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Tarifa plena 


El verano nos ha cogido en plena batalla en pos de la tarifa plana, con el 
«escándalo Villalonga» y la sentencia contra Microsoft de telón de fondo. 
Ahora, incumpliendo promesas electoralistas, la flamante ministra de 
Nuevas Tecnologías nos remite al 2001 para disfrutar de Internet sin 
cortapisas horarias. Un «tocomocho» al que ya estamos acostumbrados los 
intemautas. 



I problema de fondo está, como casi siempre, en las infraestructuras. 
Convertir una red de 16 millones de líneas con una media de ocupación 
de 15 minutos diarios en una red veloz de uso intensiva requiere una 
billonaria inversión. ¿Y quién pone la «pasta» cuando hoy por hoy, como 
bien saben las operadoras, hay otros negocios mucho más lucratives? Al final el que 
lo paga todo, bien pagado, es el usuario. 

Ama BinJés —que ha salido mucho en la foto en los últimos días presidiendo actos 
de todo perfil y condición—, tiene una papeleta envenenada que resolver poner orden 
entre las telefónicas, vigilar la realidad de sus inversiones y garantizar la competitividad. 
Y este último punto pasa por quitar el monopolio a Telefónica en las llamadas locales. 

Lo cierto es que sin las infraestructuras adecuadas ten¬ 
dremos, algún día, tarifa plana pero será casi peor. Una red 
de la que cuelguen dos o tres millones de usuarios intensivos 
nos ofrecerá una velocidad de risa, peor de la que sufrimos 
los días laborables a las ocho de la noche. Y eso, sobre todo 
para aquellos privilegiados que hayan superado obstáculos y 
hayan podido comprobar la velocidad de una línea ADSL, es 
I ntemet de segunda división. 

Y en esas estamos, esperando ver cómo acaba este lío, 
con la resaca todavía dolorasa de la primera crisis de las 
«puntocom», preocupadas por primera vez en ofrecer un 
plan de negocios viable y rentable en el corto plazo más que 
en darse a conocer. Los descalabros financieros de estos últi¬ 
mos meses ha invitado a la mayaría de candidatas a pospo¬ 
ner el salto a la Bolsa. Ahora, ¿cómo van a mantener las 
inversiones? 

Quien si anda sano es el sector informático español que 
facturó el año pasado más de 2 billones de pesetas, cerca de 
un 20 % más que en 1998, debido sobre todo, al «milago» 
del efecto 2000. Ahora, Internet ha tomado el relevo y es el 
motor de esta industria que necesita urgentemente unos 
100.000 técnicos cualificados en los próximos dos años. 

Claro, que este es un problema global. Steve Ballmer —el máximo ejecutiva de 
Microsoft estuve en Madrid a principios de junio defendiendo a capa y espada la hon¬ 
radez de su compañía y participó, entre otras citas, en una cumbre sobre empleo—, 
vislumbró una vía de solución en la integración masiva de la mujer en la industria tec¬ 
nológica. Adiós a las secretarias, vivan las técnicos podría ser el slogan de esta par¬ 
ticular revolución digital. 

Otro ilustre que nos visitó en junio fue Jerry Yang fundador y presidente de YahoQ 
la auténtica cara del éxito en Internet Yahoo, la página más visitada en la Red con 


U n regalo 
muy especial 
para el verano: 
un compacto 
con cerca 
de 90 temas 
y más de 
6 horas de 
música en MP3 


alrededor de 60 millones de usuarios únicos (los que se conectan al menos una vez al 
mes), es el vivo ejemplo de cómo una empresa on-line puede ser muy rentable. Y enci¬ 
ma, Yang, por ahora, no va por la vida de multimillonario estridente. 

Poco espacio queda para comentar los contenidos de este número refrescante dedi¬ 
cado a la informática viajera, pero para eso está el sumario. Sólo recordaras que ya 
podéis mandamos la papeleta para participar en la gran cesta de regalos con los 
cupones que hadáis recopilado, incluido el publicado este mes. Podéis ganar desde un 
coche a un escáner pasando por cientos de productos informáticos. 

Otra novedad antes de deciros adiós. Además del CD ACTUAL 47, de la tercera 
entrega del curso de inglés Idiomas sin Fronteras y del kit de conexión a Internet de 
un portal, incluimos un CD Temático MR3. Pero, ojo, este un 
compacto muy especial que hemos producido nosotros soli¬ 
tos con cerca de 90 temas y más de seis horas de música 
digital. Desde aquí agradecemos el apoyo a todos los artis¬ 
tas que han participado en esta iniciativa. 

Volveremos en septiembre, un poco antes de que Whv 
dowsME abarrote las tiendas con Internet Explorer 5.5 en sus 
tripas... ¿Cómo reaccionaran los usuarios?J usticia aparte, os 
adelantamos que nos ha gustado el producto, mucho más 
estable y multimedia que Windows 98. De este y otros 
muchos temas habláremos en el próximo número. Y si os pica 
el gusanillo de la buena información tecnológica siempre os 
queda el recurso de consultar nuestra web, ww/wpc- 
actual.com, donde os tendremos diariamente informados. 
Felices vacaciones en nombre de PC ACTUAL. 
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descubrimos todos los secretos para disfrutar de Internet desde 
cualquier parte del mundo. 


0 Los últimos portátiles 
Cámaras digitales 
0 La revolución de los PDAs 
0 Los nuevos teléfonos móviles 
0 Conectarse a Internet desde Windows 
0 Disfruta del MP3 
0 Comparativa de tarifas telefónicas 
0 Cómo hacer roaming desde el móvil 
0 Recursos en la Web 
0 Escaparate de productos 


O Este mes hemos elaborado un amplio informe, con un marcado 
1 enfoque práctico, sobre los últimos dispositivos portátiles disponibles 
en el mercado. Así, además de revisar en profundidad los últimos 
portátiles, handhelds, palms PCs, cámaras digitales y teléfonos móviles 
disponibles en el mercado, hemos incluido numerosos artículos que os 
ayudarán a optimizar estos dispositivos. Y por supuesto, os 


ACTUALI DA 


0 Logitech presenta su 
nueva apuesta on-line 



0 Airtel, comprada 
por BT yVodafone 

0 ExpoComm 2000, 
otra feria sobre Internet 



0 Al habla con Steve Ballmer 

0 Microsoft, condenada 
a dividirse 

0 Isla Soft y la renovación 
del software 

0 Reestructuración 
de Nec Corp. 

É 
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O Récord de facturación del 
sector tecnológico en España 

0 Investrónica y Creative se alian 
para crear ordenadores 



Fujitsu Siemens renueva su 
gama de PCs 

0 Indicadores, los últimos datos 
del mercado tecnológico 

0 Agenda de actualidad 
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VNU LABS 


Los PCs más rápidos 



Nuestro apartado dedicado a evaluar PCs 
viene cargado de máquinas. Además, 
presentamos nuestro nuevo programa 
«Socios Tecnológicos» a través del cual 
una serie de empresas punteras colaboran 
en nuestras pruebas de evaluación. 




Especial 

almacenamiento (II) 


Este mes analizamos todo tipo de dispositivos 
removibles como unidades de cinta, discos 
magneto-ópticos... 


Lexmark Optra C7110dn 


Cóctel Hardware 

Comparativa en profundidad 
de los productos más novedosos. 


Cóctel software 

Análisis de los últimos 
programas al mercado español. 




®Lo último de Oracle 



Oracle Forms Developer y Oracle 
Reports Developer, dos 
herramientas profesionales 

©Macromedia 


Director 8 


0 Sonido digital 

Comentamos las nuevas 
versiones de Napster, Winamp 
y otros afamados players... 
que encontrarás en nuestro 
CD Temático especial música 
en MP3. 



GNU/LINUX ACTUAL # 



0 Últimas noticias 
0 Microconsultas 
0 La importancia del núcleo 



0 GNOME 2.1 
0 Juegos para Linux 


O Gran fiesta de 


Este mes 
encontrarás el 
último cupón 
necesario para 
participaren nuestra gran cesta 
de premios Y recuerda, puedes 
ganar un todoterreno Suzuki 
J imny, una moto Piaggio, un viaje 
a la República Dominicana... y 
cientos de regalos más. Mándanos 
tu tarjeta con los\jcupones que 
hayas recopilado y. suerte. 




OPI NI ON 


0 Carta del director 
0 Opinan los lectores 
0 El Teclado Feroz 
o PC Confidencial 
Realidad Virtual 
o Apaga y Vámonos 
0 Ciudadano Net 


SERVIClOS 


0 Staff 

0 Promoción IDRAGES 
0 Formación y empleo 
0 Relación de ganadores 
0 La publicidad 
Cupones de sorteos 
0 Servicio al lector 


O Premios PC 
ACTUAL 2000 

Te recordamos que ya 
puedes participar en la 
octava edición de los 
Premios PC ACTUAL, una 
convocatoria ya clásica para elegir 
los mejores productos del año. 
Puedes votar utilizando el cupón 
Incluido en la revista o a través de 
la web www.pc-actual.com 
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PC PRACTICO 



Aquí encontrarás las páginas más útiles de 
PC ACTUAL: Trucos, Microconsultas, cursos 
de programación, consultorio legal, los 
mejores libros para aprender Informática.... 



© Microconsultas 

Consultorio Legal 

^2) Trucos 

^ Presentación 
Trucos Internet 

® Los mejores libros 
técnicos 

® Curso de 
Photoshop 

0 Curso de microcontroladores 



NET ACTUAL 



^ Noticias on-line 
^ El barómetro de PC ACTUAL 
^ Business on-line 
^ MSN, el portal de Microsoft 
^Telefonía 

^ Contracultura en la red de redes 
^ Todo sobre el FTP 

© Home networking 

Todos los secretos para 
conectar y optimizar las funciones 
de varios PCs en el hogar. 
Analizamos tarjetas de red, hubs, 
routers... 

©www.pc-actual.com 




No os perdáis las dos grandes promociones que hemos preparado 
en área de Multimedia yj uegos. 


©Cóctel Net 
© Paseos por la Web 
© El Observador 
©Agenda Web 



INDICE DE PRODUCTOS ANALIZADOS 


HARDWARE 

3Com EtherLink 3C905C-TX-M.306 

3Com EtherLink 3CR990-TX-95 .306 

3com OfficeConnect Ethernet 

Hub 8 3C16700A.309 

3Com OfficeConnect Fast 

Ethernet Networking Kit.308 

3Com USB NetWork Interface 

3C19250.306 

Abyss 3001 .84 

Acer TravelMate 342T.84 

Ahead Presage 1500M3.85 

Cisco 760.312 

Conceptronic VideoPro.320 

Compaq Aero 1550.100 

Chipsur Equinoxe.176 

D-Link DI-206 ISDN Router.312 

D-Link DES- 1005D.309 

Elite Computer Gaia 533.177 

Fujitsu-Siemens Lifebook B2131.86 

Gateway GP7-SE 700 .178 

Hundyx HN9000 600.85 

IBM ThinkPad A20m.88 



Infinity Airis Pili 700 .86 

Intel InBusiness Internet 

Station 56K.313 

Intel PC Camera Pro Pack.318 

Kingston SOHOHUB 

KNE8TP/H.309 

Macromate MacroStack 

hub MDH-808.310 

Macromate MacroStack 

Switch MSH-808 .310 

Macromate StripHub 

MH-808TAP.310 

Macromate MFN-665TX.308 

MultiTech MultiModem 

MTA128ST-USB.318 

New Media Worldsurfer 

56Kfax/modem.317 

Palm lile.100 

Philips Brilliance 201P.197 

Psion Series 7.102 

Psion Series 5mx.102 

Rimax MaxWriter-RW 4424.193 

Speed2 Computers Prime III 

Multimedia 700.179 

Toshiba Satellite 1620CDS.88 

Wacom Intuos A4.195 

Waitec Discovery.198 

Zoltrix Nightingale Sound.197 

Zoltrix Raimbow 56K.320 

Zyxel ISDN Internet Access 

Router Prestige 202 .313 

Zyxel omni.net USB.308 


SOFTWARE 


SOLUCION 

PROFESIONAL 

Data Logic TAY 933 


..206 

MULTIMEDIA 

CivilizatiomCall To Power. 

.237 

..236 

Crusaders of Might and Magic. 

.366 

..206 

Enemy Engaged. 

.397 

..209 

Euro2000 . 

.372 


Evolva. 

.364 


Flanker 2.0. 

.394 


Freespace 2. 

.384 


MDK2. 

.392 


Messiah. 

.362 

..176 

Morpheus. 

.374 

..177 

Music 2000 . 

.356 

..317 

PC Fútbol Selección 


..188 

Española Europa 2000. 

.373 

..190 

Quake III Arena. 

.238 

..190 

Riskll. 

.388 

..195 

Shogun: Total War. 

.378 


LaCie DLT8000.188 

Lexmark Optra C710dn.194 

Macromedia Director 8 

Shockwave Studio.204 

Macromedia Freehand 9.208 

MAST DLT 8000 .191 

MAST DATDDS-4.191 

MAST TRAVAN NS20.191 

NEC Direction SM866VP.178 

OnStream ECHO 30GB IDE.188 

Oracle Forms Developer.200 

Oracle Reports Developer.200 


>.'(• i siaSisi 

! í Bi «lifiuil 


ir «iiiiiiiii 

■■ i? fililí 


Soulbringer.368 

Slave zero.382 

Starlancer.382 

Theocracy.390 

Time Machine.376 
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^ Noticias 

Informe 
Piratería 




Balance de un 
año de trabajo de la industria del 
viedojuego contra la piratería. 
Aunque se ha parado, todavía existe 
un porcentaje muy alto de copia 
ilegal, entre un 60 y un 70%. 


Títulos CD-ROM 


MULTI MEDI A Y I UEGOS 


0 Especial Extensiones 


Son los CD-ROMs que 
alargarán la vida a esos 
juegos que tanto nos han 
gustado pero que ya 
acabamos hace tiempo. 
Nuevos argumentos, 
escenarios, misiones, 
atracciones.... 

©Juegos 
©Soulbringer 
0 ¡ Morpheus 
0 Shogun 
©Club PC ACTUAL 

Las imaginativas imágenes 
que nos envían nuestros 
lectores inician una vez más 
esta sección tan ecléctica. 




LOS CD-ROM 


Para contrarrestar el relajo veraniego hemos 
preparado un antídoto infalible: un poker 
de CDs que os garantizarán horas de diversión, 
aprendizaje y buena música. Así, además 
del habitual CD ACTUAL, de un kit de conexión 
a un portal y de la tercera entrega de nuestro 
curso de inglés, hemos editado un compacto 
repleto de temas de MP3. 



©CD ACTUAL 47 

En esta edición destacan las ver¬ 
siones de evaluación de Macro¬ 
media, Director y Dreamweaver 
UltraDev, Adobe InDesign, un 
curso sobre Visual Basic 6.0, 
un especial sobre aplicaciones 
FTP, programas de seguridad, 
aplicaciones para PDAs, un buen 
apartado Linux y, por supuesto, 
mucho «share» y muchos juegos. Y 
no os perdáis el espectacular vídeo de 
Morpheus. 

En definitiva, un compacto en nuestra línea, 
tremendamente útil, eminentemente práctico y sin 
olvidarnos de que lo que es ameno se aprende más fácilmente, que 
os ayudará a sacarle partido a vuestro PC. 



0 CD Temático 
Especial MP3 


Un regalo muy refrescante para 
pasar el verano. Hemos produci¬ 
do un compacto con cerca de 
100 temas en formato MP3 perte¬ 
necientes a una docena de compo¬ 
sitores de primera hornada. Una ini¬ 
ciativa única en el mundo editorial 
español que os garantizará más de seis 
horas de buena música. Enciende tus altavo¬ 
ces y disfruta de este CD. 

Además, en el interior de la revista encontrarás un recortable para 
que tu mismo confecciones la caja del compacto. 



©Curso de inglés Idiomas 
sin fronteras (III) 


Nuestro curso de inglés llega este mes a 
su tercera etapa. Este mes toca repasar 
expresiones coloquiales, adjetivos, verbos 
modales, construcciones verbales, infini¬ 
tivos, gerundios... Todo explicado de 
forma amena a través de un paseo por las 
principales ciudades norteamericanas. 

Os recordamos que, aunque la obra com 
pleta consta de cinco volúmenes, todos los 
CDs funcionan de forma independiente. 
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Empresas | 


Airtel, comprada por BT y Vodafone 



Los dos gigantes británicos han adquirido a la 
compañía española de telecomunicaciones móviles, 
poniendo así fin a las disputas accionariales que 
tuvieron lugar los últimos meses. 

I 55% de las accio¬ 
nes serán para Voda¬ 
fone, la mayor com¬ 
pañía de móviles del mundo y 
British Telecom se queda con 
el otro 35% del capital de Air¬ 
tel. Después de que la opera¬ 
dora española obtuviera la 
licencia de móviles de tercera 
generación, su valor había 
incrementado hasta unos 
30.000 millones de euros (5 
billones de pesetas). 


í 


! 



riirtel 


Para sellar el acuerdo, acu¬ 
dieron a la capital española 
Chñs Gent, consejero delega¬ 
do de Vodafone, Peter Bon- 
field, consejero delegado de 


BT, y Pat Gallagher, director 
de estrategia y desarrollo de 
BT. Como parte de la toma de 
posesión, Vodafone ha pacta¬ 
do la compra a BSCH de su 


participación en Airtel, a cam¬ 
bio de acciones de Vodafone. 

La respuesta de la Bolsa ha 
sido positiva, con subidas del 
3,5% para los títulos de Voda¬ 
fone y de 1,6% para BT. 

Por otra parte y con vistas al 
mercado móvil de Internet, Air¬ 
tel colaborará con BT Tel, filial 
de transmisión de datos y pro¬ 
veedor de Internet de BT. Uno 
de sus primeros pasos junto 
con Vodafone será la creación 
de webs para su acceso a 
través de los móviles de Airtel. 
www.airtel.es 
www.bt.com 
www.vodafone.com 


Segunda edición de EXPO COMM, con 


Por un lado, espacio para la 
exposición de las últimas nove¬ 
dades en telecomunicaciones, 
banda ancha, comunicaciones 
móviles, satélite e Internet; por 
otro, un programa de conferen¬ 
cias, bajo el nombre de Telefo- 
rum 2000, que ha contado con 
expertos internacionales en 
Tecnologías de la Infor- 
mación. Éstas han sido 
las principales bazas de 
EXPO COMM, el II 
Salón y Congreso de las 
Comunicaciones de 
Empresa, celebrado en 
el Palacio Municipal de 
Congresos del Campo 
de las Naciones de 
Madrid, del 14 al 16 de 
junio. 

Al acto de inaugura¬ 
ción acudió en sustitu¬ 
ción de la ministra de Ciencia y 
Tecnología, Anna Birulés, el 
Secretario de Estado de Teleco¬ 
municaciones, Baudilio Tomé. 
Tras cortar la cinta de rigor, 
Tomé aseguró ante los medios 
de comunicación que el Gobier¬ 
no está estudiando la implanta¬ 
ción de una tarifa plana para los 
usuarios domésticos de Inter¬ 
net. Aunque no adelantó ni el 
cuándo ni la cantidad, si que 
afirmó que será «por debajo de 
las 4.000 pesetas ». 

En lo que respecta a la 
exposición propiamente dicha, 
los alrededor de 15.000 profe¬ 


sionales que se acercaron 
hasta EXPO COMM pudieron 
visitar las más de 160 empre¬ 
sas con presencia en esta 
feria. Operadores de teleco¬ 
municaciones, fabricantes y 
distribuidores acudieron con lo 
mejor de sus respectivas 
casas. Así, mientras que Alca- 


tel trasladó hasta allí sus últi¬ 
mas soluciones en Internet 
para el mercado de empresas; 
BT presentó su servicio ADSL 
por debajo de las 6.000 pese¬ 
tas y sus productos para ayu¬ 
dar a las distintas compañías 
a convertirse en empresas 
«.com»; Telefónica Data se 
acercó con su oferta InfoNe- 
gocio y los servicios de datos 
e Internet; Ericsson contó con 
la solución Ipulse, una gama 
de nuevos términales móviles, 
inalámbricos y accesorios y su 
plataforma Comunicador; 
Lucent Tecnologies mostró 
sus soluciones para redes y 
de voz y datos; y Airtel hizo 
una demostración de sus ser¬ 
vicios integrados de telefonía 
móvil, fija y de Airtelnet; entre 



Baudilio Tomé, en el momento de la 
inauguración de EXPO COMM. 


BREVES 


Kingston presenta su proyecto Payton 

La compañía que dispone junto con Intel de la patente de la memo¬ 
ria RAMBus pretende hacerse con el mercado de las memorias 
DRAM. 

Kingstone, una empresa dedicada entre otras cosas a la fabricación 
de módulos de memoria para PCs, acaba de anunciar la puesta en 
marcha de un ambicioso proyecto que, bajo el nombre de Payton, 
pretende agilizar el proceso de producción de RAM. 

La construcción en un tiempo record de una fábrica capaz de gene¬ 
rar módulos de memoria partiendo directamente de las obleas, hace 
posible que la latencia de siete meses se reduzca a menos de cua¬ 
tro. Concretamente son capaces de montar los módulos de memo¬ 
ria a partir de la oblea en algo más de una semana. 

Hasta la fecha, Toshiba es el principal cliente de Kingston, en quien 
a depositado toda su confianza para la elaboración de las memorias 
partiendo de sus propias obleas. Por su parte, el proyecto Payton 
pretende pasar de la producción actual de dos millones de módulos 
al mes, a los seis en un futuro muy cercano. 


Asían y la 

nueva 

economía 


El negocio por Internet, la 
tercera generación de tele¬ 
fonía móvil y los futuros dis¬ 
positivos de comunicacio¬ 
nes, la tecnología 
inalámbrica y nuevas tecno¬ 
logías como Bluetooth fue¬ 
ron los grandes protagonis¬ 
tas del congreso anual de la 
Asociación de proveedores 
de sistemas de Red (Asían) 
celebrado el pasado mes de 
junio. Tres fueron los blo¬ 
ques temáticos: la evolución 
de los servicios IP, las nue¬ 
vas tecnologías de soporte 



asLAN 


e-business y la adaptación 
del negocio a la economía 
digital. 

Agustín Alarcón, presidente 
de Asían y máximo responsa¬ 
ble de la empresa Diode, pon¬ 
deró la calidad de los temas 
tratados y la calidad de las 
exposiciones donde la tecno¬ 
logía fue el aspecto central. 
Por otro lado, la asociación 
está realizando esfuerzos por 
captar operadores de tele¬ 
fonía que han desembarcado 
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A FONDO | 


Steve Ballmer, de gira por España 



presidente de Micro¬ 
soft, Steve Ballmer, 
poco tiene que ver en 
su aspecto físico con su ante¬ 
cesor en el cargo, Bill Gates. 
Mucho más elocuente y directo 
en sus respuestas, Ballmer 
afirmó ante un reducido grupo 
de periodistas españoles que 
en Microsoft no se arrepienten 
ni tienen ningún tipo de remor¬ 
dimiento de las acciones 
comerciales y estrategias que 
han llevado a cabo. También 
recalcó con rotundidad la hon¬ 
radez de la firma en la que tra¬ 
baja, donde siempre se ha 
actuado de acuerdo con la 
legalidad. Ballmer habló antes 
de enterarse de la sentencia 
del juez Jackson en la que 
condenaba a Microsoft a divi¬ 
dirse en dos compañías inde¬ 
pendientes. 

Ballmer cree firmemente 
que Microsoft no se dividirá 
porque, en el caso de llevarse 
a cabo esta medida punitiva, 
sería el usuario quien saldría 
más perjudicado. Y es que, 
según Ballmer, con la disgre¬ 
gación se encarecerían los 
costes de los productos y se 
vería afectado negativamente 
el desarrollo, la investigación e 
innovación del nuevo software. 
En este sentido, el directivo 
subrayó que la multinacional 
no se está preparando para 
esa posible división y que con¬ 
tinúan trabajando en su queha¬ 
cer cotidiano. 




«Nuestro 
trabajo es 
sobrevivir, y 
sobrevivir a 
todo. Hay que 
dejar claro que 
los clientes 
están mucho 
mejor atendi¬ 
dos con una 
única Microsoft 
que con dos. 

La división 
nunca redun¬ 
dará en benefi¬ 
cio del consu¬ 
midor; todo lo 
contrario, son 
ellos los que 
sufrirían y 

saldrían perdiendo ya que 
pagarían más por el software 
que utilicen». 

Como máximo responsable 
de la compañía, no le gusta 
que tachen a Microsoft de 
prácticas monopolísticas y, 
aunque reconoce que cerca 
del 90 % de los sistemas ope¬ 
rativos para PCs llevan la 
marca Microsoft, considera 
que ello no es sinónimo de 
monopolio. Para Steve Ball¬ 
mer la existencia de compe¬ 
tencia es la que define o no el 
monopolio y asegura que en 
este sector de las Tecno¬ 
logías de la Información exis¬ 
te muchísima competitividad 
y los cambios que se produ¬ 
cen son vertiginosos. 


Steve Ballmer recalcó que el 
gran perjudicado del juicio 
contra Microsoft es el usuario. 
Todavía no se había enterado 


Existe 

competencia 
«Nadie 
puede negar 
que en este 
negocio exis¬ 
te mucha 
competitivi¬ 
dad. Cuando 
exista ausen¬ 
cia de com¬ 
petencia es 
cuando debe 
intervenir el 
gobierno; 
pero en 
ningún caso 
por la cuota 
de mercado 


Una agenda apretada 

La visita de Steve Ballmer a Madrid el pasado día 5 de 
junio, encuadrada dentro de una gira europea en la que se 
ha dedicado a abogar por la inocencia de su compañía en 
el contencioso con los tribunales norteamericanos, tuvo un 
ritmo trepidante. Así, además del encuentro informativo con 
la prensa nacional, Ballmer participó activamente en la 
inauguración de la Cumbre de Nuevos Empleos, Nuevas 
Tecnologías, acto que presidió conjuntamente con José 
María Cuevas, presidente de la CEOE ( ver sección de 
formación y empleo). 

Steve Ballmer también sacó tiempo, antes de continuar su 
gira europea, de presidir un almuerzo con más de 1.000 
directivos españoles organizado por la APD y de reunirse 



Windows '2000 

Microsoft 



De no cambiar las cosas, Microsoft no 
podrá comercializar Windows y Office de 

que se tenga. Por ejemplo, — 
enfatizó el directivo— hace 
diez años la hoja de cálculo 
Lotus 123 tenía más del 90 % 
del mercado y lo mismo 
ocurría con el procesador de 
textos WordPerfect, pero la 
tecnología cambia y el merca¬ 
do también. Lo mismo ocurre 
con Cisco e Intel, quienes 
mantienen una posición muy 
similar a Microsoft y sin 
embargo, no están inmersos 
en ningún proceso judicial. En 
definitiva, tenemos que ganar¬ 
nos a pulso nuestro puesto en 
el mercado cada día que 
pasa». 

El máximo ejecutivo de Micro¬ 
soft manifiesta que no se arre¬ 
piente de la estrategia que hasta 
ahora ha seguido la firma en la 


que trabaja desde hace 20 años, 
pese a que uno de los principales 
motivos de la polémica surgida 
(con la consiguiente demanda 
que ha hecho mundialmente 
famoso al juez Thomas Penfield 
Jackson) es el ocasionado por la 
integración de Internet Explorer 
en Windows. Ballmer asegura 
que no se arrepienten en absolu¬ 
to de la decisión que en su día se 
adoptó al respecto: «lo volvería¬ 
mos a hacer» señaló. De hecho, 
el esperado Windows Me que se 
presentará en septiembre integra 
la nueva versión, la 5.5, del popu¬ 
lar navegador. 

«Siempre nos hemos com¬ 
portado con la máxima honra¬ 
dez e integridad. No 
tengo ningún remordi¬ 
miento de nuestras 
acciones comerciales. 
Por supuesto que 
hemos sido agresivos y 
competitivos, pero 
siempre de acuerdo 
con la más estricta 
legalidad. Siempre 
hemos sido honrados», 
recalcó una y otra vez 
Ballmer. 

Y como no podía ser 
de otra forma, al pregun¬ 
tarle si con el paso del 
tiempo y con Internet 
como centro del negocio tecnoló¬ 
gico ya creía más en el futuro del 
NetWork Computer, el máximo 
ejecutivo fue contundente al res¬ 
ponder que mucho menos que 
antes. «Los PCs van a seguir 
cobrando cada vez mayor popu¬ 
laridad. Nunca serán totalmente 
sustituidos». 

Steve Ballmer señaló que 
la «e-» está y seguirá estando 
en el centro de la nueva eco¬ 
nomía e Internet seguirá 
cobrando cada día un mayor 
protagonismo. 

Sin embargo, respecto a la 
utilización de nuevas tecno¬ 
logías señaló que aún existen 
grandes diferencias entre 
Estados Unidos y Europa, ya 
que mientras en el continente 
norteamericano se invierten 
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Isla Soft apuesta por la 
innovación en el mundo del software 


La empresa dedicada a editar, desarrollar y fabricar software para la gestión 
empresarial, ha celebrado unas jornadas en las que ha presentado las últimas 
versiones de sus programas y la estrategia de futuro de 



sla Soft, con trece 
años de trayectoria en 
el sector del software, 
tiempo en el que ha consegui¬ 
do importantes avances (en 
1992 presentó en el mercado 
nacional ContaWin, la primera 
aplicación contable bajo el en¬ 
torno de Windows) y reconoci¬ 
mientos. En la actualidad, Isla 
Soft continúa manteniendo su 
línea innovadora en técnicas 
de programación con el fin de 
facilitar el acceso de las 
pymes a productos nuevos, 
potentes y de fácil uso. Todo 
ello completado con una com¬ 
petitiva relación calidad-precio 
de sus productos y un esfuer¬ 
zo continuo por mejorar las 


aplicaciones en 
función de las 
necesidades de 
los usuarios y 
distribuidores, 
así como do¬ 
cumentarlas vi¬ 
sualmente. Estos 
logros se ven reflejados en las 
más de 150.000 licencias con 
las que cuenta Isla Soft en 
todo el territorio nacional, más 
de 6.000 distribuidores que 
ofertan sus productos y 800 
centros educativos, tanto 

públicos como privados, que 
utilizan sus programas. 

Además hay que añadir las 
franquicias y grandes su¬ 
perficies que han optado por 


comerciali- ^ 
zar sus aplicacio¬ 
nes, entre las que destacan 
Alcampo, El Corte Inglés, 
Cadenas Beep, Datalogic o 
Jump. 

Todos los productos de Isla 
Soft mantienen una total co- 
nectividad e integración con 
las aplicaciones de la familia 
Office de Microsoft. A través 
del ContaWin 2000 Office, es¬ 


tándar de contabilidad profe¬ 
sional, es posible acceder di¬ 
rectamente a Excel y sus 
herramientas o sincronizar 
datos con Outlook. Esto posi¬ 
bilita, en opinión de Carlos 
González, jefe de producto de 
la línea Office de Microsoft 
Ibérica, que «el usuario des¬ 
cubra con muchísima rapidez 
y empiece a utilizar las inno¬ 
vaciones que tanto Office 
2000 como los productos de 
Isla Soft incorporan». Isla Soft 
también ha apostado por la 
tecnología ADO de acceso 
universal a la base de datos 
que permite migrar a versio¬ 
nes más potentes como SQL 
Server, Oracle, Interbase o 
cualquier base de datos del 
tipo cliente-servidor, con el fin 
de dirigirse a grandes empre¬ 
sas que exigen rapidez y 



Recovery Labs, nueva empresa de recuperación de datos 


Creada a fines de 1999 en Ma¬ 
drid, esta empresa está espe¬ 
cializada en recuperación de 
datos, uno de los desastres 
informáticos que más pérdidas 
y molestias producen en las 
empresas. Según sus creado¬ 
res, Juan Martos y Manuel 
Huerta, «muchas compañías 
desconocen que prácti¬ 
camente todos los datos perdi¬ 


dos se pueden recuperar». 
Ellos lo consiguen en el 90 % 
de los casos y 
sus estimacio¬ 
nes de ventas 
para este año 
son de 800 mi¬ 
llones de pese¬ 
tas. 

Sus servi¬ 
cios, en modali¬ 


dades estándar, urgente y prio¬ 
ritario según la prisa del clien- 

RECOVERY LABS TT 


te, incluyen una evaluación 
previa de daños y el peritaje 
informático, para determinar 
las causas de la pérdida de 
datos. Su servicio «UVI móvil» 
trabaja in situ, en los casos en 
que no es factible trasladar el 
equipo dañado a sus laborato¬ 
rios. En otros casos, los clien¬ 
tes pueden acceder a la infor¬ 
mación recuperada a través de 
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Balance del sector tecnológico español en España 


Con motivo de la Asamblea Ge¬ 
neral Ordinaria de la Asociación 
Española de Empresas de Tec¬ 
nologías de la Información 
(SEDISI), la Ministra de Ciencia 
y Tecnología apuntó los objeti¬ 
vos previstos para el sector 
durante los próximos cuatro 
años. Anna Birulés manifestó 
su satisfacción por la buena 
marcha del sector y a su vez 
hizo hincapié en los elementos 
que deberían mejorarse: el 
saldo negativo respecto a la 
balanza comercial y los ratios 
destinados a l+D que resultan 
insuficientes para este país. Por 


otro lado, considera que «otro 
gran aspecto que compete de 
manera especial al Ministerio 
de Ciencia y Tecnología es la 



relación clara entre inves¬ 
tigación y desarrollo e innova¬ 
ción, no sólo en términos cuan¬ 
titativos sino cualitativos clave.» 
Es decir, es preciso que aumen¬ 
te la comunicación entre los 


grupos científicos y las em¬ 
presas. 

Por su parte, el presidente 
de SEDISI, Josep M a Vilá, re¬ 
calcó lo que hace unos días se 
veía reflejado en el estudio de 
«Las Tecnologías de la Infor¬ 
mación en España»: el creci¬ 
miento del sector ha sido im¬ 
portante y pasa por una fase 
muy positiva. El año 99 ha 
supuesto una toma de con¬ 
ciencia por parte de la socie¬ 
dad en cuanto a que las Tec¬ 
nologías de la información son 
importantes para el desarrollo 
de la propia sociedad. 


BREVES 


La delicada 
situación de Corel 

La apuesta de la com¬ 
pañía por el lanzamiento 
de su afamado WordPer¬ 
fect para Linux ha provo¬ 
cado que las cifras de la 
compañía hayan caído en 
picado. La fallida fusión 
con Inprise que le hubie¬ 
ra reportado a Corel una 
suma de dinero importan¬ 
te ha causado una situa¬ 
ción poco menos que 
caótica: recortes presu¬ 
puestarios y despido de 
cientos de empleados. 
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Reestructuración de Nec Corp. 


La compañía de origen japonés ha anunciado una 
nueva estructura corporativa con el fin de adaptarse 
a las nuevas condiciones que impone Internet. 


Devices se centrará en el 
mercado de fabricantes de 
equipamiento de infraestructu¬ 



EC Networks, NEC 
Solucions y NEC 
Electrón Devices son 
las tres nuevas compañías 
que serán independientes en 
cuanto a ventas, inversión y 
operaciones de producción. La 
primera desarrollará 

infraestruc- tura de telecomu¬ 
nicaciones; NEC Solutions 
estará dedicada al desarrollo y 
fabricación de soluciones para 
Internet. Por su parte la terce¬ 
ra compañía, NEC Electron 


| magi n a ti o n, 

Sol utlon s. 



ra para Internet y fabricantes 
de equipamiento de informa¬ 
ción. 

También la compañía anun¬ 
ció los resultados económicos 
del año fiscal 2000 finalizado el 
pasado 31 de marzo: en este 
período el beneficio bruto 
ascendió a 48.800 millones de 
pesetas mientras que el benefi¬ 
cio neto alcanzó una cifra de 
16.800 millones de pesetas. 
Las previsiones de la com¬ 
pañía para el año fiscal 2001 
son muy optimistas ya que 
prevén alcanzar unas ventas 
netas consolidadas de 8,6 billo¬ 
nes de pesetas. 


ViewSonic renueva sus 
canales de distribución en 


Atento inicia su actividad en 
España con buenas 



La marca de monitores ha 
efectuado una reestructuración 
de su canal de distribución tras 
comprar la división de monito¬ 
res Nokia. Con esta adquisi¬ 
ción, ViewSonic se posiciona 
en el mercado euro¬ 
peo ampliando su 
potencial oferta 
basada en la cali¬ 
dad y el diseño, 
con el objetivo 
de cerrar el ejer¬ 
cicio del 2000 
con una factura¬ 
ción de 300 
millones de 
dólares y 

1.400.000 unidades 
de producto vendidas. Los dis¬ 
tribuidores para Nokia y View¬ 
Sonic en España son Cioce, 
Notelcom y Nuprosel centra¬ 
dos tanto en el sector profesio¬ 


nal de grandes cuentas como 
en el retail, mientras que el 
mayorista Llanos y Asociados 
se ocupará de la distribución 
específica de los productos 
ViewSonic. Entre la gama de 
monitores que se comerciali¬ 
zarán en España destaca la 
serie profesional 
con pantalla TFT y 
CRT de 15, 17, 19 
y 21 pulgadas. Si 
bien por el 
momento ambas 
marcas seguirán 
contando con sus 
monitores por 
separado, se prevé 
que en un plazo máximo de 
dos años los periféricos de 
Nokia ya cuenten con el logoti - 
po de la compañía norteameri¬ 
cana y la garantía de sus ser¬ 
vicios a tres años. 


La filial de Telefónica 
centrada en solucio¬ 
nes eCRM (Customer 
Relationship Mange- 
ment ) de relación con 
el cliente ha comenza¬ 
do a operar en nues¬ 
tro país bajo el nom¬ 
bre Atento España. 

La nueva compañía 
tiene como ejes bási¬ 
cos de su posicionamiento la 
dimensión humana, su interna¬ 
cionalidad y la orientación a las 
nuevas tecnologías e Internet 
con vocación de conectar a las 
empresas con sus clientes. 
Con un total de 5.500 posicio¬ 
nes de teleoperación repartidas 
por todo el país, cubiertas por 
13.000 operadores telefónicos 
y un objetivo de facturación de 
33.000 millones de pesetas 
para este ejercicio, Atento 


España se centrará en distintas 
áreas de actividad con las solu¬ 
ciones integradas eCRM: acce¬ 
so a Internet mediante teléfono 
e Internet Cali Center, investi¬ 
gación y consultoría, gestión 
de datos, programas de fideli- 
zación, atención al cliente, etc. 
La compañía cuenta con 17 
centros de operaciones que 
permitirán gestionar más de 
220 millones de llamadas 
anuales. 



El informe Cotec, muy optimista en l+D en su quinta edición 


Cotec ha elaborado por quinto 
año consecutivo el informe 
sobre los principales indicadores 
económicos de la evolución de 
la innovación en nuestro país. El 
último informe de Cotec muestra 
los datos más optimistas de 
todos los realizados por ella 
hasta la fecha. Resulta intere¬ 
sante destacar el crecimiento de 
las inversiones en l+D que se 


dan en nuestro 
país y que son 
las únicas en 
Europa que cre¬ 
cen por encima 
del PIB nacional. 
En este sentido, 
el informe apunta 
que el crecimien¬ 
to en inversiones 
para l+D entre el 



97 y el 98 fue del 5 por 
ciento mientras que 
en Europa sólo fue del 
2 por ciento. A pesar 
del buen ritmo, aún no 
llegamos al nivel 
deseado porque el 
gasto español por 
habitante en l+D es 
sólo el 25 por ciento 
con respecto al global 


europeo. Los acontecimientos 
fundamentales para Cotec 
durante los últimos meses son 
dos: la creación del nuevo Minis¬ 
terio de Ciencia y Tecnología y la 
adopción por el Gobierno de un 
Plan Nacional de Investigación 
Científica, desarrollo e Innova¬ 
ción Tecnológica 2000-2003. 
www.cotec.es 
Cotec 915 420 186 
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Soluciones Tivoli para ASP, 


gestores de seguridad y usuarios WAP 



La compañía ha celebrado en Madrid la tercera 
conferencia anual de clientes Planet Tivoli en 


nte los más de 2000 
asistentes, entre clien¬ 
tes, partners y medios 
invitados, Planet Tivoli presentó 
sus novedades en un evento 
celebrado el pasado mes de 
junio. En este marco se ofreció 
una visión de conjunto de solu¬ 
ciones destinadas a implemen- 
tar la tecnología de las empre¬ 
sas al ritmo que impongan ellas 
mismas. Las ofertas presenta¬ 
das en Planet Tivoli incluyen 
soluciones para la gestión de 
tecnología en cuanto a disponi¬ 
bilidad, seguridad, niveles de 
servicio, rendimiento y almace¬ 



namiento. 

En el evento se anunciaron 
una serie de soluciones: el Tivoli 
Personal ized Servi¬ 
ces Manager, que 
permitirá a los pro¬ 
veedores de servi¬ 
cios ofrecer nuevas 
soluciones de valor 
añadido a través 
de PDAs, webpho- 
nes, screen pho- 
nes, etc. Tivoli 
Internet Services 
Manager da a los 
proveedores de 
servicios web la 
posibilidad de acti¬ 
varlos rápidamen¬ 
te, personalizar su 


oferta y maximizar la retención 
del cliente. 

Por su parte Tivoli Secure- 
Way Policy Director ha sido 
preparado para definir y ges¬ 
tionar el acceso a aplicacio¬ 
nes e-business desde casi 
cualquier dispositivo. Destaca 
también Tivoli SecureWay 
Privacy Manager, diseñado 
para proteger la información 
del usuario y para ayudar a 
las compañías a hacer sus 
datos accesibles a través de 
instrumentos WAP. Por último 
cabe destacar Tivoli Data 
Exchange Software, que per¬ 
mite el intercambio de infor¬ 
mación crítica para el negocio 
entre diferentes aplicaciones. 


France Telecom adquiere Orange 



La tercera compañía de 
móviles del Reino Unido, 
Orange, ha tardado poco 
más de siete meses en cam¬ 
biar de dueño. Mientras el 
pasado octubre se dio a 
conocer su adquisición por 
parte de la operadora alema¬ 
na Mannesmann -ahora en 
manos de Vodafone Air- 
touch, a finales del mes de 
mayo, France Telecom anun¬ 
ció que el rumor de los últi¬ 
mos días era ya un hecho: la 
operadora francesa se com¬ 
prometía a pagar 7,1 billo¬ 
nes de pesetas por una com¬ 
pañía que la situará, tras 
Vodafone AirTouch, a la 
cabeza del mercado europeo 


de telefonía móvil. 

Con esta opera¬ 
ción, la firma france¬ 
sa entra por la puer¬ 
ta grande del 
mercado británico, 
el segundo más 
grande de Europa, 
en el que podrá ofre¬ 
cer a partir del 2002 telefonía 
de tercera generación, al contar 
Orange con una licencia UMTS. 

Asimismo, France Telecom 
ha anunciado que reunirá los 
activos de Orange, de su filial 
francesa de móviles Itineris y del 
resto de sus negocios en este 
campo en una sola compañía. Al 
agrupar sus actividades, se 
espera que esta nueva firma 


cuente a final de año con 30 
millones de usuarios y unos 
ingresos de alrededor de 1,3 
billones de pesetas. 

Aunque Orange es uno de 
los accionistas de Xfera, uno de 
los cuatro operadores que ofre¬ 
cerán telefonía 3G en nuestro 
país, France Telecom no man¬ 
tendrá esta participación que se 
repartirá entre FCC, Vivendi y 


BDI Data, toda la información de negocios 


BDI Data es una plataforma 
de información comercial, 
económica y de oportunidades 
de negocio para empresas y 
profesionales y cuenta con un 
ambicioso plan de inversiones 
superior a 3.000 millones de 
pesetas con el que se cen¬ 
trarán en desarrollos sobre 
activos propios de información 


y bases de datos así como la 
mejora del acceso a la infor¬ 
mación de los usuarios. 
Además del recién lanzado 
portal de información y nego¬ 
cios en Internet, que contiene 
datos relativos a 2,4 millones 
de empresas y a 4 millones de 
empresarios en el territorio 
nacional, en este momento la 


empresa cuenta con varias 
bases de datos entre las que 
se encuentra «BD Empresas», 
«BD Empresarios», 

«BORME» (que recoge las 
inscripciones de Registros 
Mercantiles en España desde 
1990), «Datos económicos» 
con balances anuales, etc. 
www.bdidata.es 


BREVES 


El sector 
tecnológico bate 
records de 
crecimiento en 
1999 

El auge del sector tecnológico 
en España sigue en aumento y 
el pasado año este mercado 
experimentó el mayor creci¬ 
miento de la década, muestra 
de ello es el incremento de su 
facturación en casi 
un 20% sobre 1998. 

Son datos del infor¬ 
me presentado por 
la Asociación 
Española de Empre¬ 
sas de Tecnologías 
de la Información 
(SEDISI) y el Minis¬ 
terio de Ciencia y Tecnología 
sobre el ejercicio 1999.Esta 
situación convierte este sector 
que más contribuye al creci¬ 
miento de la economía españo¬ 
la, según ha comentado Josep 
María Vilá, presidente de SEDI- 
Sl. El Mercado Interior Bruto 
del software y el subsector de 
servicios destacan sobre el 
mercado del hardware y los 
consumibles como motores del 
crecimiento sectorial con un 
incremento del 28’32% y 27% 
respectivamente. En cuanto al 
empleo, y a pesar del desajuste 
existente entre oferta y deman¬ 
da de personal cualificado, ha 
superado su cifra histórica del 
1998 en casi un 12%. La nove¬ 
dad del informe ha residido en 
el análisis de la informática en 
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El globo se 
desinfla 


Corren muy malos tiempos 
para la compañía canadiense 
que hasta hace poco lucía 
orgullosa su software más 
aclamado, WordPerfect, y 
anunciaba su disponibilidad 
para Linux. De hecho, la 
firma apostaba con contun¬ 
dencia por este mercado en 
plena expansión, casi diría 
de moda, al proclamar su 
propuesta de fusión con 
Inprise, que por otra parte le 
supondría un suculento 
bocado de 240 millones de 
dólares. 

Desgraciadamente, la fusión 
no se hizo efecto y, como 
castillo de naipes, la solidez 
de Corel sucumbió haciendo 
pública su situación calami¬ 
tosa. Así, no sólo no se va a 
convertir en un gigante del 
mundo Linux, sino que 
ahora conocemos unas cifras 
que señalan pérdidas desor¬ 
bitantes. 

Tan profundo es el agujero 
que se ha visto obligada a 
despedir a 320 trabajadores, 
un 21 por ciento de su 
plantilla, con el objetivo de 
establecer un plan de aho¬ 
rro de 40 millones, para lo 
cual habrá de acompañar a 
ésta con otro tipo de medi¬ 
das. Por ejemplo, el resto 
del personal podría tomar 
ejemplo de su jefe ejecuti¬ 
vo, M ichael Cowpland, y 
renunciar a su salario, del 
cual desconozco la cantidad 
pero seguro que no es 
moco de pavo. Bromas 
aparte, esta triste historia 
de descalabro tendrá su 
explicación detallada, por¬ 
que hoy por hoy se ignora, 
cuando Corel desvele su 
nuevo plan de recortes, 
entonces sabremos cuáles 
han sido los departamentos 
más derrochadores. 


LlegaelnuevoAthlon 



sin llegar a suponer una modifi¬ 
cación en la arquitectura inter¬ 
na. 


El pasado día 5 de junio AMD anunció la finalización del 
proyecto Thunderbird en Dresde, Alemania. 

I ambicioso proyecto de 
desarrollo de AMD cono¬ 
cido como Thunderbird, 
a cabo en su 
más moderna, 
ha dado paso al más 
novedoso procesador de 
la multinacional, el 
nuevo Athlon. 

La fábrica de Dres- 


I levado 
fábrica 


de, terminada en la pri¬ 
mavera del pasado 
1998, comienza a dar 
sus frutos tras casi dos 
años de puesta a punto 
con proyectos piloto 
basados en el 
conocido K6. La 
construcción de 
un centro de 
diseño cercano, 
hace posible la 
producción par- 



El 

nuevo modelo se 
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mandóse 

uno 

s precios de ven 

ta de 

320 

dólares para el 

modelo 

m á s 

lento, y de 990 

para el 


Los cambios 
más importantes 
con respecto al K7 
actual residen en 


tiendo desde cero de procesado¬ 
res de última generación en la 
ciudad Alemana. 

El nuevo Athlon se muestra 
como una mejora del K7 pero 


el tipo de conexión a la placa 
base y en la disposición y 
tamaño de la memoria caché. El 
tránsito de las 0.25 a las 0.18 
mieras a hecho que sea posible 


Investrónic a 
Labs se a lía 


y C reative 
n para 


Los ordenadores BlasterPC son el 
fruto de la unión entre el fabri¬ 
cante de hardware y la especiali¬ 
zada en multimedia, dirigidos a 
los amantes de la imagen y 
el sonido digitales. Sus 
tres gamas, con diferentes 
prestaciones, incluyen la 
configuración básica Blas¬ 
terPC 101, con Pentium III 
de 733 MHz, disco duro de 
13 GBytes, DVD, memoria 
RAM de 64 Mbytes, tarjeta 
gráfica 3D Blaster RIVA 
TNT2, tarjeta de sonido 


capacidad de su procesador Pen¬ 
tium III, con 30 GBytes de disco 
duro. Sus novedades frente a la 
serie media son memoria RAM de 



Sound Blaster PCI128 y altavoces 
SBS52. La media, BlasterPC 201, 
sube la capacidad del disco duro 
a 20 GBytes, DVD con des¬ 
compresión por hardware DXR3, 
tarjeta de sonido Sound Blaster 
Live! Player 1024, altavoces Four- 
PointSurround 1000 de cuatro 
canales y GamePad Cobra 2 USB. 
Y la gama más avanzada, Blas¬ 
terPC 205, sube a 800 MHz la 


128 Mbytes, tarjeta gráfica GeFor- 
ce256 PRO, altavoces DTT2500 
Digital y cámara WebCam III. 

Los equipos de las tres gamas 
que salen al mercado bajo la mar¬ 
ca Inves BLASTERPC, cuentan con 
módem integrado de 56 K y teclado 
multifunción USB. 


incluir esta memoria dentro de la 
propia die del procesador. Como 
consecuencia, la placa de circui¬ 
to sobre la que se soldaba e 
interconectaba la cache con el 
«micro» se vuelve inne¬ 
cesaria, haciendo posi¬ 
ble la desaparición del 
slot A para dar paso al 
nuevo socket A de 420 
pins. La capacidad de la 
cache de primer nivel se 
mantiene en 128 Kbytes 
aunque, la de segundo 
nivel, se reduce hasta 
los 256, la mitad de lo 
que tiene el actual Ath¬ 
lon. 

www.amd.com 


BREVES 


www.mves.es 


Nuevo Jet Lab 600, 
siete en uno 


El último equipo multifuncio- 
nal de Olivetti combina fax de 
gama alta (a 14.4 kbps), telé¬ 
fono, impresora color a veloci¬ 
dad de siete páginas por 
minuto con resolución máxi¬ 
ma de 1.200 x 600 ppp, copia¬ 
dora color, escáner color de 
alto rendimiento (resolución 
1.200 x 1.200), conexión 
PC/fax (que permite la recep¬ 
ción y envío de faxes directa¬ 
mente desde el PC) y escanea- 
do a e-mail. Esta última 
función se realiza de manera 
automática: el original se 
inserta en el escáner, seleccio¬ 
nando las direcciones de 
correo electrónico de los desti¬ 
natarios en el teclado del J et 



Lab. Dirigido al entorno profe¬ 
sional y pequeños negocios, el 
equipo integra un innovador 
cabezal de cuatro colores, de 
tintas en negro y color, lo que 
ha permitido reducir las 
dimensiones del J et-Lab 600, 
que cuenta con un precio de 
74.900 pesetas (450,16 euros). 
www.olivetti.com 
Olivetti Lexicón España 
900 200 138 
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System lanza 


suequipo MaXXImun 


Memoria SDRAM de 256 Mbytes y un disco duro de 27,3 
Gbytes destacan en este nuevo lanzamiento de la empresa 



specializadaen fabrica¬ 
ción y distribución de 
soluciones informáti¬ 
cas, Ei System incorpora en su 
nueva línea MaXXImum, el 
microprocesador Pentium III a 
933 MHzcon BUS a 133 MHz. El 


equipo, de altas prestaciones, 
está revestido con la configura¬ 
ción más potente de su gama, 
dirigido tanto al entorno domésti¬ 
co como al profesional. Como 
avance, destaca un rendimiento 
mejorado en calidad y velocidad 
de Internet y multimedia. Otras 



características de la nueva gama 
son sus 256 Mbytes de memoria 
SDRAM y su disco duro Fujitsu de 
27,3 Gbytes. En cuanto 
al entorno gráfico, utili¬ 


za la última tarjeta ATI Fury Pro 
Vivo de 32 Mbytes, con entrada y 
salida para TV que permite cap¬ 
turar y visualizar imágenes de 
vídeo en conexión con el aparato 
de televisión. Su lector CD-ROM 
es de 52x y la aceleradora gráfi- 




Kodak presenta sus nuevas cámaras 


ca es la Rage 128 PRO, indicada 
para sacar un buen partido a jue¬ 
gos y para programas de trata¬ 
miento de imagen. Una Sound 
Blaster Live 1024 Player se 
encarga del sonido, exterioriza¬ 
do a través de altavoces Logi¬ 
tech de 320W. El monitor incor¬ 
pora pantalla TFT de 15,1 
pulgadas, modelo LG SW70 LS 
1024. El teclado y el ratón son 
inalámbricos y el módem-fax 
interno es una versión estándar 
de 56 Kbps. 

www. ei system. com 
Ei System 902 100 302 


d igitales 


Kodak acaba de lanzar al merca¬ 
do dos nuevas cámaras digitales 
que permiten mejorar la calidad 
de las fotografías con mejores 
prestaciones. La DC4800 con 
zoom ofrece amplias posibilida¬ 
des, ya que permite seleccionar 
la apertura, la velocidad de expo¬ 
sición y el balance con lo que se 
incrementan las opciones de cre¬ 
atividad. Es una cámara muy lige¬ 
ra gracias a su aleación de mag¬ 


nesio y cuenta con una resolu¬ 
ción de 3,1 megapixels que per¬ 
mite dar un toque innovador a las 
imágenes. Esta podrá ser adquiri¬ 
da a partir de septiembre por un 
precio de 205.900 pesetas 
(1.238 euros). Asimismo, para 
los usuarios aficionados a la 
naturaleza y la fotografía, Kodak 
ha lanzado la práctica cámara 
digital DC5000 con zoom que 
combina facilidad de uso con 



resistencia. Dispone de una car¬ 
casa impermeable y resistente 
al polvo y también cuenta con 
controles de gran tamaño para 


facilitar su uso. Se trata de una 
cámara compacta con una reso¬ 
lución de 2 megapixels y con el 
valor añadido de tener disponi¬ 
bilidad para futuras actualiza¬ 
ciones. Ya se encuentra disponi¬ 
ble en el mercado por 159.000 
pesetas (960 euros). 

www.kodak.com 
Kodak 91 749 76 53 


EOS D30 e Ixus 
D igital, las últim a s 


C i oce amplía 
su oferta 

Los profesionales que precisan 
imágenes de alta calidad y pres¬ 
taciones avanzadas ya disponen 
de dos nuevos modelos de moni¬ 
tores ADI, el MicroScan G910 de 
19 pulgadas y el MicroScan 
G1000 de 21 pulgadas. El mode¬ 
lo G910 dispone de una pantalla 
plana FD Trinitron que permite 
eliminar la curvatura de la 
misma y conseguir un enfoque 
perfecto. Por su parte, el 
MicroScan G1000 está equipado 
con un tubo de pantalla plana 
FST con tecnología «short neck» 
que reduce el fondo del monitor. 
Ambos monitores, que están dis¬ 
tribuidos porCioce, disponen del 
sistema de menús en pantalla 



EasyScreen que facilita la modi¬ 
ficación de las funciones. Ambos 
son disponibles con las opciones 
de altavoces estéreo adecuados 
para aplicaciones multimedia y 
USB que incrementa las posibili¬ 
dades de conectividad a los 
usuarios. 
www.cioce.es 
doce 93 419 34 37 


Canon amplía su gama de pro¬ 
ductos de fotografía digital 
con dos nuevos modelos. El 
primero, el EOS D30, está 
enfocado al merca¬ 
do profesional e 
incluye un sensor 
CMOS de 3,25 mi¬ 
llones de puntos. 

Una de las opcio¬ 
nes más atractivas 
que nos propone 
esta cámara es que 
está capacitada 
para utilizar todos 
los objetivos intercambiables 
de las cámaras analógicas de 
este mismo fabricante. El 
almacenamiento viene cubier¬ 


to por las tarjetas Compact 
Flash tipo II. 

Por otro lado, el segundo 
modelo presentado es la Ixus 
Digital, uno de los 
periféricos de más 
reducido tamaño que 
podemos encontrar en 
el mercado digital 
actual. Cuenta con un 
CCD de 2,11 millones 
de pixels, un objetivo 
de primer nivel 35-70 
mm, un zoom de cuatro 
aumentos y la conexión 
al PC se realiza por medio del 
puerto USB. 
www.canon.es 
Canon 901 301 301 
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Fujitsu-S iemens amplía su 
gama de ordenadores para 

Los usuarios domésticos y las pequeñas empresas son los destinatarios de las 
nuevas gamas Scaleo Top Line y Scaleo Standard. 



mbos están dis¬ 
ponibles tanto 
en formato ATX 
como Micro ATX y equi¬ 
pados con Pentium II 800 
MHz o Celeron a 566 
MHz, con la consiguiente 
disminución de precio 
para éstos últimos. Están 
abiertos, por otra parte, a 
futuras actualizaciones e 
innovaciones, con tres 
bahías libres para otras 
tantas unidades y dos puertos 
USB. Entre sus prestaciones téc¬ 
nicas, cuentan con bus frontal 
para una transferencia de datos 
más rápida, BIOS con multiarran- 
que desde una unidad SuperDisk 


LS-120, controladoras de discos 
duros para capacidades de 4,3 
hasta 30 Gbytes, conectividad 
vía puerto USB y una gama de 
tarjetas gráficas ATI adaptadas 
para DVD. Además, se entregan 


en su compra con 
Windows 98 SE y 
paquetes de softwa¬ 
re complementarios. 

También los equi¬ 
pos Top Line tienen 
un panel frontal en 
color azul marino y 
tapa deslizante 
traslúcida de color 
azul. La serie Stan¬ 
dard está disponible 
en seis modelos 
diferentes, en los colores gris, 
azul y amarillo. 

Fujitsu-S iemens 902 118 218 
www. fujitsu-siemens. com 


Revolucionaria impresora para fotos 



Reproducir el positivado tradi¬ 
cional con la mayor fidelidad es 
el objetivo de la impresora UP- 
DP10, que trabaja con varios 
formatos («postal», «foto», 
planchas de pegatinas...) Para 
conseguir calidad de imagen, 
utiliza tecnología de sublima¬ 
ción térmica de color, que a 
diferencia del sistema de cho¬ 
rro de tinta, selecciona para 
cada punto un color entre los 
16,7 millones que hay disponi¬ 
bles. Para aprovechar al máxi¬ 
mo sus posibilidades, Sony 
recomienda utilizar cámara de 
fotos digital con resolución 
mínima de 2,1 millones de pun¬ 
tos. El ritmo de impresión es de 
85 segundos por foto y se 


conecta al 
ordenador a 
través de sus 
interfaces USB 
y puerto para¬ 
lelo. 

La impreso¬ 
ra viene acom 
pañada por los 
programas 
Photoprinter 
2000, para 
adquisición, 
encuadre y 
creación de imágenes compues¬ 
tas; Photo-Studio, para retocar y 
«arreglar» defectos como el de 
sobreexposición; PanoramaMa- 
ker 2000, para formar conjuntos 
con hasta ocho clichés, y Photo- 


Fantasy 2000, para pegar retra¬ 
tos a una selección de persona¬ 
jes públicos. 

www.sony.com 


WorkcC en 
tre 490c x 
de Xerox 
«todo en 
uno» 


El WorkCentre 490cx sustitu¬ 
ye al modelo anterior 480cx y 
amplía la capacidad de la 
línea de productos multifun- 
cionales Xerox. Se trata de la 
integración de escáner, 
impresora, fax y copiadora en 
un solo equipo. En el aparta¬ 
do de las funciones de impre¬ 
sora, la máquina permite 
obtener velocidades de 10 
ppm en negro y 5 ppm en 



color con resoluciones de 
hasta 1.200 x 1.200 ppp. La 
máxima productividad se 
obtiene gracias a la presta¬ 
ción fax y copia, a su auto¬ 
nomía y a la prestación multi- 
tarea que posibilita que 
varios usuarios realicen dis¬ 
tintas tareas de forma 
simultánea. El WorkCentre 
490cx está especialmente 
indicado para uso doméstico, 
pequeña oficina y profesiona¬ 
les independientes y cuenta 
con un precio de 79.900 
pesetas (480,21 euros). 


monitores NEC incorporan 


L os úItim os 

NEC Ibérica ha presentado dos 
nuevos monitores LCD que, gra¬ 
cias a la tecnología «ambix», 
tienen conexiones digitales de 
vídeo, pero también han integra¬ 
do una interfaz analógica. Los 
modelos MultiSync LCD 1525Xy 
1810X funcionan tanto en cone¬ 
xiones analógicas como digita¬ 
les. El MultiSync LCD1525X 
tiene 15 pulgadas y alcanza una 
resolución de 1024 x 768 ppp 


con 16,77 millones de colores 
desplegables. Su ángulo de 
visión es de 120 Q en horizontal 
y 100 Q en vertical. Su precio es 
de 260.000 pesetas, más IVA. 

Por otro lado, el MultiSync 
LCD1810X tiene 18,1 pulgadas y 
proporciona un ángulo de visión 
de 170 Q en horizontal y 100 Q en 
vertical. Cuenta con un diseño 
modular, que hace que la panta¬ 
lla pueda ser colocada de forma 


horizontal o vertical, o que el 
monitor sea separado de la base. 
Cuesta 707.000 pesetas. 

Además de incorporar la tec¬ 
nología «ambix» en monitores 
LCD, NEC la implantará en los 
CRT que presente a lo largo de 
este año. 

www. nec-global. com 
Nec Ibérica 902 502 000 
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La mejor tecnología y un 
alto rendim iento en 


Más i nformaci ón 


iabilidad, calidad y 
bajo precio son las 
principales caracterís¬ 
ticas de la nueva gama de portá¬ 
tiles de Hewlett-Packard, llama¬ 
dos Omnibook 6000, que 
ofrecen la posibilidad de elegir 
entre configuraciones que 
van desde Pentium III a Cele¬ 
ron. La principal característi¬ 
ca de estos modelos es la 
incorporación de las HP 
Mobile ProtectTools 2000, 
una serie de herramientas de 
software que facilitan las 
transacciones seguras de e- 
business por medio de certi¬ 
ficados encriptados y pueden 
utilizarse en Internet con una 
tarjeta lectora inteligente. 


Además protegen la información 
vulnerable del portátil. 

Ricardo Arroyo, responsble de 
desarrollo del negocio de portá¬ 
tiles de la división de informáti¬ 
ca empresarial de Hewlett-Pac¬ 
kard, «los HP Omnibook 6000 


combinan 
alto rendi¬ 
miento y la 
mejor tec¬ 
nología y 
accesorios del mercado que per¬ 
mitan al usuario móvil aumentar 
su productividad». En cuanto 
al resto de prestaciones téc¬ 
nicas cabe destacar la pan¬ 
talla de 15 pulgadas, discos 
duros de hasta 18 Gbytes, 
posibilidad de elegir entre 
CD-ROM o DVD-ROM y 8 Mby- 
tes de memoria vídeo RAM. 
www.hp.es 

Hewlett-Packard 902 150 151 



El nuevo HP Omnibook 6000 
ofrece la posibilidad de elegir 



Incorpora desde 
procesadores 
Intel Pentium III 
hasta Celeron. 

Integran las 
herramientas HP 
Mobile 
ProtectTools 


P o rtátiles m 

Dentro de la gama media de 
portátiles, Acer ha lanzado dos 
nuevos equipos con diseño all- 
in-one. Se trata del TravelMate 
514T y el 514TE que incorporan 
un procesador Intel Celeron a 
466 MHz, módem/fax de 56Kbps 
y disponen de una memoria de 
64 Mbytes ampliables a 256 
con 4,8 Gbytes de disco duro. La 
característica esencial de los 
dos nuevos modelos es su 
diseño compacto que incorpora 
en el mismo bastidor la ranura 
para CD-ROM 24x, la disquetera 
y el módem. Por otro lado estos 


u Itim e d ia pa 

notebooks cuentan con un siste¬ 
ma de sonido estéreo 3D y la 



función PlayNow que hace posi¬ 
ble escuchar CDs con el equipo 
apagado. En toda la gama se 


ra usuarios 

incluye también la función Dual 
Display que permite visualizar 
de forma simultánea distintos 
tipos de datos en la pantalla y 
un monitor externo que tenga¬ 
mos conectado. El TravelMate 
514T se vende a un precio de 
309.900 pesetas (1.862,54 
euros) y el modelo 514TE cues¬ 
ta 349.000 pesetas (2.097 ,53 
euros) ambos más IVA. 
www.acer.es 
Acer 902 202 323 


StreamGenie, un editor de vídeo de 


Pinnacle presenta un equipo de 
reducidas dimensiones para 
editar y emitir contenidos tele¬ 
visivos a través de Internet. En 
unas dimensiones de 9x14x17 
pulgadas y 20 kilos de peso se 
enmarca StreamGenie, un equi¬ 
po portátil que permitirá editar 
vídeo en tiempo real a través de 
la Web, y sin perder un ápice de 
calidad. Consiste en una caja 
externa con seis entradas de 
vídeo y otras para sonido, es 
capaz de soportar varias cáma¬ 
ras que emiten en directo y es 



un codificador de audio y 
vídeo. Los resultados se 
podrán ver en un monitor 
LCD de 15,1 pulgadas. 
Además, el equipo cuen¬ 
ta con uno o dos proce¬ 
sadores Pentium III a 
550 MHz, 128 Mbytes de 
RAM para un procesador 
y 256 Mbytes para dos, 
un disco duro SCSI de 18 
Gbytes y un CD-ROM a 48 velo¬ 
cidades. Está orientado al sector 
profesional y tiene un precio de 
unos 3.780.000 pesetas, más 


IVA. 

www.pinnaclesys. com 


S e g u rid a d 
en los 
notebooks 



Identix ha desarrollado una tar¬ 
jeta PC Card que, una vez insta¬ 
lada en la ranura del portátil, 
hace posible el control del acce¬ 
so al portátil 
mediante la 
huella dactilar. 

El sistema se 
denomina Bio- 
Touch e incor¬ 
pora un lector 
óptico además 
va acompañado 
de BioLogon 2.0 Client para Win¬ 
dows que permite controlar 
quién accede al equipo. 


BREVES 


Mini Wheel Mouse 
para portátiles 

Con un diseño elegante y un 
tamaño reducido, este nuevo 
ratón de Logitech viene a cubrir 
las necesidades de los usuarios 
de informática portátil. Dispo¬ 
nible en color plata y gris oscu¬ 



ro en la parte inferior, tiene 
conexión USB y puerto PS2 y 
su cable cuenta con tan sólo 80 
centímetros con el fin de evitar 
que se enrede. Su pequeño 
tamaño lo hace idóneo para 
usuarios con manos pequeñas y 
especialmente niños. 
ww.logitech.com 

La última 
tecnología en los 
notebooks APD 

La empresa APD perteneciente al 
Grupo Sitre ha empezado a fabri¬ 
car y comercializar portátiles de 
gama alta. Se trata de modelos 
que incorporan la última genera¬ 
ción de procesadores de Intel y la 
tecnología Speed Step. En cuanto 
a características técnicas destacan 
las velocidades de proceso de 450 
a 700 MHz, memoria en placa 
base de 64 M bytes además de 
zócalo para ampliar a 192 Mbytes, 
módem de 56 K y conexión USB 
entre otras prestaciones. Los nue¬ 
vos portátiles disponen de un 
tamaño compacto y tienen un pre¬ 
cio en torno a las 400.000 pesetas. 
www.sitre. es 
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GoBack 2.2, la 
última versión del 

La aplicación, que soporta la edición Windows Millennium, 
permite a los usuarios de PC solucionar múltiples 
problemas y prevenir pérdidas de información. 


E daptec ha anunciado el 
lanzamiento de GoBack 
2.2, la nueva versión 
del software de protección y 
recuperación de sistema. La 
herramienta ofrece a los usuarios 
de PC la posibilidad de solucio¬ 
nar multitud de proble¬ 
mas derivados de 
bloqueos del siste¬ 
ma, instalaciones 
de software falli¬ 
das, ataques de 
virus y errores del 
propio usuario. 

Además GoBack 
resulta un aliado 
eficaz a la hora de 
evitar pérdidas de infor¬ 
mación ocasionadas por virus. 
Jean-Eric Garnier, director de 
producto de Adaptec señaló que 
se trata de un software «dirigido 

Panda lanza 

Creada para Windows 2000 Pro- 
fessional, esta nueva solución 
de Panda Software protege todo 
tipo de programas de correo, 
MAPI (Outlook) o POP3 (Outlook 
Express, Netscape Messenger, 
Eudora, Pegasus Mail, etc.) y 
vigila las descargas con navega¬ 
dores de Internet, clientes FTP y 
lectores de noticias. Dentro de 
las novedades Platinum 2000 
detecta y desinfecta virus OLE 
empaquetados en cualquier tipo 
de documento Office, así como 
el interior de ficheros comprimí- 

Discos duros 

La nueva versión de este progra¬ 
ma de Data Becker permite liberar 
espacio en el disco duro, acele¬ 
rando así la velocidad 
del ordenador. Su fun¬ 
ción Desinstalador eli¬ 
mina archivos duplica¬ 
dos o antiguos, 
programas que ya no 
son seguros y archivos 
«espías». Otra aplica¬ 
ción interesante es la 


a particulares y profesionales de 
tecnologías de la información 
interesados en restaurar desde 
los datos de usuario hasta un sis¬ 
tema completo». El programa en 
inglés ya está en el mercado y 
en septiembre estará disponible 
en otros idiomas. Su precio de 
venta recomendado 
es de 13.500 pese¬ 
tas (81,14 euros). 

Por otra parte, 
Adaptec anunció la 
tarjeta RAID AAA- 
UDMA, una solución 
RAID de tolerancia a 
fallos basada en 
hardware dirigida a 
pequeñas empresas donde la 
protección de datos es primor¬ 
dial. 

www. adaptec-europe. com 


S U 

dos ZIP y gZIP, sin necesidad de 
descomprimir o bajar los fiche¬ 
ros al disco. 

Otras aportaciones son un 
módulo de protección residente 
optimizado para obtener unos 
resultados de muy baja carga en 
el rendimiento de la CPU, análi¬ 
sis heurístico mejorado para 
enfrentarse a virus no listados 
en el fichero de firmas de virus, 
etc. 

www. pandasoftwane. es 
Panda Software 902 243 654 


limpios al 

de Administrador de Conflictos 
que protege los archivos compar¬ 
tidos y vigila la navegación On¬ 
line, impidiendo el acce¬ 
so al disco duro y 
eliminando si se desea 
todo rastro de sesiones 
(cookies y archivos en 
cache). 

www. databecker. com 
Data Ibérica de Software 
91 378 80 06 
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B ull ha puesto en 
m are ha un 


La empresa multinacional lanza, junto con Microsoft, 
Cisco y Citrix, un modelo ASP basado en el alquiler de 
servicios. 



ull anunció el pasado 
mes su entrada en el 
mercado ASP ( Applica¬ 
tion Service Providers), ofrecien¬ 
do la primera solución que se 
presenta en nuestro país basada 
en una plataforma completa que 
cuenta con tecnología Cisco, 
Citrix y Microsoft.Los ASPs, son 
entidades que proporcionan a 
cualquier tipo de empresa la 
posibilidad de obtener una serie 
de aplicaciones software y servi¬ 
cios de asociados, tales como 


acceso a servidores, donde se 
hospedarán sus datos, servicio 
técnico, consultoría o incluso 
formación para sus usuarios. 
Todo ello bajo un contrato de 
alquiler que dependerá, sobre 
todo, del número de usuarios 
conectados a este servicio, el 
tiempo transcurrido y el nivel de 
necesidades, como el software 
utilizado o los recursos consumi¬ 
dos. 

Cisco ofrecerá su estructura de 
Networking, es decir, la conectivi- 
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dad de la empresa con este servi¬ 
cio. Por su parte Citrix ofrece el 
servicio de aplicaciones desde 
sus servidores, de forma total¬ 
mente centralizada y monitorizará 
en todo momento los recursos que 
ha gastado cada usuario para 
facilitar así la factura mensual. 


Microsoft se centrará en ofrecer 
la solución software más acorde 
con las necesidades del cliente y 
ofreciendo también, licencia de 
uso de las aplicaciones. 

www.bull.es 
Bull 91 393 93 93 


Softwa re 
arquitect 

La firma ha anunciado el lanza¬ 
miento de Xenón (XML Enabled 
Open NetWork) como arquitectura 
XML nativa para aplicaciones 
comerciales, estableciendo las 
bases para todas las empresas 
que desean implantar de forma 
rápida y segura sistemas de nego¬ 
cio electrónico de nueva genera¬ 
ción. 

Xenón se ha construido sobre 
APIs abiertas y es una estructura 
totalmente definida para la web 


A G presenta la 
ura Xenón nara 


y especialmente diseñada para 
aplicaciones de misión crítica. 
Se trata de utilizar XM L en todos 
los ámbitos dentro de un sistema 
de información corporativa. 

La nueva arquitectura contem 
pía Tamino (con los módulos X- 
Machine y X-Node) como siste¬ 
ma de almacenamiento y gestión 
nativa de los datos XML. Xenón 
además se completa con X-Brid- 
ge, que proporciona la conecti- 
vidad de alto rendimiento entre 


aplicaciones sobre XML; yX-Stu- 
dio, para el desarrollo rápido de 
aplicaciones basadas en XML. 
Algo muy importante para Soft¬ 
ware AG es ayudar a sus clientes 
a proteger sus anteriores inver¬ 
siones en tecnología y por ello la 
nueva solución permite conectar 
el nuevo entorno web con los 
sistemas heredados. 

www. softwa reag. com 


CRM6, un paso mas cerca 



Mantener relaciones personaliza¬ 
das con los clientes se ha conver¬ 
tido en un reto para muchas 
empresas interesadas en aumen¬ 
tar su rentabilidad de este modo. 
Con este propósito, MicroStrategy 
ha presentado eCRM6, una apli¬ 
cación de fácil instalación que 
ayuda tanto a grandes corporacio¬ 
nes como a pymes a tener una 
visión más completa de sus clien¬ 
tes, estudiar las entradas en la 
web, el historial de los pedidos o 
las relaciones de marketing. Está 
basada en cinco motores de soft¬ 
ware que abarcan desde la inte¬ 
gración empresarial, análisis y la 


segmentación de datos hasta la 
personalización, distribución y 
posibilidad de realizar transaccio¬ 
nes. Una ventaja clara de esta 


solución es que permite llegar 
hasta millones de clientes a 
través de múltiples canales como 
la web, dispositivos inalámbricos 
y voz. La nueva aplicación, en la 
que los clientes tienen la posibili¬ 
dad de elegir el tipo de informa¬ 
ción que desean recibir, se com 
pleta con servicios de consultoría 
de gestión. ECRM6 es una forma 
de retener y atraer a nuevos clien¬ 
tes capaz de adaptarse a cual¬ 
quier modelo de negocio. 

www. strategy. com 
MicroStrategy 91 710 27 90 


BREVES 


Weblntelligence 
para dispositivos 
inalámbricos 


Business Objects, proveedor líder 
en el mundo de soluciones e- 
Business Intelligence (e-BI) ha 
lanzado la versión ampliada de 
Weblntelligence que aúna en un 
sólo producto información 

_ comercial a la carta a 

través del acceso 


a 


tivo. Bajo el nombre de Weblnte¬ 
lligence Wireless Edition, Busi¬ 
ness Objects pretende dar a sus 
clientes la posibilidad de combi¬ 
nar la potencia de su aplicación 
e-BI con la movilidad que pro¬ 
porcionan las tecnologías 
inalámbricas. 
www.businessobjects. com 
Business Objects 91 766 87 43 


Gestión de 
distribución 

El grupo Euroconsulting 
Informático ha presentado la 
nueva versión de su Sistema de 
Gestión para empresas dedica¬ 
das a la distribución. La actua¬ 
lización de esta solución per¬ 
mite realizar el seguimiento de 
las ventas a partir de un 
amplio número de informes e 
incluye un subsistema para 
efectuar consultas y facilitar el 
seguimiento estadístico. 
www.eurocon.es 
EuroConsulting Informático 
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Tecnología 



El ú11 i mo 
byt e 

Eduardo Sánchez 
Roj o 


El fin de 
una época 
dorada 

Desde hace unas semanas 
vengo viendo como se 
anuncian con cuentagotas 
los problemas económicos, y 
pequeños despidos en diver¬ 
sas empresas de Internet. 
Empecé a fijarme tras la 
quiebra de Boo.com, uno de 
esos sitios en los que, aun¬ 
que sólo se generen pérdi¬ 
das, se valora el número de 
clientes por encima de todo. 
Ejemplo es la conocida 
Amazon, cuyo precio de 
mercado es increíblemente 
alto, teniendo en cuenta que, 
aparte de miles de clientes, 
no posee más que una pági¬ 
na Web. ¿Pero quien respal¬ 
da todo esto?. Evidentemen¬ 
te inversores a los que les 
han vendido que Internet es 
la gallina de los huevos de 
oro, y que sólo tendrán que 
esperar un poco para recoger 
beneficios. 

Yo estoy de acuerdo con que 
el futuro de parte délos 
negocios está en la Red. Sin 
embargo, también creo que el 
mercado no está preparado, 
aún queda mucho camino 
para cambiar los hábitos de 
un consumidor acostumbrado 
a ir al centro comercial. 

M uchos inversores empiezan 
a desinflarse, y las florecien¬ 
tes y casi ficticias empresas 
<T>unto com»que durante 
meses no han reparado en 
gastos para promocionar e 
impulsar su negocio, han de 
apretarse el cinturón y andar¬ 
se con ojo. Y es que no pode¬ 
mos olvidar que en la Red, o 
no, las empresas se montan 
para dar dinero, y salvo con¬ 
tados casos como el de 
Yahoo!, esa es una asignatura 
pendiente de muchas com¬ 
pañías afincadas en la Red. 


Intel amplía su familia móvil 


Los planes del principal fabricante de procesadores pata 
reforzar su presencia en sistemas móviles, no hacen más que 
demostrar la importancia de este floreciente mercado. 


ntel es lamosa en el mundo 
entero por sus procesadores 
para PCs. Por eso mismo, 
desde hace años es uno de los principales 
productores de «micros» para los ordena¬ 
dores portátiles, mercado que porfin pare¬ 
ce empezar a despegar. Tras la aparición 
del Pentium III, y sus primeras versiones 
melles, la gama va a ser completada con 
un buen número de modelos que servirán 
para satisfacer las necesidades de la 
mayor parte de los usuarios. Así, veremos 
en septiembre modelos de P-lII Mobileccn 
temdogá SpeadStep a 800 y850 MHz A 



mediados dej unió se presentó la \esión 
de bajo vdta¡ea600 MHz, ypara el vera¬ 
no los Celecn Mcbile a 600, 650 y 700 
MHz También cambiará el encapsulado, 
utilizándose ahora BGA2 instalado sobre 
una delicada placa impresa con pins de 
un milímdra 

También destaca la versión de mÓMl 


La revolución de las pantallas planas 


Que las pantallas TFT están llamadas a 
sustituir a nuestros veteranos monitores 
es algo que muchos ya dan 
por hecho. Sin embago, los 
altos precios que hemos de 
pagar por poder disfrutar 
de una de estas estupendas 
pantallas es todavía prohi¬ 
bitiva pesar de las conti¬ 
nuas bajadas de precia Para intentar 
superar esta situación dos fabricantes, 
como son NátSemi y Samsung se han 


UWA 


unido para trabaja'juntos en el desarro¬ 
llo de pantallas delgadas, con alta lumi¬ 
nosidad, y más econó¬ 
micas Y es que las 
expectativas de ambas 
compañías son claras: 
la cla\e para el éxito de 
las futuras pantallas 
LCD es simplificar el 
diseño al máximo y aumentar las presta¬ 
ciones, para que superen las ofrecidas 
actualmente por cualquier monitor. Por 


AMD víctima del remarcado 


Se comenta que el último procesador 
de AM D, la elución de Athlon conocí - 
da como Thunderbird, ha comenzado a 
ser sometido a procesos de remarcaje 
en Taiwán. Esta práctica consiste en 
falsificar la velocidad real del procesa¬ 
da, con lo que se venden micros de 
velocidad inferia a la indicada en la 
etiqueta y código de producto. Y es que 

Vídeo Inalámbrico 

La conocida multinacional Motorola, se ha 
unido con la japonesa J VC en el desarrollo 
de un nuero sistema de red inalámbrica 
doméstica Y aunque en un principio no 
estaba claro, se confirma que la tecno- 
logá empleada no será Bluetooth. Éste 
carece del ancho de banda suficiente 
para proporcionar los gandes lúmenes 
de información que precisa la reproduc¬ 
ción de vídeo a pantalla completa, una de 
las posibles aplicaciones del proyecto. 
Más bien, se tratará de un tipo de IEEE- 
1394 inalámbrico, sobre el que varios 


los beneñcios que manipuladores, e 
incluso los propios ensambladores, 
pueden obtener son muy jugosos, aun¬ 
que al final sea a costa del usuario. 

wm/.amd.com 


doméstico 

fabricantes japoneses, como Canon o 
NEC, han estado trabajando durante los 
últimos meses. En parte resulta lógco, ya 
que Fira/vire (nombre comercial de Apple), 
es una interfaz especialmente diseñada 
para la transmisión de vídeo de alta cali¬ 
dad. 

www.motorola.com 

wwwjvc.com 


del ¡815, el chipset que Intel acaba de 
presentar poa el mercado de sobremesa, 
y que, para finales de esta año, o princi¬ 
pios del que vene empezaremos a \er en 
muchos portátiles. En otra dirección, pero 
siguiendo con el mismofabriconte, resul¬ 
ta interesante destacar el esfuerzo que 
Intel está haciendo en el desoídlo de la 
tecnología inalámbrica Bluetooth. En 
este veano ya tendrá los primeros proto¬ 
tipos furrionandoa 720 Kbps 
www.intiel.com 


ello, con esta unión pretenden trabajaren 
el peso, temaño y coste de fabricación de 
las pantallas TFT, con lo que se pretende 
propiciar su definitiva adopción en equi¬ 
pos de sobremesa e incluso tensores 
www.samsung.com 


Crusoe 
1 GHz 



alcanza 


Esta es la promesa de 
los responsables de 
Transmeta, que han 
anunciado que poa finales de este cño 
tendrán operativa una versión del polé¬ 
mico Crusoe funcionando a 1 GHz El 


esperado lanzamiento de Crusoe en la 
primera mitad de este año, ha sido otro 
de los indicios que ha demostrado la 
importancia que usuarios y fabricantes 
están dando al mercado de dispositivos 
móviles. Entro las muchas ventajas de 
Crusoe tenemos el consumo, siempre 
dependiendo de la versión, que resulta 
casi cuatro veces mena que el de la 
familia Pentium III Mobile de la que 
también hablamos en esta página. 


www. transmeta, com 
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E m p leo en el sector T I 

La explosión del mercado de nuevas tecnologías trae consigo una abrumadora demanda de profesionales. 



ruto de la cumbre sobre 
Tecnología, Innovación 
y Formación de perso¬ 
nal Cualificado (marzo, Bruse¬ 
las), IDC y Microsoft han publi¬ 
cado el expresivo informe «La 
creciente crisis del personal 
cualificado en TI en Europa». La 
explosión del comercio electró¬ 
nico y la avalancha de negocios 
que no quieren quedarse fuera 
de Internet lleva consigo una 
demanda de empleo. Nada 
menos que un millón de nuevos 
puestos surgirá entre los años 
2000 y 2001. El perfil más bus¬ 
cado es el que reúne conoci¬ 
mientos técnicos generales y 
aptitudes empresariales, dos 
campos del saber y la práctica 
que hasta hace poco estaban sin 
embargo bien diferenciados. Es 
lo que en el citado informe se 
describe como «profesionales 
neutrales a la tecnología». Den¬ 
tro de la experiencia indispensa¬ 
ble en TI, últimamente crece la 
necesidad de expertos en «inter- 
networking»: routers, conmuta¬ 
dores y dispositivos para teleco¬ 
municaciones móviles. 

En cuanto a las cifras por paí¬ 
ses, Europa experimentará una 
mayor escasez de personal cua¬ 
lificado, superando la oferta glo¬ 
bal de puestos trabajo en un 33 
% en el 2003. Dentro de este 
porcentaje el más necesitado 
será Noruega, en donde la esca¬ 
sez pasará de un 8 % en 1999 a 


un 40 % en el 2003. También 
destacará Alemania, con su cota 
más alta de escasez de personal 
prevista para dentro de tres 
años. El Reino Unido, dada la 
supremacía del sector servicios 
en su economía, demanda perso¬ 
nal sobre todo en lo que se refie¬ 
re a actividades empresariales a 
través de la Red. 

Para paliar el problema, las 
empresas están recurriendo a 
grupos sociales antes un poco 
ignorados. La mujer, sin más 
lejos, cada vez estará más pre¬ 
sente en puestos importantes 
relacionados con las Tecno¬ 
logías de la Información. Otro 
solución que se ha buscado en 
Europa es «importar» talentos 
de los países asiáticos. 

Esta explosión de puestos labo¬ 
rales comenzará a estabilizarse a 
partir de 2003, cuando las empre¬ 
sas hayan cubierto una parte 
importante de sus necesidades de 
trabajo con soluciones tecnológi¬ 
cas. En Europa, los países nórdi¬ 
cos serán los primeros en equili¬ 
brar el tema, mientras que los 
países del Sur todavía tendrán 
que enfrentarse a la escasez de 
personal unos años más debido a 
la tardía implantación de las nue¬ 
vas tecnologías (ya que las 
PYMES son mayoría en estas 
zonas). 


Escasez de personal 

19 9 8 

19 9 9 

2000 2001 

2 0 0 2 

2 0 0 3 

Demanda |8,7 j 

9,4 | 

1 0 , 4 | 11,2 | 

12,1 

I 1 3 , 0 

Oferta ! 8,3 ! 

8,6 ! 

9,1 ! 9,8 ! 

10,6 

! 1 1 , 3 

Déficit de personal! 
1,7 i i 

i i 

0,4 ¡ 

i 
i 

0,8 ¡1,2 l 

| ¡ 

1 , 3 

1 1,5 

i 

i 


Cifras en millones de personas. Fuente IDC 2 0 0 0 

La demanda de trabajadores cualificados en el área 
de IT no puede verse satisfecha, subiendo cada año 
desde 1 999 a 2 0 0 3, el hueco de puestos sin cubrir. 
En total, la imposibilidad de cubrir los puestos de 
trabajo necesarios le costará a Europa Occidental 
nada menos que pérdidas de 3 80 billones de euros 
en los próximos tres años. 

El tema preocupa a las empresas que bien se 
especializan o bien tienen un departamento 


Puertas abiertas a 
universitarios en las empresas 



□ Espftckatidardes 

□ Licenciados en 
Informática 

□ Ingenieros Superiores 
Industriales 

□ ingenieros de 
Telecomunicaciones 


Fuente: Fundación Un i versidad-Empres a 

Los ingenieros y las ingenieras continúan en las 
primeras posiciones a la hora de evaluar las 
posibilidades de encontrar un puesto de trabajo. Los 
titulados en Informática y Telecomunicaciones son el 
grupo que menores índices de desempleo registran, 
con un porcentaje que en algunos casos es incluso 
inferior al 5 % . Por carreras, los alumnos más 
afortunados son los de Informática, 
Telecomunicaciones e Industriales, según se deduce 
del número de ofertas de puestos de trabajo 
recibidas a lo largo del pasado ejercicio por el Centro 
de Orientación e Información de Empleo (COIE) 
dependiente de la Universidad Politécnica de Madrid. 
Por otra parte, destacar que los ingenieros 
superiores están más demandados que los técnicos, 


¿Discriminación del personal 



□ Hombres 


Fuente: Sedisi 


Hasta ahora predomina el empleo de hombres frente 
al de mujeres, como podemos observar en esta 
tabla. Sin embargo, el mercado laboral tendrá que 
adaptarse a las nuevas circunstancias. La escasez 
de trabajadores cualificados tenderá a suplirse con 
una mayor presencia del sexo femenino en el sector 



























































ACTUAL I DA 


indicadores y t ejidejnJ as | 


de tecnologías ideal 


El director 


Los nuevos tiempos traen un nuevo 
nombre para el antiguo cargo de 
«Director de Informática», con fun¬ 
ciones y requisitos nuevos también. 
El «Director de Tecnologías de la 
Información» o CIO gana importan¬ 
cia al convertirse en centro de ope¬ 
raciones de la información y comu¬ 
nicación de la empresa. Sus 
funciones empresariales se combi¬ 
nan e inclusos llegan a superar a 
las puramente técnicas. Mientras 


que antes su misión más importan¬ 
te era proveer de infraestructura 
técnica a todos los departamentos, 
ahora sus conocimientos técnicos 
no son lo fundamental, sino su 
habilidad en satisfacer al usuario 
final y en mejorar el desarrollo y 
competitividad de la compañía. En 
cuanto a sus obligaciones, crece 
en importancia la gestión estratégi¬ 
ca de las tecnologías así como la 
estrategia de negocio, junto con la 


revisión de proyectos, aplicación 
de sistemas y su papel como direc¬ 
tor de ventas. 

Estas son las cualidades fun¬ 
damentales que debe reunir un 
buen director de tecnoligía y lo 
que más valorará la empresa en 
la que desempeña su función. 
Veamos a contimuación las 
áreas de interés más importan¬ 
tes. 


BREVES 


Breves 

El 5 % de las empresas 
españolas buscan trabajadores 
a través de Internet, medio que 
también emplea para una pri¬ 
mera toma de contacto (anun¬ 
cio de la oferta de empleo, 
recepción del curriculum vitae, 
etc). El 20 % de estas empresas 
pertenecen al sector de la Infor¬ 
mación y Comunicación. Datos 
del Circulo del Progreso a partir 
de una encuesta realizada entre 
600 empresas españolas. 

El perfil más requerido de 

trabajador en el sector de TI: 

- entre 25 y 35 años, 

- una experiencia inferior a 
tres años 

- conocimiento de idiomas, 
con predominio del inglés. 


Ventas de 


Nokia 

28,9 % 

i 

Motorola i 

1 

i 

i 14 % 

! 

S i e m e n s 

10,3 % 

Alcatel 

9,7 % 

Ericsson 

, 2 % 
i 

Otros | 

1 _ 


! 


A mediados del próximo año 
todos los teléfonos vendidos 
en el Reino Unido serán 
WAP. A medida que el precio 
de los teléfonos WAP se 
equipare con el de los móvi¬ 
les actuales, esta cifra cre¬ 
cerá ya que los consumido¬ 
res actualizarán sus 
aparatos. En el 2005, habrá 
un mercado de 41 millones 
de usuarios de Internet 
móvil en el Reino Unido, 
según un informe elaborado 
por Forrester Research. 
(Fuente Noticias.com) 


FACTURACIÓN PROVENIENTE DE INTERNET 



A pesar del interés de las 
empresas por la Red, la 
mayoría de ellas afirma que 
una mínima parte de sus 
ingresos vienen de Internet. 


Areas de atención más importantes 


(Puntuaciones de 0 a 10) 


Satisfacción del usuario finail 


Contribución a la mejora del; negocio 
^ m 
Proyectos a tiempo/en presupuesto 6 
: 'S i Ps'fá ■'&£ i-ó I -1'éí-c-o m pVá Iopf' I -í ,'-8* 


TI según presupuesto ¡ 

Ha i 

Puesta en marcha de nueva!; tecnología 


Bajo coste estructuras de TI 


Conocimiento y experiencia j 80% 

Hábil gerente de personal ! 

Q 7 4 % ¡ 

Hábil en estrategias de planificación 54 % 

Hábil en gerencia de proyectojs 42 % 


24 


Internet de bolsillo, el camino a la 
movilidad de la R ed 


M ó vil vs fijo 


Móvil vs ordenador 




En los primeros cuatro meses de 
2000, la cifra de españoles abonados 
a servicios de telefonía móvil crece en 
2 8.0 0 0 cada mes, llegando a la suma 
de 18 millones de usuarios totales, un 
45 % de la población. El año anterior, 
en 1 9 9 9, el número de usuarios pasó 
de 7 a 15 millones, alcanzando así el 
crecimiento más espectacular de 
Europa. Para 2002, se prevé que la 
penetración será del 70 % , 
coincidiendo con el desarrollo de la 


Según Dataquest, los europeos 
adquirieron 93,5 millones de 
teléfonos móviles en 1 9 9 9. A pesar 
de ciertos problemas que están 
experimentando las empresas 
fabricantes en cuanto al suministro 
de componentes, para este año se 
estima una cifra de ventas de 410 
millones de móviles en todo el 
mundo. Nokia prevé que las cifras 
globales llegarán a 1.0 0 0 millones de 
personas con teléfono móvil para 
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Consigue la Palm Vx en la Red 

Si estáis buscando un organizador, este mes os ofrecemos cinco sites en los que podréis 
adquirir la Palm Vx de 8 Mbytes en castellano. Con tan sólo 115 gramos de peso, 
dispone del mismo diseño en aluminio anodizado y la misma pantalla LCD que su 
predecesora, la agenda electrónica Palm V. Sin embargo, cuenta con una memoria 
cuatro veces mayor, lo que supone un incremento en la velocidad y la capacidad de 
almacenamiento. 



Para los que quieren organizar su vida profesional y optan por una agenda electrónica. 

1 

! 

i pecenet.com 

! optize.es 

! elcorteingles.es 

¡alcoste.com ! 

1 ! 

! todocomunicaciones.com 

Precio 

65.640 ptas 
(394,5 euros) 

¡ 60.545 ptas 
j (363,88 euros) 

; 94.900 ptas 
| (570,36 euros) 

¡ 78.990 ptas ! 

¡ (474,74 euros) 

82.500 ptas 
(495,83 euros) 

Forma de pago 

i 

! 

! 

T.crédito/ 

Contra reembolso 
(importei 3% en 
gastos de transacción 
para pedidos inferiores a 

65.000 ptas) 

/Transí, bancaria 

j Transf.bancaria/ 

¡ Ingreso en cuenta/ 
en metálico (+3% 
gastos en gestión 
| de compras) 

| (2) 

j T.crédito/ 

¡Contrareembolso/ 

Tarjeta El Corte Inglés 
j (importe+gastos de envío) 

1 

1 

! 

¡ T.crédito/ 

Contrareembolso 

(importe+gastos 

j de envío) i 

T.crédito/ 

Contrareembolso 
(importe+gastos 
de envío)/ 
en metálico 

Gastos de envío 

Gratuito dentro de la 
península 1.500 ptas 

Baleares yCanarias 

¡ 

1595 ptas Península y 

Baleares 1.490 Canarias 
¡2.795 ptas Ceuta y Melilla 

¡ 500 ptas Península ! 

650 ptas Baleares 

12.000 ptas Ceuta y Melilla i 

i 2.500 ptas Canarias j 

1.000 ptas Península 

2.700 ptas Baleares y 

Canarias 3.300 ptas 
¡ Ceuta y Melilla 

Período de entrega 

¡ 72 horas en toda España 

i (2) 

| Península 7 días 

¡ 72 horas en toda España 

¡ Península 2 días laborables 

Servicio Urgente 

i 51 

i (2) 

i 

jSI (72 horas) 

¡ Sl ( 4 horas en 
i Madrid y Barcelona) 

NO 

Búsqueda del producto 

1 

| 

Por categoría 

(menú dinámico) 

incluye búsqueda avanzada 

| Por categoría 

i 

i 

j Por categoría 

i 

i 

¡ Por categoría 

i 1 

i | 

Por categorías 

Beneficios por comprar 

NO 

Descuento por volumen ¡NO 
í i 

Puntos canjeables por 
¡ dinero acumulables (e-bonus) ¡ 

NO 

Compra personal 

Sl 

! si 

1* 

¡Sl 

SI 

Mail de confirmación 

¡ Página en construcción 

! si 

i 5 ' 

¡ S| 

NO 

Comprobación on-line 

Página en construcción 

! si 

ISI 

¡ Sl 

NO 

Posibilidad de devolución 

En 7 días desde la recepción 

¡ No contempla 

i En 7 días desde la recepción 

¡ Sí, sin límite de tiempo 

En 15 días desde la recepción 

Costes de devolución 

Asumidos por el cliente (1) 

No contempla 

¡Asumidos por el cliente (1) 

¡Asumidos por el cliente (1) 

Asumidos por el cliente (1) 

Consultas del producto i 

Web, e-mail o Tfn: 902 34 02 34 

j Web, e-mail o 

| Web, e-mail o 

¡Web, e-mail o 

Web, e-mail o 



Tfn: 902 157 996 

¡Tfn: 902 119 368 

Tfn: 902 50 52 54 

Tfn: 91 210 60 41 

TOTAL 

67.609 ptas (406,34 euros) 
en caso de pago con tarjeta 
de crédito o contrareembolso 

j 62.36 pta (374,8 euros) 

¡95.495 ptas (573,94 euros) 

1 

i 

j 79.490 ptas (477,74 euros) 

83.500 pta (501,85 euros) 

(1) Los costes son a cargo del consumidor excepto en caso de envío erróneo o producto defectuoso/deteriorado, conservando siempre el etiquetado y el embalaje original. 

(2) Los gastos de envío (incluido en caso de servicio urgente) y el período de entrega vienen especificados en la Oferta en firme que optize.es remite al cliente y cuyo importe depende del peso, 
volumen y la provincia destino a la que sea enviada la mercancía. 


La nueva Voodoo5 5500 ya a la 
venta a un precio asequible 



La nueva tarjeta Voodoo5 
5500 de 3dfx ha salido 
al mercado con un precio 
de 69.900 pesetas (420 
euros). Dirigida al usua¬ 
rio avanzado, el chip con 
procesador dual y 64 
Mbytes incluye un CD- 
ROM con una selección 
de demos de Game- 
play.com y del software 
Win DVD de Intervideo. 

La compañía también ha lan¬ 
zado la tarjeta Voodoo4 4500, 
de una gama inferior, que se 
comercializará a un precio de 


39.900 pesetas (240 euros) 
con el fin de llegar a un públi¬ 
co más amplio. 

www.3dfx.com 


Vendecompras.com, un centro 
comercial en la Red de BT 


La empresa de telecomunica¬ 
ciones British Telecom presentó 
en Madrid dos nuevas propues¬ 
tas para los usuarios de Inter¬ 
net. En Vendecompras.com, los 
internautas se beneficiarán de 
una completa oferta de productos 
y servicios, así como de una serie 
de descuentos y promociones. 
Por su parte, las empresas que 
aún no tienen tienda virtual 
podrán adquirirla de una manera 
económica ( en torno a las 
65.000 pesetas al año), en tanto 
que, para las compañías ya insta¬ 
ladas en la Red, será un canal 


adicional, totalmente gratuito, de 
negocios. BT pone, además, a 
disposición de las compañías sus 
acuerdos con proveedores y enti¬ 
dades financieras de primer 
orden, así como un servicio de 
asesoramiento legal y atractivos 
medios de promoción. 

Por otro lado, BT anunció el 
servicio Arrakis Barra Libre, 
orientado al uso doméstico. Por 
4.950 pesetas al mes, los usua¬ 
rios tendrán tarifa plana de 8 
p.m. a 8 a.m. de lunes a viernes 
y los fines de semana. 

www.bt.com 
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Envía tus comentarios 
y opiniones, sin sobrepasar 
las 20 líneas de espacio, a 
cartas-pca@bpe.es 
También puedes utilizar 
el correo tradicional 
(PC ACTUAL 
Ref. Lectores 
San Sotero, 8, 4^ planta. 
28037 MADRID), 
o el fax en el número 
913 273 704 
PC ACTUAL se reserva 
el derecho de resumir los 
mensajes recibidos por 
motivos de espacio. 

Gracias por enviar 
tu opinión. 


Sección 
B e 0 S 
ACTUAL 

Como lector hdbitudl de 
PC ACTUAL desde 
hace más de 4 años me 
gustaría felicitaros por 
el contenido de vuestra 
revista en general. 
Podría objetar algunas 
cosas pero creo que es 
absurdo, nadie puede 




BeOS cada vez tiene 

estar absolutamente 
identificado con el 100 
% de ninguna publica¬ 
ción. Y en vuestro caso, 
el balance final es 
mucho más que positi¬ 
vo. 

Si querría abundar en el 
enfoque que debería 
seguir teniendo, en mi 
opinión, PC ACTUAL y 
que hace referencia a 
su nombre precisamen¬ 
te, que no es ni Win¬ 
dows Actual ni Intel 
Actual. Hay otras CPU 
y otros S .0. que mere¬ 
cen, al menos, la misma 
consideración que los 
líderes ya que existe un 
creciente movimiento 
mundial anti-monopolio 
que se está ma ni festán 
do en conceptos como 
Open Source, Freewa- 


Un buen análisis 


El número 120 de la revista me ha 
deparado una gran sorpresa, rayana 
a la incredulidad. Al margen de su 
extensión considerable, en este caso 
una cualidad, el autor del artículo 
sobre el MacOS X, Jesús Díaz BI a n 
c o, hace una excelente demostra¬ 
ción de conocimientos de sistemas 
operativos y, sobre todo, hace gala 
de una enorme facilidad didáctica 
para presentar su compleja estruc¬ 
tura. No tengo reparo en afirmar 
que he aprendido mucho más aquí 
que en revistas de nuestra platafor¬ 
ma (Mac), en boletines electrónicos 
o en webs «mackeras». 

Creo sinceramente que es una cues¬ 
tión de interés público que haya 
otros sistemas operativos que recor¬ 



rí artículo sobre MacOS X ha 
contentado a «peceros» y 


ten el monopolio práctico actual¬ 
mente existente. Todos los usua¬ 
rios - particulares y corporacio¬ 
nes- saldríamos beneficiados de 
una saludable y real competencia 


re, etc. Internet está 
posibilitando la comuni¬ 
cación entre programa 
dores y usuarios más 
allá de las tácticas 
empresariales mono- 
polísticas de los cuatro 
o cinco listos que todos 
conocemos. Hoy es 
posible instalar y usar 
S.O. y programas alter¬ 
nativos iguales o mejo¬ 
res que los estándares, 
sin incurrir en la pira¬ 
tería y sin engordar más 
las cuentas corrientes 
de los oligarcas. 

La actitud de PC 
ACTUAL al respecto 
creo que es muy acer¬ 
tada en el caso de 
L inux (un S.O. que yo 
no uso, por cierto, ni 
creo que vaya a usar) 
pero no tanto con 
BeOS, un auténtico 
S.O. orientado y optimi¬ 
zado para el uso de apli¬ 
caciones multimedia con 
grandes flujos de datos 
(3D, audio y vídeo digi¬ 
tal) y un uso nativo 
del SMP (mui ti pro¬ 
ceso simétrico) que 
implica la posibilidad 
de trabajar con sis¬ 
temas mult i procesa¬ 
dor a velocidades 
de vértigo..., y a pre 


cios mas económicos 
que los sistemas actua¬ 
les mono-procesador 
(por muchos MHz que 
corran). 

Bueno, pues la sorpresa 
agradable vino a partir 
del PC ACTUAL de 
mayo que incluía la ver¬ 
sión gratuita BeOS 5 
PE que tuve que bajar¬ 
me hace un mes de la 
Red (casi 2 horas de 
conexión) y con la que 
vengo trabajando y alu¬ 
cinando desde enton¬ 
ces. Confío en que este 
detalle por vuestra 
parte no sea sino el 
comienzo de una sec¬ 
ción «BeOS ACTUAL» 
en nuestra revista favo¬ 
rita enriquecida con las 
a portaciones de los 
muchos usuarios que ya 
hay en nuestro país. 



Algunos lectores nos reclaman 
más análisis de hardware y 
software musical. 


Javier G. Valdivia 
(j a vi e r g v@ wanadoo.es) 

Sugerencia 
s téc nicas 

Os escribo para sugeri¬ 
ros tratar el tema de los 
«codees» para ver vide¬ 
os * .AVI, ya que algu¬ 
nas veces recibes algún 
mail con un vídeo de 
muestra en formato AVI 
y resulta que te falta 
algún codee y no es 
posible visualizar el 
vídeo. ¿Qué son los 
«codees» ?, ¿dónde 
podemos encontrar los 
más utilizados?, ¿existe 
algún reproductor con 
todos los «codees» ? 

Otro tema que me inte¬ 
resa enormemente es el 
de las redes LAN. Por 
ejemplo, en una red 
Token Ring, ¿cómo tra¬ 
baja la tarjeta de red?, 
¿qué son las «token», 
«full-dupex», «early 
Token release»...? 

( También cómo fun¬ 
ciona un «bridge», un 
| «router», un «pass- 
port», un «gateway», 
«XCOM», un «proxy», 
un servidor DNS..., y un 
largo etcétera. En fin, a 
ver si iniciáis un serial 
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con estos temas. 

Isortz Uriarte 
(i u r i a r te @ euskalnet.net) 

Música 

para 

jrofesiona- 

es 

No entiendo cómo una 
publicación que nos sor¬ 
prende gratamente 
cada mes, y que espe¬ 
ramos todos los aficio¬ 
nados y los profesiona¬ 
les de la informática con 
autentico desespero, 
tenga una sección musi¬ 
cal tan pobre en conte¬ 
nidos. 

Sería de mayor agrado 
que se comentara más 
a fondo software musi¬ 
cal como sintetizadores 
virtuales, secuenciado- 
res, «samplers»..., así 
como hardware espe¬ 
cializado. Por ahora, la 
sección se basa exclu¬ 



sivamente en el famo¬ 
so formato M P 3 y aun¬ 
que hay que reconocer 
que es una autentica 
revolución no hay que 
olvidarse del numeroso 
hardware y software 
disponible para esta 
rama de la informática. 
J ordi Aragón 
(Jordiar@jazzfree.com) 


carta alabando un servicio 


que todos deseába¬ 
mos. Pero por culpa del 
ego o la ca bezonería de 
los programadores 
cada uno va por su 


camino. Qué es eso de 
tener varios escritorios 
en la actualidad (por 
suerte sólo dos impor¬ 
tantes), varios clientes 


Peleas 
d e 


f a m ilia 


Con esta carta 
señalo con el dedo a 
todos los desarrollado¬ 
res de la comunidad 
Linux por lo siguiente: 
tenemos una oportuni¬ 
dad de elección nunca 
vista. El desarrollo con - 
tinuo de Linux y de 
diversas aplicaciones 
en su mayoría libres 
nos brindan la libertad 


Benchmarks para usuarios 


Soy un verdadero asiduo de vuestros «bench¬ 
marks», y no suelo saltarme ninguno ya que creo 
que es bueno que un usuario se mantenga infor¬ 
mado de qué componentes son mas rápidos que 
otros a la hora de actualizarse. Soléis hacerlo de 
una manera muy completa pero con fallos, en mi 
opinión, bastante graves. En primer lugar, para 
medir el hardware, usáis programas que no todos 
tenemos por lo que ofrecéis unos números muy 
bonitos pero que a mi no me dicen nada. SU en 
vuestro CD ofrecieseis una herramienta más sen¬ 
cilla pero que todos pudiéramos ejecutar veríamos 
la mejora del componente en cuestión con respec¬ 
to al comentado. No es que no me guste el 
3DMark y compañía, pero si fueran gratis la ver¬ 
sión completa serían útiles. Así no lo son. 

La segunda cosa que deberíais cambiar es vues¬ 
tro favoritismo ya mítico por Intel, cuando el K7 
ha demostrado una y otra vez que a menor precio 
iguala o supera las prestaciones. Esto lo decís 
cuando enfrentáis ambos micros cara a cara pero 
en la práctica ofrecéis artículos de decenas de 
placas para Intel y cuando salen placas para el K7 
como la KX133, sólo ofrecéis 3 placas para com¬ 
parar, incomprensible. 

O tro aspecto a considerar es que cuando por 
ejemplo hacéis una comparativa de las ultimas tar¬ 
jetas 3D, solo las probáis sobre K7 y Pili. Bien, 
pero recordad, la gran mayoría de usuarios tiene 
CPUs más antiguas, y por tanto no sabemos 



Nuestras comparativas de productos tratan de ser 
claras. Por eso, siempre las apoyamos con una tabla 


como funcionaría la tarjeta en cuestión sobre nues¬ 
tro ordenador 

Pese a estos comentarios creo que sois la mejor 
revista del sector. 

Daniel Ocheda (ocheda@mail.ono.es) 

Estimado amigo, gracias por tus impresiones en este delicado 
terreno. Respecto al primer punto, discrepamos contigo. De 
hecho, la mayoría de las aplicaciones que utilizamos —y que 
compartimos con VNU Labs, el laboratorio más importante de 
Europa— las suministramos cada cierto tiempo en nuestro CD 
ACTUAL. Por otro lado, nuestras puntuaciones están explicadas 
profusamente para que el usuario pueda sacar sus propias con¬ 
clusiones. 
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de correo, decenas de 
distribuciones (ojo, no 
digo que debería haber 
sólo una)... 

Con todo esto pretendo 
comunicar que hay que 
unificar proyectos para 
conseguir calidad y nivel 
práctico. Un claro ejem¬ 
plo está en el kernel, 
sólo hay uno y es una 
maravilla; sin embargo 
tenemos G N O M E , res¬ 
paldado por la mayoría, 
con sus continuos cuel¬ 
gues y p a ra n o i a s y, a 
KDE que goza de una 
gran calidad (esperad al 
KDE 2, que será una 
revolución) pero que no 
está todavía apoyado 
como debería. 

Manuel Román 
(manue@ cconline.es) 

O tra pica 
por U n ix 

El motivo de esta carta 
es divulgar las buenas 
cualidades de este sis¬ 
tema operativo que no 
deja de causar sim¬ 
patía por el comporta- 
m ¡en t o eficaz que en 
ocasiones demuestra. 
Hace poco me encon¬ 
traba copiando varios 
archivos de 1/1 lord a dis- 
quete. Como los nece¬ 
sitaba por duplicado, 
introducía primero un 
disco y luego el otro. Al 



Conectarse a Internet a 
través de bonos puede 
ser peligroso si uno no se 


poco, Windows NT se 
hizo un lío y pidió intro¬ 
ducir el primer disquete 
de nuevo, pero ya era 
demasiado tarde: obtu¬ 
ve un error de «redun¬ 
dancia cíclica». Dado 
que uno de los disque- 
tes era ilegible, decidí 


El defensor del Lector 

Oski Gol df r yd 

o s ki go@prensatec. c o m 



¿Con IVA o sin IVA? 

Benito Lago Sánchez ha planteado a este Defen¬ 
sor del Lector un tema, que consideramos que 
atañe a un gran número de lectores. El lector se 
refiere al informe de portada del número de junio 
de PC ACTUAL, titulado «25 PCs por menos de 
180.000 pesetas». 

Benito Lago Sánchez nos plantea que «en la com¬ 
parativa de ordenadores por menos de 
180.000 pesetas no hay ningún ordenador por 
debajo de ese precio. Que yo sepa, el IVA también 
se paga. ¿O ustedes no lo pagan? Y no me vengan 
con que son una empresa y luego lo desgravan, 
porque no es así. Cuando se paga, el precio resul¬ 
tante es de 208.000 pesetas y cualquier otra cosa 
que se diga es escribir sin rigor ni honestidad». 
Hemos planteado el tema a la dirección de la 
revista, porque pensamos que esta queja del lec¬ 
tor puede reflejar el sentir de un número más 
amplio de usuarios. La respuesta del director de 
la publicación, Fernando Claver es que «para bien 
o para mal en este sector siempre se han utiliza¬ 
do los precios sin IVA, eso sí reflejando clara¬ 
mente este concepto. Sólo hay que comprobar la 
publicidad inserta en la revista. No obstante, en 
el caso comentado, nosotros recalcamos este 
aspecto en la introducción del tema de marras y 
en la explicación de las fichas técnicas. Creemos 
que no se ha engañado a nadie». 

Si bien, al parecer, nos encontramos frente a una 
situación difícil de solucionar, dado que está rela¬ 
cionada con unas políticas de mercado que se 
han desarrollado con los años, este Defensor del 
Lector ha creído oportuno proponer a la Redac¬ 
ción de la Revista ser proactivos con el tema, al 
servicio de nuestros lectores. Así, he propuesto al 
Director la realización de un reportaje sobre el 
tema, consultando a fabricantes, distribuidores, 
asociaciones de consumidores, etcétera. La duda 
de este Defensor es por qué si los fabricantes de 
televisores, cadenas de música, neveras, cocinas y 
lavadoras anuncian siempre sus productos con el 
PVP final, no se lleva a cabo la misma política 
en el mercado de los PCs. Creemos que el abrir 



Algunos lectores se quejan de que 
publiquemos los precios sin IVA, 


esta polémica en el mercado sería un excelente 
servicio a nuestros lectores, y aclararía en algo la 
situación. 

Con respecto a otra queja del lector -que debe¬ 
mos señalar es a la vez un distribuidor de 
informática—, referida a la real existencia en las 
tiendas de los productos analizados, en Redacción 
nos señalan que «perseguimos con todo rigor al 
que no las cumpla. De hecho, antes de analizar 
una máquina exigimos por escrito una descrip¬ 
ción total de la configuración y el precio final 
para evitar los malentendidos típicos de este sec¬ 
tor. Pocas veces hemos tenido que intervenir en 
este terreno, pero si es necesario lo hacemos». 

De hecho, en cada ejemplar de PC A CTUA L nues¬ 
tros lectores pueden encontrar cientos de produc¬ 
tos analizados, y la verdad es que casi no existen 
quejas sobre la no existencia de los mismos en el 
canal de distribución. Este ceñimiento a un rigor 
elemental requiere un esfuerzo importante, que 
representa un compromiso de esta publicación 
con los lectores que mes a mes acuden a nuestras 
páginas, para recibir la información más actuali¬ 
zada sobre las novedades tecnológicas. 


forma tearlo, tarea tam¬ 
bién infructuosa por¬ 
que la pista cero se 
hallaba defectuosa. El 
disco fue a la papelera, 
pero al poco pensé si 
no sería otra jugarreta 
del Windows. Fui a un 
equipo con Unix Open- 
Server (de SCO) y for¬ 
mateé el disquete de 


nuevo: ¡a la primera! 

Lo intenté de nuevo en 
formato DOS (dosfor- 
m a t) y también fun¬ 
cionó. Incrédulo volví a 
usarlo bajo Windows y 
seguía legible, con lo 
que finalmente com¬ 
pleté las dos copias. 

Es cierto que Unix no 
es para usuarios 


domésticos (aunque 
cada vez menos), que 
es un poco frío, que su 
configuración y perso¬ 
nalización ideal es com¬ 
pleja y que no dispone 
de tantos controlado- 
res como W i n X. Para 
m í su solidez y belleza 
son internas, a diferen¬ 
cia de Windows que 
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El Teclado Feroz • Esteban Morán 

- ►! 


emor an@act t ec. com 


Primero nos cuentan lo que van a hacer y luego nos dicen lo que 
«les gustaría» hacer. Finalmente, no se extienden demasiado al 
explicar por qué no lo han hecho. Es decir, España va bien, 
aunque la inflación se les dispara, son incapaces de pararles los 
pies a las gasolineras y encima permiten que los de Villalonga les 
chulee en lo de la tarifa plana. 


orque, jo que corte, cuando la ministra Birulés dijo 
aquello de que «en los próximos meses será posible en 
España la implantación de una tarifa plana asequible y 
universal» (3.000 pesetlllas-18 euros). Llevan años 
anunciándonos la posibilidad de tarifa plana en los próximos 
meses. Arias Salgado decía que la tarifa plana era algo «deseable» 
que llegaría con la liberalización del mercado y la competencia 
entre los operadores de telecomunicaciones. Luego se echó el 
farol del ADSL, que levantó casi tantas expectativas entonces 
como frustraciones ahora. Se supone que este servicio se encuen¬ 
tra disponible desde hace seis meses (sólo en algunas capitales 
españolas) pero lo cierto es que una vez lo solicitas no sabes cuán¬ 
do vendrán a instalártelo. Además, de todos 
modos, hoy por hoy tampoco es algo accesi¬ 
ble/asequible para el usuario de a pie. 

Consuélense pensando que esa panacea que 
iba a ser el ADSL (Asymmetric Digital Subscrl- 
ber Une) falla más que una escopeta de feria, 
tal y como pudo comprobarse con la reciente 
«caída» del servicio durante varios días en Bar¬ 
celona, Madrid y Valencia. Telefónica, ante la 
avalancha de llamadas de usuarios-abonados 
«paganos», sólo informó que estaba «trabajan¬ 
do en el problema». Tal vez más adelante infor¬ 
me si piensa indemnizar a las empresas perju¬ 
dicadas cuando empiecen a ponerle demandas. 

Ya te digo: en cuanto la ministra ha abierto 
la boca, le han respondido que eso de la tarifa 
plana por la Red Telefónica Básica no lo resis¬ 
te la actual infraestructura, y ya está. Pero 
Birulés es brava y ha insistido en que habrá tarifa plana por unas 
3.000 pesetas y que la red telefónica «funcionará perfectamen¬ 
te», olé, salero. Lástima que nos ha venido con la rebaja antes de 
empezar. Ahora parece que la tarifa plana para usuarios domésti¬ 
cos (ahora se les llama elegantemente «residenciales») quedará 


restringida al llamado horario nocturno, esto es, desde las seis de 
la tarde a las ocho de la mañana en días laborables y 24 horas los 
sábados y domingos. Digamos que, en lugar del actual abono de 
50 horas, nos van a poner media tarifa plana por 3.000 pesetas. 
Siempre es mejor que nada. 

La gran mayoría de los usuarios españoles de Internet no son 
accionistas de Telefónica. No les interesa la cotización de la conr 
pañía en la Bolsa de Nueva York, ni tampoco los ingresos multimi¬ 
llonarios de su presidente. Sin embargo, agradecerían mucho que 
alguien les tomara en serio y resolviera de una vez el asunto de las 
tarifas de conexión y la falta de infraestructuras alternativas a la red 
de telefonía básica. Sólo un 6 % de los hogares españoles tiene 
conexión a Internet, la mitad que la media euro¬ 
pea y cinco veces menos que Estados Unidos. 

Pero la suerte parece que por fin está echa¬ 
da. El gobierno ha decidido que hacen falta 
unos cuantos millones más de conexiones 
como factor estratégico para el despegue de la 
economía y que, para proporcionar ese acceso 
«universal y asequible», no va a tener más 
remedio que forzar a Telefónica a abrir el bucle 
de abonado, ese chollo residual del monopolio 
que obstaculiza la verdadera competencia y el 
abaratamiento de los precios. La entrada de 
operadores locales podría favorecer la apari¬ 
ción de ofertas como la de ON Opara Valencia, 
Alicante y Castellón, a partir del mes de julio: 
tarifa plana de 2.500 pesetas para acceder a 
Internet durante las 24 horas del día, por 
medio de su propio cableado. La operadora 
presidida por Eugenio Galdón intentará extender lo más rápida¬ 
mente posible este servicio a otras regiones españolas. 

Hasta entonces, habrá que aguardar a ver en qué se queda la 
media tarifa plana prometida, aunque sea tan sólo para horario 
nocturno y fines de semana. 



El gobierno ha 
decidido que 
hacen falta 
unos cuantos 
millones de 
internautas 
más para 
apuntalar 
nuestra 
economía 
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PC Confidencial • Ángel F. González 


La teoría de 
D arw in en las 


La tarifa plana llega con el verano del 2000. 

Todo un regalo del ministerio de Ciencia y Tecnología 
que no debe descuidar otras medidas que protejan 
nuestro incipiente mundo Internet de la inexorable, 
devastadora y próxima selección natural de las 
“empresas punto com". 



or fin tenemos la tan perseguida tarifa plana a buen 
precio, aunque de momento sólo se vaya a disfrutar, 
como mínimo, en horas valle (entre las seis de la tarde 
y las ocho de la mañana). La ministra Anna Birulés no 
ha querido esperar y ha incluido la iniciativa en el paquete de 
medidas liberalizadoras aprobado por el Gobierno en el último 
Consejo de Ministros de junio. 

Pero, ¿qué logra la tarifa plana aparte de abaratar la factura del 
teléfono, que no es poco en un país donde las comunicaciones 
son todavía caras? Ante todo la sensación de que el uso de Inter¬ 
net no lesiona las economías, de momento las 
domésticas: una sensación que contribuirá 
con toda seguridad a multiplicar la utilización 
de la Red. 

Sin minimizar la importancia y el reconoci¬ 
miento que merecen acciones de esta natura¬ 
leza, y en particular el impulso que se consi¬ 
gue con una tarifa plana aunque sea con 
limitaciones, sería de desear que el ministerio 
de Ciencia y Tecnología actuara en este senti¬ 
do con amplitud de miras y de frentes, como 
parece que va a hacer. 

En otras palabras, actuar sobre múltiples 
valores, todos ellos impulsores del uso de las 
Tecnologías de la Información, antes que con¬ 
centrarse en un punto, la tarifa plana, cuestión 
urgente y relevante pero también compleja de 
llevar a la práctica: sobre todo si se tienen en 
cuenta las capacidades técnicas de la red, que 
debería digerir una avalancha de tráfico para la 
que según muchas opiniones no está preparada, 
así como unos costes elevados que tendrán que asumir las opera¬ 
doras, especialmente Telefónica. Problemáticas, unas y otras, que 
conducen a limitar los horarios de conexión, con lo que volveríamos 
al principio y a la demanda histórica de una tarifa plana, económi¬ 
ca, universal y permanente. 

Fomentar el comercio electrónico en todos los sentidos, 
aumentar el número de centros escolares conectados a Internet 


A9entes 
privados 
y públicos, 
emprendedores 
y continuadores 
han de 
contribuir a 
consolidar 
nuestro 
pequeño 
mundo Internet 


y el uso de la red en los mismos, poner en marcha, hoy mejor 
que mañana, el paquete de incentivos para la compra de orde¬ 
nadores con conexión a Internet; proponer acciones que dina- 
micen la creación y la actividad de las start ups de la Red. En 

definitiva, actuar sobre todos los puntos que desarrollan la 
nueva economía y que no sólo están del lado de los consumido¬ 
res, sino también del de las empresas que deberán decidirse a 
vender, y también a comprar, a través de Internet, aplicando de 
forma adecuada las tecnologías y, también, los nuevos modelos 
de competencia. 

Reconocido el retraso de nuestro país en la 
materia Internet parece más recomendable 
aplicar específicos que actúen sobre todo el 
espectro y que sean capaces de resolver el 
problema crónico, mejor que actuar sobre 
casos agudos aunque muy contestados desde 
la opinión pública. 

Una actuación esencial y hasta urgente, si 
hacemos caso de que se avecina la primera crisis 
dot com que será global y despiadada hasta el 
punto de que -agoreros dixit- nueve de cada diez 
empresas de la nueva economía acabarán cerran¬ 
do. Como elemento neutralizador hemos de 
subrayar lo prolífico de ese mundo: sólo en Gran 
Bretaña se llevan creadas un millón de com¬ 
pañías "punto com", lo que haciendo un cálculo 
rápido nos lleva a la conclusión de que tras esa 
recesión anunciada -que también puede verse 
como clarificación-, quedará en UK un sector de 
diez mil empresas fuertes, preparadas y capacita¬ 
das para competir. 

Y si en lugar del uno por ciento, el corte lo pasa un 10 o un 20 
por ciento -seamos optimistas- la conclusión es bien positiva y 
reafirma la importancia de que todos los agentes privados y públi¬ 
cos, emprendedores y continuadores de lo que otros inician se 
pongan en marcha y contribuyan a consolidar nuestro hoy 
pequeño y mañana global mundo Internet. Tarifa plana ya tene¬ 
mos, vamos a por los siguientes desafíos. 
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L a ta rif a 
ondulada 


Tras años de lucha, por fin se atisba la posibilidad de una 
tarifa plana... a ratos. Yo no estoy muy convencido de que sea 
una medida rentable para el usuario, sobre todo cuando nadie 
garantiza la calidad del acceso. 



esde el ministerio de Ciencia y Tecnología se ha lan¬ 
zado la propuesta de una tarifa plana de 3.000 pese¬ 
tas en horario valle (de aquí el nombre de tarifa 
ondulada); es decir, conexión ilimitada a Internet en 
horario reducido. Suponiendo que el internauta medio español 
estudia o trabaja, come regularmente, duerme, sale con los 
amigos..., es razonable pensar que la media de horas de cone¬ 
xión a la semana es de siete. Con las tarifas actuales, el coste 
mensual está entorno a las 2.940 pesetas. Vamos, que frente a 
la propuesta de la Birulés son 60 pesetas de ahorro. ¿Bajará 
con esta medida el IPC? La Compañía (Telefónica, por supues¬ 
to) se hace la remolona: con una cifra de cuatro millones de 
usuarios y con las estimaciones que hemos realizado, las perdi¬ 
das estarían entorno a los 240 millones de pesetas por mes. 
Poco si lo comparamos con el coste de la compra de Lycos, pero 
suficiente para pagar la nómina mensual de 
unos cuantos privilegiados directivos. 

Pero lo más gracioso es el argumento que 
utilizan para oponerse: 4 millones de inter¬ 
nautas conectados simultáneamente pueden 
saturar y dejar K.O. el servicio de telefonía. 

Es decir, que si el 10 % de la población 
española realizamos simultáneamente una 
llamada, podríamos bloquear las comunica¬ 
ciones de todo el país. Una vuelta de tuerca 
más: el 10 % de la población tiene el control 
de las comunicaciones telefónicas del otro 
90 %. Cifras razonables para un país desa¬ 
rrollado... ¿Por qué no se ofrece una tarifa 
plana real, a un precio realmente atractivo 
para los usuarios residenciales? ¿De qué vale 
que se incluyan asignaturas de tecnología e 
informática en la educación primaria si el 
acceso a Internet desde casa es prohibitivo? 

¿Por qué los intermediarios de la comunica¬ 
ción ponen tantas trabas a aquellos que que¬ 
remos hacer negocios en la Red? 

Mientras tanto, la otra posibilidad de tarifa plana (ADSL) 
sigue siendo algo reducido a un exclusivo club al que PC 
ACTUAL pertenece. Durante los últimos meses he recibido en 


¿De qué vale 
que se incluyan 
asignaturas de 
tecnología e 
informática en 
la educación 
primaria si el 
acceso a 
Internet desde 
casa es 
prohibitivo? 


mi buzón de correo electrónico decenas de mails de ciudada¬ 
nos de pleno derecho que se quejan del incumplimiento total 
de los plazos antes de la instalación, durante y después, hasta 
la activación de la línea. Eso si no llega el técnico de turno y 
deniega la petición por la falta de calidad de la línea; como si 
el cable fuera mío, lo hubiera instalado yo y fuera mi respon¬ 
sabilidad el mantenerlo. Si el cable o la centralita no cumple 
los mínimos de calidad suficiente, cámbienlos. Yo pago lo 
mismo que el vecino de cuatro calles más abajo, que sí que 
tiene ADSL. En cualquiera de los casos, la conexión ADSL es 
una experiencia a la que todo internauta tendría que tener 
acceso al menos una vez en la vida. Por lo menos en estas cir¬ 
cunstancias, donde la saturación de la línea no existe y los 
máximos de transmisión suele marcarlos la conexión de la 
máquina remota. 

Por último, os voy a comentar una de las 
escenas del paisaje natural de Madrid que he 
tenido el placer de ver, disfrutar y sonreír 
este mes. En una esquina cualquiera, una 
chica joven se disponía a realizar una llama¬ 
da desde una cabina, en cuya publicidad 
rezaba el penúltimo eslogan de La Compañía 
sobre una fotografía de una sonriente mujer: 
«Ana dispone de más de 90.000 teléfonos a 
su servicio». El parecido de esta usuaria con 
Ana era tan asombroso y la luz estaba tan 
bien puesta que se despertó mi instinto 
fotográfico y eché de menos mi cámara de 
fotos. Pero imprevisiblemente, la usuaria 
comenzó a ponerse nerviosa y a pulsar el 
botón de devolución del dinero; con ningún 
resultado, porque acto seguido comenzó a 
golpear uno de los laterales de la cabina 
reclamando los veinte duros que se acababa 
de tragar la máquina y, por extensión, embol¬ 
sar Telefónica sin prestar ningún servicio. 

Curiosa escena la de Ana, en un lado anun¬ 
ciando todos los teléfonos que tenía a su disposición, y al otro 
lado la doble reclamando su dinero. Más que la cámara de 
fotos, me hubiera gustado tener la cámara de vídeo. 
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La informática 
más viajera 

Las nuevas tecnologías llenan de bits las vacaciones 



Imágenes que se transmiten hasta 
manos, PCs que casi caben en un 
móviles con acceso a Internet... 
Todo un nuevo mundo que 
podemos llevar en la maleta. 


■ PDAs y móviles 

Desde luego, no podían faltar estos dos 
accesorios, pequeños pero con grandes 
recursos. Los Palm y Handheld empiezan a 
convertirse en aparatos para todo: nos per¬ 
miten conectarnos a Internet, gestionar 
nuestra agenda y controlar nuestra informa¬ 
ción más relevante. Aún tiene que bajar su 


precio considerablemente para que puedan 
extenderse entre el gran público, pero son 
una solución muy completa. 

En cuanto a la telefonía, hemos presta¬ 
do especial atención a los servicios WAP, 
que han empezado a extenderse mientras 
se espera la llegada de la tercera genera¬ 
ción, UMTS. Además, indicamos las tarifas 
que ofrecen las compañías, los distintos 
perfiles a los que pueden ajustarse los 
usuarios y las posibilidades del roaming. 

Pero, sin duda, la mejor herramienta a 
la hora de irse de vacaciones es Internet. La 
Web nos permite realizar copias de seguri¬ 


dad en las que guardar nuestro «trabajo 
veraniego», encontrar música MP3 para 
amenizar nuestros momentos frente al 
portátil o abrir una cuenta de correo gratui¬ 
ta en la que recibir mensajes estando en 
cualquier parte del mundo. 

En resumen, podemos mantenernos 
«conectados» allí donde vayamos. No se trata 
de dejarse tiranizar por las nuevas tecno¬ 
logías incluso en vacaciones. Antes bien, 
tenemos que tiranizarla a ella para que nos 
sirva a nuestros fines, incluso en vacaciones. 

Rafael María Claudín [ 


I a informática se encuentra cada 
vez más integrada en todas las 
| facetas de la vida. Tanto es así, 
que muchos nos preguntamos cómo nos 
vamos a separar de ella cuando estemos de 
vacaciones. Las nuevas tecnologías nos 
permiten no hacerlo. Podemos ir a la playa 
o a la montaña acompañados de algún tipo 
de aparato que sirva de contacto con el 
mundo, de un portátil que nos permita con¬ 
tinuar con nuestro trabajo o un PDA con 
nuestra agenda puesta al día. 

Nuestro objetivo a la hora de plantear¬ 
nos este número fue facilitar a todos los 
lectores la tarea de utilizar la informática 
en sus respectivos destinos vacacionales. 
Nos centramos, por tanto, en todos los pro¬ 
ductos portátiles, desde los ordenadores 
hasta los teléfonos móviles con tecnología 
WAP, así como en los servicios a los que 
podemos acceder en Internet y pueden ser 
útiles durante el verano. 

Respecto a PCs portátiles, los clónicos 
siguen siendo los más asequibles y empie¬ 
zan a ofrecer capacidades similares a los de 
sobremesa, como en el caso del que nos 
envió la firma Ahead. Los de marcas más 
conocidas, por su parte, demuestran el 
esfuerzo que realizan en investigación con 
pequeñas joyas como el Lifebook B2131 de 
Fujitsu-Siemens. A la hora de valorarlos, 
hemos tenido en cuenta los dispositivos 
que podían hacerlos de una mayor utilidad 
al salir de viaje, como la conectividad y los 
elementos multimedia. 
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P equeños 
grandes viajeros 

Nuevas tecnologías en el mundo de los portátiles 



Los Celeron Mobile de Intel aún 
tienen mucho 

que decir, como el nuevo modelo 

sector profesional se plantee seriamente el 
uso masivo de portátiles en sustitución de 
los estáticos y enormes equipos de sobre¬ 
mesa. 

■ El corazón del equipo 

En cuanto a procesadores, hay dos tecno¬ 
logías de Intel que no podemos pasar por 
alto. Por un lado, está Mobile. Se trata de 
versiones especiales de los procesadores — 
bastante más pequeñas, tanto en encapsu¬ 
lado BGA como Micro PGA—, que funcio¬ 
nan a un menor voltaje, lo que redunda en 
una mayor duración de la batería. Además, 
estos procesadores implementan la tecno¬ 
logía Quick Start, que reduce el consumo 
por debajo de medio vatio. 

Por otro lado, tenemos SpeedStep, que 
permite a un procesador cambiar dinámica- 


equiparado, en este sentido, a los equipos 
de sobremesa. 

Pero no sólo de velocidad de proceso se 
alimenta el avance de los portátiles. La tec¬ 
nología en general es mejor, más rápida y 
con más capacidad que antes. Hace unos 
años, disponían de una pantalla de 10 pul¬ 
gadas con tecnología DSTN, un procesador 
de tercera y una duración de las baterías 
ridicula, que hacía temblar a cualquiera 
que quisiera llevarse el trabajo a las 
vacaciones. 

Hoy en día, abundan las panta¬ 
llas de 15 pulgadas, equivalentes 
a un monitor convencional de 
17, los procesadores con dismi¬ 
nución dinámica del voltaje y la 
velocidad, y las baterías de Li- 
lon, que permiten horas y horas 
de uso interrumpido. Otro aspec¬ 
to que ha ayudado mucho a esta 


revolución es el almacenamiento. El esfuer¬ 
zo que han realizado empresas como IBM, 
Fujitsu o Hitachi para conseguir miniaturi- 
zar discos de hasta 20 Gbytes en un 
tamaño ridículo ha obtenido sus frutos. 
Actualmente, han logrado incluso que el 


Estos equipos sustituirán a los 
PCs de sobremesa en un futuro 
no muy lejano; nosotros queremos 
presentar desde aquí un anticipo 
de lo que esa revolución va a 
suponer, en nuestro hogar, en 
nuestro trabajo y durante 
las vacaciones. 

Daniel G. Ríos 


I e veía venir desde hace tiempo. 
Procesadores veloces, pantallas 
| más grandes, discos duros de 
mayor capacidad y un precio a la baja son 
los culpables de que estos ordenadores 
móviles hayan perdido su fama de equipos 
caros de segunda categoría. Con velocida¬ 
des que alcanzan hoy en día los 750 Mhz, 
se puede afirmar rotundamente que se han 
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mente la frecuencia de reloj y el voltaje, 
dependiendo de si la fuente de alimenta¬ 
ción es alterna o una batería. Cuando este¬ 
mos en el modo de optimización de ésta, el 
procesador correrá a una menor frecuencia 
y voltaje (en torno a los 1,35 voltios), dis¬ 
minuyendo significativamente el consumo 
de potencia de la CPU. En el otro caso, 
cuando conectamos el portátil a la corrien¬ 
te alterna, el procesador incrementa la fre¬ 
cuencia automáticamente. De todas for¬ 
mas, este cambio se puede realizar 
mediante software, para usar toda la poten¬ 
cia incluso con baterías. 

Dentro de esta categoría, el dominio de 
Intel es absoluto, con constantes lanzamien¬ 
tos de procesadores especiales y nuevos 
desarrollos. El problema de AMD es que no 
ha desarrollado una versión Mobile de su pro¬ 
cesador estrella Athlon. Sin embargo, su 
gama de consumo K6-2 y K6-111 sí que cuen¬ 
ta con versión específicas, aunque han teni¬ 
do una acogida muy tibia en el mercado. Esto 
no impide que uno de los equipos que hemos 
analizado, el de Toshiba, incorpore un 
«micro» de esta gama a475 MHz. El proce¬ 
sador de consumo de Intel, Celeron, también 
se usa en menor medida para equipos de 
gama media-baja y cuenta con una versión 
Mobile. 

Sin embargo, actualmente los en¬ 
sambladores optan por dos opciones a la 
hora de montar el procesador. La primera es 
incluir un Pentium III con Mobile y Speed- 
Step, lo que es bastante más caro pero per¬ 
mite aumentar la vida de la batería y disi¬ 
par menos calor. El lado opuesto lo 
constituyen las soluciones que buscan 
reducir costes, que montan un procesador 
Pentium III tal cual viene en los equipos de 
sobremesa. Aunque esto disminuye el pre¬ 
cio final, lo hace a costa de un mayor 
calentamiento global del sistema y una 
drástica disminución del tiempo útil de la 
batería. 

■ Cristal líquido 

Las pantallas de cristal líquido usadas en 
los PCs portátiles modernos se sitúan en 
dos categorías: matriz activa (TFT) y matriz 
pasiva (DSTN). Mientras que ambas tecno¬ 
logías se han extendido ampliamente 
durante varios años, se sigue investigando 


Cinco procesadores Mobile 

El problema que tuvo Intel cuando lanzó la tecnología SpeedStep a bombo y platillo 
es que coincidió con el lanzamiento mundial del Athlon de AMD, que obtuvo mayor 
publicidad. Después de los problemas de distribución y venta que ha tenido Intel por 
culpa de la competencia que le presentan empresas como AMD o Transmeta, este 
nuevo lanzamiento podría suponer la recuperación de la mala imagen que ha venido 
arrastrando. 

Por un lado, está Intel Mobile Pentium III a 750 MHz, con tecnología SpeedStep. Se 
trata del procesador para portátiles más rápido, con menos de 2 w en el modo de opti¬ 
mización de la batería. También se anuncia Intel Mobile Pentium III, de baja potencia, a 
600 MHz, SpeedStep y operación de voltaje ultra bajo. Operan a sólo 1,1 v y consumen 
menos de 1 w en el modo de optimización de la batería. 

En lo que a la gama Celeron se refiere, tenemos los modelos a 650 y 600 MHz y el 
Celeron Mobile a 500 MHz, que sólo ofrece 1,35 v. La tecnología de baja potencia está 
basada en el diseño exclusivo de Intel de 0,18 mieras, que permite funcionar a menos de 
1,1 v. Todos los procesadores para portátiles de Intel cuentan con un bus a 100 MHz, 

256 Kbytes de cache y extensiones SIM D. 





Se espera con 
impaciencia la 
versión Mobile 
que tiene 


AMptl 

Duron 


El borde de los actuales 
portátiles está jalonado 
de conexiones, desde 
puertos USB y PS/2 
hasta clavijas RJ-11 

y desarrollando modificaciones para inten¬ 
tar mejorar aún más la tecnología. Ejemplo 
de ello es la reciente introducción en el 
mercado de una nueva pantalla de matriz 


Los nuevos Intel Mobile 

Procesador Precio p/u (en 1.0 0 0 unid.) 

g-a-M-e-u-aa-a_ Wa L*a L a 

l U II 3 U III U III C U 1 U |V U 1 l U j C-! 

562 d ó 1 a r e | < 2 w * 
i 

id Step ¡316 

1,10 v* j 

< 3 w ¡1,60 

Intel Mobile Pentium III a 750 MHzcon SpeedStep i 

1,35 v* í i 

Intel Mobile de baja potencia Pentium III a| 6 0 0 MHz con Spej 
dólares < 1 w * j 

Intel Celeron a 6 5 0 MHz ; 181 dólares j 

Intel Celeron a 6 0 0 MHz 134 dólares 

< 3 w 1,60 


pasiva llamada FastScan que mejora la 
tecnología DSTN (Dual Super 
Twisted Nematic) reduciendo el 
tiempo de respuesta y aumen¬ 
tando el contraste. 

Sin embargo, a pesar de su 
elevado coste, la pantallas TFT 
siguen siendo las favoritas de los 
usuarios por su insuperable tiempo 
de respuesta y contraste, a la vez 
que un mayor ángulo de visión que 
las pantallas de matriz pasiva. Su 
precio se debe a que una pantalla de 
1024 x 768 píxeles tiene más de dos millo¬ 
nes de transistores. El proceso de fabrica¬ 
ción es parecido al de los circuitos integra¬ 
dos de gran escala (LSI, Large Scale 
Integrated), convirtiéndose en un gigantes¬ 
co chip de más de 10 pulgadas. 

En nuestra comparativa, todos los fabri¬ 
cantes han optado por la inclusión de panta¬ 
llas TFT, salvo el modelo de Toshiba que 
monta una DSTN. Para terminar con las pan¬ 
tallas, desde aquí queremos hacer un llama¬ 
miento a los fabricantes para que se animen 
a hacer populares los monitores táctiles como 
el que equipa el portátil de Fujitsu Siemens. 
Mediante un pequeño lápiz se puede mane¬ 
jar Windows con una soltura impresionante, 
con el añadido de poder usarlo en programas 
de dibujos y similares. Creemos que este sis¬ 
tema, y no la voz, es el futuro inmediato del 
manejo de entornos de ventanas en los equi¬ 
pos portátiles. 

■ Almacenamiento masivo en miniatura 

Lo difícil no es meter 20 Gbytes en la mitad 
de espacio, ni tampoco que la transferencia 
y el tiempo de acceso sean iguales que sus 
primos hermanos de sobremesa. Lo real¬ 
mente complicado es que el ruido sea 
menor y el calor inexistente. Hasta hace 
unos meses, los discos duros de sobremesa 
no superaban habitualmente las 5.400 rpm 
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Las conexiones en caliente a través de 
tarjetas PCMCIAson las más usadas a 


ni los 8 Gbytes de capacidad. Sin embargo, 
los discos duros que pueblan los portátiles 
que se venden actualmente tienen unos 
platos que giran a más de 5.400 revolucio¬ 
nes y que logran almacenar capacidades 
cercanas a los 20 Gbytes, emitiendo un 
ruido infinitamente menor que el del mejor 
disco duro convencional. 

Pero esto no es nada especial si no con¬ 
seguimos un rendimiento a la altura. Eso 
es lo que proporcionan las controladoras 
IDE Ultra-ATA/33 y hasta 66 que se mon¬ 
tan hoy en día. Permiten tasas de transfe¬ 
rencia reales medidas en nuestro Laborato¬ 
rio de cerca de 15 Gbytes/s en lectura, 
cifra muy cercana a los 20 Gbytes/s de 
media que arrojan los discos duros de 3 
pulgadas y media. 

Pero esto no es todo; aún no hemos 
hablado de las características de ahorro de 


Tabla de portátiles analizados 

Fabricante 

Abyss Computer Acer Ahead Hundyx Fujitsu Siemens 1 nfinity System 

Modelo jAbyss 3001 |TravelMate 342 TjPresage 1500M3jHN9000 600 ; 

Precio ( p e s e t a s / e u rio s) ¡3 5 0.9 0 0 / 2.1 0 8,9 5 525.950/3.161,0^ 

L ifebook B2131 j Airis Pili 700 

3 9 9.0 0 0 / 2.3 9 8,0 4 j 4 6 3.8 0 0 / 2.7 8 7,4 
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TEMA DE PORTADA 


Portátiles ¡ 



Es muchísimo más fácil incorporar 
nuevos dispositivos a un portátil 
que a un equipo de sobremesa. 

supone unos dos minutos, frente a los 
pocos segundos de este proceso. De todas 
formas, no todos los equipos soportan esta 
última opción. 

■ La batería 

Vamos a realizar un breve repaso a los tres 
tipos de baterías que existen en la actuali¬ 
dad a la hora de equipar un portátil. En pri¬ 
mer lugar, tenemos las de níquel cadmio 
(NiCd), que están prácticamente desfasa¬ 
das para los portátiles. Su primer defecto 
es el temido «efecto memoria». Sólo traba¬ 
jan a pleno rendimiento cuando se cargan 
totalmente desde cero, lo que supone una 
pérdida progresiva de la duración de su 
vida útil. El segundo es la sobrecarga: si 
nos pasamos del tiempo de carga podemos 
perder la batería para siempre. 

El siguiente modelo de batería es el de 
níquel metal-hidruro (NiMH), que no tiene 
«efecto memoria», pero se puede sobrecar¬ 
gar, y su duración va disminuyendo con el 
tiempo. El tercer tipo, el más extendido, es 
el de ion-litio (Li-lon). Con un peso menor 
y un precio mayor, no tiene ninguno de los 
defectos anteriores y encima no se reduce 
su duración con el paso del tiempo y las 
múltiples recargas. Este último grupo se 
usa prácticamente en todas las áreas de la 
electrónica, como los teléfonos móviles. 

La duración de la batería de un portátil 
es el factor sobre el que más se investiga 
con el fin de alargar su duración. Por esta 
razón, hay una serie de pistas que es con¬ 


veniente seguir para 
extender el tiempo de 
vida de la batería. El brillo 
y el contraste son grandes 
consumidores de energía, de 
modo que cuanto más bajos, mejor. 
Hay que desactivar los componentes 
innecesarios que no vayamos a usar 
como disqueteras, unidades de CD-ROM, 
etc. Debemos hacer lo propio con la opción 
de autoguardar en las aplicaciones de escri¬ 
tura de textos, así como con las ayudas y 
aplicaciones automáticas. 

Es mejor desfragmentar 
con frecuencia el 
disco (enchu¬ 
fado a la red) 
para minimizar 
sus operacio¬ 
nes una vez que 
usemos la batería, a 
la vez que, con un programa 
de cache de disco, realizamos los 
accesos a memoria 

— menor consumo— en vez de a disco. 
Como última recomendación, os sugerimos 
que limpiéis regularmente los contactos de 
la batería, para evitar el polvo y detectar la 
posible formación de ácido. 


■ Conectividad y ampliación 

Con sólo echar un vistazo a cualquier portá¬ 
til que se comercializa en la actualidad, 
uno se sorprende de la cantidad de conec- 
tores de los que disponemos, a lo largo y 
ancho de todos sus lados. Partiendo de los 
más sencillos puertos paralelo y serie y los 
ya habituales PS/2 y USB, nos encontra¬ 
mos con puertos infrarrojos que permiten la 
conexión inalámbrica con cualquier dispo¬ 
sitivo compatible, clavijas RJ-11 que reve¬ 
lan la inclusión de un módem interno o un 
conector RJ -45 que indica la presencia de 
una tarjeta de red. 

Pero aún no hemos acabado. También 
contamos con el enorme bus de expansión 
o dockstation, que hace las veces de 
comodín, permitiéndo la conexión de múl¬ 
tiples dispositivos, como es el caso del 
modelo que hemos analizado de Fujitsu, 
que incluye una regleta con todos los puer¬ 
tos (es de quita y pon, lo que permite ali¬ 
gerar peso). 

Por otro lado, tenemos las clásicas ranu¬ 
ras PCMCIA. Con un funcionamiento similar 
a USB, con conexión en caliente sin contro¬ 
ladores, permiten pinchar todo tipo de uni¬ 
dades externas como CD-ROM, discos duros, 
etc. Por increíble que parezca, todos los 
portátiles que han pasado por nuestro labo¬ 
ratorio contaban con algún compartimiento 
vacío para la inclusión de un segundo disco 
duro. Todo esto sin olvidar que el procesador 
es totalmente actualizadle, al igual que la 
memoria; contamos con varios modelos, con 
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energía de los portátiles. En combinación 
con el sistema operativo, permiten dos 
modos de funcionamiento: la «suspensión» 
y la «hibernación». En el primer modo son 
muy importantes las características de aho¬ 
rro de energía de todos los dispositivos, 
desde la placa base a los discos duros (los 
hay que se pueden quedar «dormidos» con¬ 
sumiendo menos de medio vatio). La reac¬ 
tivación del sistema se produce en segun¬ 
dos con sólo pulsar una tecla. 

El segundo modo consiste en un 
apagado total del sistema, lo que con¬ 
lleva la necesidad de grabación de todos 
los datos y programas en el disco duro 
para una posterior «des-hibernación». 
Este segundo proceso es más lento que el 
primero, pero el ahorro de energía es igual 
que con el equipo apagado y nos evita 
tener que reiniciar la máquina, lo que 
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Evaluación de portátiles 


F ujitsu-S iemens Lifebook B2131 



| erá imposible evitar que se acerque la gente 
cuando saquemos este portátil de su funda y 

_| empecemos a usarlo. Nos encontramos con 

uno de los equipos más diminutos y elegantes que 
hemos tenido la ocasión de probar en nuestro laborato¬ 
rio. Sólo hay que fijarse en las 
cifras para echarse a temblar: 1,4 
kgs de peso, 25 cms de ancho y 
tan sólo 3 de alto. 

Pero, sin duda, lo que más impre¬ 
siona a propios y extraños es su prác¬ 
tica pantalla táctil, que mediante un 
pequeño lápiz nos permite no sólo 
manejar Windows a una velocidad 
endiablada, sino también realizar 
nuestros propios dibujos y muchas 
otras aplicaciones. 

Al principio nos decepcionó que 
no trajera TouchPad y en su lugar se 
hubiera optado por un obsoleto 
TrackPoint pero, después de probar 
el TouchPanel y hacer virguerías 
con el lápiz, se nos olvidó por corr> 
pleto. Por desgracia, no todo son 
detalles buenos. El diseño y la 
miniaturización se pagan, no sólo 



Lifebook B2131 

Fabricante: Fuj i tsu - Siemens Tfn: 9 0 2 1 1 8 

u 

2 18 

Web: www.fujitsu-siemens.com MáximoValoración 

Precio: 420.000 pesetas (2.524,25 euros] 

i 3 0 
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Rendimiento 

• Productividad ofimática 66 

• Creación de contenidos 6 3 

• Multimedia Mark 887 

•Pantalla Muy Buena 

•Sonido Normal 

• CD/DVD Tach 7,5x 

• HD Tac h 8.629 

2 5 16 

Configuración 

2 5 17 

VALORACIÓN FINAL 

1 0 0 6 7 


Características técnicas 


Intel Mobile Celeron a 4 0 0 M H z. Memoria 64 Mbytes 
SDRAM. Placa baselntel 8 2 4 4 0 MX. Disco duroFujitsu 
MHH2064AT de 6,4 Gbytes. CD-ROM Fujitsu MiniCD de 
12x . Tarjeta gráficaTrident Cyber 9 5 2 5 DVD de 2,5 
Mbytes. Pantalla TFT táctil de 10,4 pulgadas. Tarjeta de 

en el precio, sino en la incorporación de componentes 
que no son tan de primera línea. 

Éste es el motivo por el cual nos ha sido imposible dar 
más nota a esta pequeña maravilla, aunque nos hubiera 
gustado mucho. Es un poco decepcionante observar un 
valor de 63 en las pruebas SYSmark y un rendimiento 
gráfico por debajo de los 1.000 puntos en Multimedia 
Mark, cosa lógica si hablamos de un Celeron 400 MHz y 
una tarjeta gráfica Trident de 2,5 Mbytes. 


Inf inity A iris P III 700 



I e trata de un equipo de buenas características, 
pero un par de factores lo impiden alzarse con 
| el título de recomendado. En efecto, no incor¬ 
pora ni tecnología Mobile ni SpeedStep, lo que aumenta 
el consumo y disminuye la duración de la batería. 
Además, no posee sistema operativo, de modo que es 
necesario comprarlo de forma independiente. 

Su índice SYSmark, de todas formas, es excelente: ni 
más ni menos que 131, lo que lo aproxima peligrosa¬ 
mente a los mejores equipos de sobremesa. 


Airis Pili 700 

Fabricante: Infinity System Tfn: 902 10 34 41 



Características técnicas 


Intel Pentium Illa 700 MHz. Memorial28 Mbytes SDRAM. 
Placa base Intel Trajan2. Disco duroIBM DARA- 2 1 2 0 0 0 de 
12 Gbytes, DVD-ROM DVD TORiSAN DRD-U624 6x. 



En cuanto al índice Mul¬ 
timedia Mark, arroja un valor 
cercano a 2.000, barriendo a 
la competencia en este terre¬ 
no. El culpable de ello no es 
ni más ni menos que la poco 
conocida tarjeta gráfica de la 
casa Silicon Motion: Lynx 3D 
de 6 Mbytes, que habrá que 
tener muy en cuenta a partir de 
ahora. El apartado multimedia 
está perfectamente cubierto 
por un espléndido DVD a 6x 
acompañado de una correcta 
tarjeta de sonido que se exte¬ 
rioriza con unos generosos 

I 1 altavoces. 

La tercera característica 
digna de señalar es su disco 
duro IBM, que alcanza los 
12 Gbytes de capacidad, lo 
que se nos antoja todo un 
lujo para un equipo «viajero». Externamente, nos encon¬ 
tramos con el típico portátil clónico, muy discreto y 
robusto, no muy grande y que hará las delicias de los 
usuarios más exigentes. 
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ePhoto CL18 

Precio: 29.800 pesetas (179,10 euros) 

Fabricante: Agfa 
CCD: 300.000 pixels 
Memoria: 2 Mbytes 
Alimentación: 2 AA 
Conexión: USB " 


ePhoto CL30 

Precio: 59.900 pesetas (360,01 euros) 

Fabricante: Agfa 
CCD: 1.500.000 pixels 
Memoria: 40 Mbytes 
Alimentación: 4 AA 
Conexión: USB 


Finepix 

4700Zoom 

Precio: 150.862 
(906,70 euros) 

Fabricante: Fujifilm 
CCD: 4.300.000 pixels 
Memoria: 16 Mbytes 
Alimentación: 2 AA 

Conexión: USB 


Fabricante: Kodak 
CCD: 1.300.000 p/xe/s 
Memoria: 8 Mbytes 
Alimentación; 4 AA 
Conexión: Serie y USB 


PhotoPC 

650 

Precio: 49.900 pesetas 
(299,91 euros) 

Fabricante: Epson 
CCD: 1.100.000 pixels 
Memoria: 8 Mbytes 
Alimentación: 4 AA 
Conexión: Serie 


PowerShot S20 

Precio: 158.400 pesetas 
(952 euros) 

Fabricante: Canon 
CCD: 3.300.000 pixels 
Memoria: 16 Mbytes 
Alimentación: Batería 
Conexión: Serie y USB 


DC290 Zoom 

Precio: 142.155 pesetas 
(854,37 euros) 

Fabricante: Kodak 
CCD: 2.100.000 pixels 
Memoria: 20 Mbytes 
Alimentación: 4 AÁ 

Conexión: Serie y USB 


Digital Ixus 

Precio: 145.000 
pesetas (871,47 euros) 

Fabricante: Canon 
CCD: 2.100.000 pixels 
Memoria: 8 Mbytes 
Alimentación: Batería 
Conexión: USB 

. 


DC240Í Zoom 

Precio: 79.224 pesetas (476,15 euros) 
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C á ma r a s digitales | 






MVC-FD90 

Precio: 163.000 (979,65 euros) 

Fabricante: Sony 
CCD: 1.600.000 pixels 
Memoria: Disquete 
Alimentación; Batería 
Conexión: Directa 


Fabricante: Suvil 
CCD: 300.000 pixels 
Memoria: 1 Mbyte 
Alimentación: 3 AA 
Conexión: USB 


SDC-100 

Precio: 69.900 pesetas 
(420,11 euros) 

Fabricante: Samsung 


CCD: 1.080.000 pixels 
Memoria: 4 Mbytes 


Alimentación: Batería 


Conexión: Serie 


Coolpix990 

Precio: 190.000 pesetas (1.141,92 euros) 


Coolpix800 

Precio: 126.070 pesetas 
(757,70 euros) 

Fabricante: Nikon 
CCD: 2.110.000 pixels 
Memoria: 8 Mbytes 
Alimentación: 4 AA 
Conexión: Serie 

SDC-80 

Precio: 49.900 pesetas 
(299,91 euros) 

Fabricante: Samsung 
CCD: 850.000 pixels 
Memoria: 4 Mbytes 
Alimentación: Batería 
Conexión: Serie 


Discovery 

Precio: 27.500 pesetas (165,28 euros) 


Fabricante: Nikon 
CCD: 3.340.000 pixels 
Memoria: 16 Mbytes 
Alimentación: Batería 
Conexión: USB 


DS 3838 

Precio: 12.844 pesetas 
(77,19 euros) 

Fabricante: 

Pregón Scientific 

CCD: 19.200 pixels 

Memoria: 1 Mbyte 
Alimentación: 1 AA 
Conexión: Serie 



My e-Cam 

8.793 pesetas 
(52.85 euros) 

Fabricante: Zoltrix 
CCD: 19.200 pixéís 

Memoria: 1 Mbyte 
Alimentación: 1 9 v 
Conexión: Serie 





















































































TEMA DE PORTADA 


Llega Pocket PC 

Windows CE 3.0 competirá con EPOC y Pal mOS 


Después de varios años de sucesivos fracasos, los responsables de 
Windows CE están dispuestos a plantar cara al predominio de PalmOS 
en el mercado de los PDAs con Windows Powered Pocket PC, una nueva 
versión de CE que parece haber aprendido de sus errores en el pasado. 
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indows Powered Pocket PC es la 
evolución de Windows CE, una 
revisión que debido a los cam- 
bios tan significativos que incluye nos 
permite decir que Microsoft ha modifica¬ 
do totalmente la cara a este sistema ope¬ 
rativo. Y lo ha hecho con los mismos alia¬ 
dos con los que cuenta desde la creación 
del sistema — HP, Compaq y Casio—, a 
los cuales se ha unido Symbol, una de las 
principales empresas en el campo de las 
aplicaciones móviles con láser. 

Llegar hasta aquí no ha sido un camino 
de rosas para Microsoft. Todas las personas 
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que en su día apostaron por este sistema 
operativo han sufrido en sus propias carnes 
el caos que puede generar un producto que 
no tiene un mercado, un segmento y un 
usuario final definido, y que ha ido conso¬ 
lidándose a medida que el mercado ha 
demandando soluciones para diferentes 
dispositivos. 

■ Historia de Windows CE 

Windows CE nació como un sistema opera¬ 
tivo de fácil programación, sólido, transpa¬ 
rente y que podía implantarse desde un 
ordenador a una lavadora, nevera o micro- 
ondas. De hecho, se pensó en integrarlo en 
todo lo que no fuera un PC. A día de hoy, 
todavía no lo han conseguido, aunque hay 
que reconocer que están haciendo todo lo 
posible para lograrlo. 

La versión 1.0 de Windows CE vio la 
luz en el año 1996, primero bajo el nombre 
de Pegasus y luego como Alder. Era un sis¬ 
tema operativo bastante inestable y no 
tuvo demasiada aceptación. En 1997, 
con el sobrenombre de Mercury, se intro¬ 
dujo la versión 2.0, un desarrollo al que 
acompañó la polémica debido a que 
fueron muchas las empresas que pro¬ 
baron el producto con no muy buenos 
resultados. Bien por la máquina, 
bien por el sistema operativo o por 
la programación, se bloqueaba fre¬ 
cuentemente, dejando el producto 
sólo para lo que típicamente se 
llamaba agenda digital y a 
Microsoft con una imagen 
de no poder competir en 
un terreno más profesio¬ 
nal. El PDA sobre el que 
más se probó y más se 
bloqueó fue el Cassio- 
peia E-10. Durante 
todo este tiempo se 
programaba con Visual 
C++ 5.0 y/o Visual 
Basic 5.0, acompaña¬ 
dos de los toolkits 
para Windows CE 
5.0 de Visual C++o 
Visual Basic. 


Un año después se presenta la versión 
2.11, conocida como Orion, en la que desa¬ 
parecen todos los bloqueos anteriores, 
quizás por la programación, ya que se rea¬ 
liza con las versiones 6.0 de los citados 
lenguajes, o por las máquinas, todas con 
nuevas prestaciones y nuevos formatos 
(entre éstas destacan Cassiopeia E-15, 
Compaq Aero 1500, HP Jornada, Philips 
Niño 500, etc.). Otra innovación es la apa¬ 
rición del color. Lo uno y lo otro hacen que 
las máquinas acompañadas de dicho siste¬ 
ma comiencen a instalarse como ordenado¬ 
res de mano, aunque todavía les cuesta 
mucho superar esa imagen de agenda 
electrónica. Al mismo tiempo, cada vez 
más fabricantes se unen con diferentes dis¬ 
positivos que incorporan Windows CE. 

■ Dispositivos típicos 

En la actualidad, y este es uno de los mayo¬ 
res problemas de Microsoft y seguramente 
la razón principal por la que dicho sistema 
operativo no ha tenido el éxito previsto, hay 
diferentes productos o dispositivos y distin¬ 
tas versiones de sistemas operativos, con lo 
que se genera al usuario un problema de 
decisión ante la búsqueda de una solución 
en particular. Tampoco hay que olvidar que 
una de las particularidades del sistema 
operativo es que permite trasladar una 
parte del sistema para programar una lava¬ 
dora o un microondas. 

Entre los dispositivos que pueden sopor¬ 
tar Pocket PC destacan los Palm PCs, que 
son ordenadores de mano semejantes a 
otros equipos como la familia Palm (la evo¬ 
lución de los famosos Pilot de 3Com), los 
sistemas de Oregon Scientific o el daVinci. 
Como principales características, un Palm 
PC es un dispositivo que cuenta en un 90% 
de las ocasiones con una pantalla táctil. Al 
no existir teclado la entrada de datos se 
efectúa desde uno virtual que aparece en la 
pantalla o mediante un sistema de recono¬ 
cimiento de escritura. Aunque la aplicación 
Graffiti del Palm OS es un excelente siste¬ 
ma de reconocimiento de escritura, tampo¬ 
co se queda atrás Windows CE en este 
campo. El usuario sólo necesitará unos 30 
minutos de entrenamiento para escribir con 
un margen de error del 5%. 

Normalmente, los dispositivos tipo Palm 
PC disponen de varios botones de acceso 
directo en la parte frontal de la máquina. 
Además, entre sus características típicas 
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tenemos las siguientes: conector para tarje¬ 
tas Compact Flash/Compact Flash CF + 
(sólo en modelos para Windows CE, ya que 
los Palm carecen de esta característica), 
puerto IrDA (infrarrojos), micrófono para 
grabar voz, reproductor de voz y/o MP3 
(sólo para Windows CE), pilas recargables, 
alimentador y base de conexión, entrada de 
auriculares en estéreo/mono, pantalla en 
monocromo o a color, etc. 

En segundo lugar están los Handheld 
PCs, que como principal diferencia con los 
Palm PCs presentan su mayor tamaño, 
característica que condiciona aspectos 


como la inclusión de teclado (tipo 
QWERTY), las capacidades de 
expansión (ranura para PC Card) o 
el tamaño de la pantalla (de 6,5 
pulgadas o incluso más). 

La denominación Pocket PC se 0 
utiliza para diferenciarse de los 
dispositivos que llevan un Win¬ 
dows CE anterior a la versión 
3.0. Los usuarios de Win- é 

Hewlett Packard es uno de los 
fabricantes que más fuerte 
ha apostado por los 
dispositivos Pocket PC. 



Lenguajes de programación 


Cabe destacar que la compatibilidad 
con las versiones anteriores de Win¬ 
dows CE es siempre desde arriba hacia 
abajo, es decir, no podemos dar por 
sentado que una versión 2.0 puede ser 
compatible con una 2.11, ni una ver¬ 
sión 2.11 con una 3.0. Pero sí una ver¬ 
sión 3.0 con una 2.0. 

Uno de los dilemas de los programa- 
dores se presentan a la hora de saber 
qué lenguaje utilizar y qué versión dejar 
fuera de sus programas. Una buena idea 


es que si se está desarrollando una aplica¬ 
ción estándar no debería dejarse fuera la 
versión 2.11 porque hay una gran mayoría 
de dispositivos móviles que la incorporan. 

En cuanto al lenguaje de programación, 
una gran mayoría de los programadores 
utiliza el Visual C++ debido a que genera 
código nativo del chip en cuestión, aunque 
también se emplea Visual Basic porque usa 
pseudocódigo, si bien después será interpre¬ 
tado en la máquina haciendo que parezca 
más lenta. 


dows CE venían demandando desde 
hace tiempo una menor calidad gráfica 
en el sistema operativo y más informa¬ 
ción en la pantalla, algo hasta ahora un 
poco complicado debido al empleo del 
mismo formato gráfico que para Win¬ 
dows 98/2000, es decir, botones en 3D, 
botón de Inicio, menús en cascada en la 
parte superior de las aplicaciones, etc., y 
algún que otro mal menor como la imposi¬ 
bilidad de cambiar entre aplicaciones o de 
generar accesos directos. 

En la nueva versión de Windows CE 
prima la rapidez, la transparencia y la 
visualización de más información. A gran¬ 
des rasgos, toda la presentación en 3D 
hecha por Microsoft en sus sistemas opera¬ 
tivos «mayores» desaparece, consiguiendo 
un aumento en la velocidad de ejecución y 
aprovechando con mayor eficiencia la pan¬ 
talla para ver más información. 

■ Los aliados de CE 

Desde el nacimiento de Windows CE Micro¬ 
soft ha estado arropado por tres empresas 
muy fuertes en el segmento de los ordenado¬ 
res y agendas electrónicas; hablamos de 
Compaq , Casio y HP. Uno de los primeros 
productos de este tipo que pudimos ver en 
España fue el Cassiopeia E-10, que se basa¬ 
ba en la versión 2.0 de CE. Posteriormente 
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Como complemento a nuestro tema de portada incluimos en el CD ACTUAL un apartado con podemos encontrar en Internet para nuestros PDAs y en esta ocasión tienen un claro 

diferentes aplicaciones para PDAs basados en los tres sistemas operativos que dominan el contenido viajero, aunque no olvidemos que existen aplicaciones para campos tan dispares 

mercado: Palm OS, Windows CE y EPOC32. Son sólo un ejemplo de todos los programas que como productividad personal, comunicaciones, seguridad, finanzas, juegos, etc. 




Descripción 

Plataforma 

2xCalc.zip 

2xCalc i 

¡ Calculadora con paso entre monedas 

PalmOS 

AGPPalmClientSetup.exe 

AvantGo Client 3.0 

i 

¡ 

1 Navegador de Internet con imágenes. 

1 Es posible la subscripción a ciertos servicios off-line de noticias 

PalmOS 

1 

j 

auctioneer.zip 

Auctioner 

i Sigue las subastas de eBay en el Palm 

PalmOS 

bigtime.zip 

Bigtime 

| Reloj grande con múltiples franjas horarias 

| PalmOS 

ChatlRC.zip 

ChatIRC i 

¡ 

1 Cliente IRC I 

¡ 

i PalmOS 
j 

CurrencyX.zip 

CurrencyX 

| Programa de cambio de monedas 

i PalmOS 
j 

currex.zip 

Currency ! 

| Programa de cambio de monedas 

¡ PalmOS 

Dimex.exe 

Dimex i 

j Importa/exporta la agenda 

j PalmOS 

eislb7.exe 

Eudora Internet Suite 

Suite que dispone de correo electrónico y navegador web 

PalmOS 

eud2palm.zip 

Eudora2Palm 

Conocido cliente de correo electrónico para Palm 

PalmOS 

eurocalc.prc 

EUROcalc 

i Calculadora con cambio de divisa europea 

i PalmOS 

lcqforpalm.zip 

ICQ 

¡ Cliente del programa de mensajería instantánea ICQ 

! PalmOS 

iParis.zip 

(i)Paris 

i Guía de París 

PalmOS 

London_palm_demo.exe 

Londo 

Guía de Londres 

| PalmOS 

metro.zip 

Metro 

j Guía de múltiples redes de Metro. Incluye Madrid y Barcelona 

i PalmOS 

moneybox.zip 

Moneybox 

j Aplicación para controlar el gasto de múltiples personas 

i PalmOS 
j 

MultimaiprolllDEMOI.zip 

MultiMail PRO | 

i Cliente de correo electrónico 

PalmOS 

nuturl.zip 

Nuturl 

i Organizador de direcciones URL 

i PalmOS 

nycsky.zip 

Nycsky 

Guía de los rascacielos de Nueva York 

PalmOS 

Palmscape.zip 

Palmscape 

Navegador Web 

PalmOS 

Tripeval.exe 

| Trip 3.0 | 

| Contabilizador de distancia recorrida con el coche j 

PalmOS 

tt.zip 

j TravelTracker 

j Programa que nos ayudará a seguir el estado de nuestro viaje 

j PalmOS 

yahoomessenger.zip 

¡ Yahoo! Messenger 

¡ Cliente del programa de mensajería instantánea Yahoo! Messenger 

PalmOS 

Carpeta Ciudades 

j Ciudades 

j Mapas interactivos de varias ciudades del mundo 

j PalmOS 

gsmdata.zip 

GSM Data File 

Comprueba si es posible conectarte a Internet con tu móvil 

Epoc32 

aiml00.zip 

AOL Instant Messenger 

Cliente de mensajería instantánea AOL 

Epoc32 

irc.zip 

IRC 

Cliente de IRC 

EPOC32 

msgsuite.zip 

Message Suite 1.5 

Cliente de correo electrónico, fax y web browser 

EPOC32 

nlCQ.zip 

nICQ (5/5mx/Revo/MC218) 

Cliente de mensajería instantánea ICQ 

EPOC32 

er3beta8.zip 

Opera Web Browser 

Navegador web Opera portado a EPOC 

EPOC32 

ltube.zip 

London TubeStations 

Mapa del metro londinense 

EPOC32 

geo201prg.zip 

GeoDis 2.01 

Utilidad para ver mapas 

EPOC32 

geo201dds.zip 

GermanyMaps 

Mapas de Alemania 

EPOC32 

geo201des.zip 

Germany Overlays for GeoDis 

Mapas de Alemania 

EPOC32 

geo201ats.zip 

Austria Maps 

Mapas de Austria 

EPOC32 

geo201div.zip 

Maps for GeoDis 1.0 

Mapas diversos para GeoDIS 

EPOC32 

map5lo31.zip 

Psi-Mapper/London 3.1 

Mapa de Londres 

EPOC32 

geo201ams.zip 

US City Maps 1.0 

Ciudades de Estados Unidos 

EPOC32 

monnaie5.zip 

Monnaie 5.04 

Utilidad para conversión de monedas 

EPOC32 

cons5.zip 

Conversión Calculator 

Utilidad para conversiones diversas 

EPOC32 

ezwapeval.exe 

EzWap 

Navegador WAP 

Windows CE P. PC MIPS 

PalmBrowser.exe 

PalmBrowser 

Navegador Web 

Windows CE P. PC MIPS 

echowavl5.exe 

EchoWav Messenger 

Cliente e-mail audiovisual 

Windows CE P. PC MIPS 

IMAPForce 
(v2_ lp- Evalj.exe 

IMAP Forcé 

Cliente email con soporte IMAP 

Windows CE P. PC MIPS 

ppcsetup.exe 

Conversions In Hand 

Calculadora de conversiones 

Windows CE P. PC MIPS 

rdemo.exe 

ChoiceWay Guide 

Guía de Roma 

Windows CE P. PC MIPS 

CitiKey.zip 

Citi Key Stockholm 

Guía de Estocolmo 

Windows CE P. PC MIPS 

PckSt251.exe 

Pocket Automap Street 

Utilidad para crear callejeros 

Windows CE P. PC MIPS 

secretpad040m.lzh 

SecretPad 

Utilidad para ocultar el contenido de nuestro pad 

Windows CE P. PC MIPS 

buseful.exe 

bUSEFUL Utilities Pak 

Diversas utilidades 

Windows CE P. PC MIPS 
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Compaq presentó su Aero 1500, uno de los 
modelos más delgados del mercado y que 
presentaba una excelente pantalla. Casio 
reaccionó con su Cassiopeia E-15 a nivel 
mundial, pero debido al fracaso del E-10 en 
España ni se molestó en traducirlo al 
español. Sin embargo, con el E-105 con pan¬ 
talla color ya se produjo la esperada localiza¬ 
ción al español, lo que le convirtió en un 
modelo más popular, aunque sin alcanzar las 
cifras de venta de los Palm de 3Com. 

Por su parte, Hewlett Packard nunca ha 
comercializado en nuestro país su Palm PC 
Jornada 420, aunque durante los últimos 
años sí ha apostado fuerte por sus modelos 
Handheld PC, que con el J ornada 680 se han 
convertido en líderes en su segmento. 

Con la presentación de Windows Powered 
Pocket PC (también conocida como Windows 
CE 3.0) otra empresa, Symbol, se ha unido a 
los «tres mosqueteros» apostando por el sec¬ 
tor industrial. No olvidemos que Symbol 
apoyó hace tiempo al sistema operativo rival 
de Microsoft, Palm OS, incluso lanzando un 
producto al mercado con dicho sistema ope¬ 
rativo y lector láser, aunque las cosas no fue¬ 
ron como pensaban. 

■ Características principales 

La primera gran diferencia que encontra¬ 
mos entre Windows Powered Pocket PC y 


PDAs 


Reíde* 


Amnlahon* Indri 
Table otCofiteftls 


£ Wii mlbwt Mi** 1 Q'AS [ 
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versiones anteriores es la locali¬ 
zación del menú Inicio, situado 
antes al estilo de Windows en la 
parte inferior izquierda de la pan¬ 
talla y que ahora pasa a estar en la 
parte superior izquierda de la 
misma. Parece ser que esta nueva 
situación no representa un gran 
problema para los 
usuarios, pues el pro¬ 
ceso de asimilación 
es rápido y, sin 
embargo, presenta 
más ventajas de lo 
que podría suponer, 
empezando por un 
uso más intuitivo que 
ha permitido elimi¬ 
nar los menús des¬ 
plegables de forma 
recurrente, que no 
hacían otra cosa que 
llenar la pantalla 
impidiendo la visión 
correcta de la misma. 

La pantalla ahora 

pasa a ser bastante más clara y nítida, per¬ 
diendo parte de su característica apariencia 
3D que tanto recuerda a Windows 98, pero 
ganando en claridad y nitidez, al margen de 
que las nuevas pantallas incorporan las últi¬ 
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Tanto Windows Media Player 
como Microsoft Reader son dos 
délas aplicaciones estrella del 
nuevo CE 3.0. 


nos 


mas tecnologías en materia 
portátil y que se produce 
un sustancial incremento 
de la rapidez del hardware 
a la hora de mostrar y des¬ 
plazar ventanas. 

La gran baza de los 
nuevos Pocket PC está en 
la integración del correo 
electrónico y de las apli¬ 
caciones Office habitua¬ 
les. Los Pocket PC pueden trabajar con 
todo tipo de archivos: desde DOS hasta 
WAV pasando por XLX, BMP, RTF, J PG, 
HTML, etc. De esta manera no se per¬ 
derá ni uno solo de los ficheros adjuntos 
de nuestro correo. Al mismo tiempo per¬ 
mite gestionar carpetas de correo como 
si de un Outlook estuviéramos hablando, 
ofreciendo un mayor control del correo 
entrante y saliente, que unido a un 
soporte para los estándares POP3, 
IMAP4 y LDAP hacen que Pocket PC 
pase a convertirse en la solución hard¬ 
ware portátil con mayor oferta de 
conectividad del mercado. 

En cuanto a las aplicaciones de Office, 
encontramos con versiones reducidas 


pero completamente funcionales de las apli¬ 
caciones estrella de la exitosa suite de Micro¬ 
soft: Word y Excel. Es posible abrir ficheros 
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La calculadora de Windows CE. 


Pocket Excel es totalmente compatible 
con Office 2000. 


Pocket Internet Explorer es similar a su 
hermano mayor. 


En la versión 3.0 de CE se puede visualizar 
más información de una sola vez. 


nativos Office sin ningún problema, pudiendo 
ser posteriormente enviados por e-mail o 
transferidos a un equipo de sobremesa. 

El acceso a Internet está solucionado con 
Pocket Internet Explorer, incluyendo todos los 
protocolos de seguridad hasta SSL 128 bits 
para poder realizar compras de forma segura; 
factor éste ausente en las revisiones anterio¬ 
res de Windows CE. 

La sincronización es otro de los 
aspectos que ha recibido especial aten¬ 
ción, pudiéndose realizar transferencias 
vía cable USB, olvidándonos del puerto 
serie, toda una alegría teniendo en cuen¬ 
ta el mayor contenido activo como por 
ejemplo ficheros MP3 o e-books que 
ahora Pocket PC es capaz de manejar con 


Microsoft Reader 

Es una de las novedades más destacables 
de Windows CE 3.0. Esta aplicación sirve 
para la lectura de e-books (libros electró¬ 
nicos) a través del Pocket PC. Su principal 
cualidad y lo que le diferencia de aplica¬ 
ciones similares es la tecnología ClearTy- 
pe. Gracias a esta tecnología la lectura de 
libros electrónicos se hace más llevadera 
porque la fuente utilizada se suaviza y 
evita el cansancio ocular propio de estar 
mirando largo rato a una pantalla LCD de 
pequeñas dimensiones. 

Microsoft Reader permite mostrar en 
pantalla todo tipo de libros electrónicos y 
ordenarlos por el título, el autor, la fecha 
de adquisición, etc., así como insertar 
notas, hacer subrayados, tachar, realizar 
búsquedas o seleccionar partes del texto. 

Microsoft Media Player 

Esta conocida aplicación para los usuarios 
de PCs se ha incorporado a Windows CE 
3.0. Es una herramienta multimedia que 
permite la reproducción de audio en nues- 


mucha más soltura que las versiones 
anteriores. 

Microsoft y los fabricantes no se han olvi¬ 
dado del puerto IrDA (infrarrojos), ya que éste 
sigue existiendo para la transferencia con 
PCs o para el intercambio de información con 
otros Palm PCs, o incluso 
para permitir la conexión a 
Internet a través de un telé¬ 
fono móvil como el Nokia 
7110 o el Ericsson R320. 

■ Comunicaciones 

Una de las mayores venta¬ 
jas que ofrece Windows CE 
es la comunicación con el 
PC. Casi todos los fabrican- 
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tro Pocket PC y soporta formatos tan conoci¬ 
dos como WAV y MP3, estando previsto para 
futuras versiones la visualización de vídeos 
M PEG. La música se puede obtener directa¬ 
mente desde Internet o a través del PC con el 
software ActiveSync. Microsoft Media Player 
es totalmente configurable, con lo que se le 
pueden introducir skins de visualización, 
ordenar la música por tamaño y nombre, etc. 

Pocket Internet Explorer 

Hasta ahora habíamos navegado por Internet 
desde un PDA con aplicaciones bajadas desde 
la Red. Con Windows CE 3.0 y gracias a la 
versión reducida de Internet Explorer la sin¬ 
cronización con IE 5.0 es total y permite bajar 
páginas web para navegar off-line desde 
nuestro PDA. Además, acepta canales del tipo 
Mobile Channels, así como los de formato 
AvantGo. Soporta HTM L 3.2, J avaScript, SSL, 
encriptación 128 bits, trames y XML. El 
mayor inconveniente es que sigue sin apoyar 
a J ava y no dispone de una Virtual Machine 
(VM) para este entorno, aunque se rumorea 
que Sun está trabajando en una VM para CE. 


tes de sistemas operativos para PDA (EPOC 
y Palm OS) ofrecen compatibilidad total 
con Outlook, pero es CE el único que lleva 
incorporado Pocket Outlook. 

La comunicación con el PC se efectúa 
mediante el programa ActiveSync 3.1 que es 
compatible con todas las 
versiones anteriores de Win¬ 
dows CE. Una vez que se 
sitúa nuestro PDA en su 
base de conexión, que a su 
vez está unida con el PC a 
través del puerto serie, 
debemos identificarle en el 
programa ActiveSync y 
darle un nombre para que 
lo reconozca. 

Cuando se haya realizado 
la conexión (que también 
puede hacerse mediante una 
dirección IP y sincronizarse 
con un servidor) se actuali¬ 
zarán los ficheros de las car¬ 
petas que nosotros anterior¬ 
mente habremos 


Windows CE 3.0 
incluye numerosas 
aplicaciones 
instaladas de serie. 


seleccionado para sincronizar tanto en el PC 
como en el PDA. El único inconveniente es 
que es un programa monousuario, es decir, 
sólo podremos sincronizar en el PC un dispo¬ 
sitivo a la vez, por lo que si hacemos sincro¬ 
nizaciones remotas desde un teléfono móvil o 
fijo sólo podrá entrar un dispositivo al PC o 
servidor. De todas formas, hay empresas en el 
mercado que ofrecen servidores de sincroni¬ 
zación para dispositivos con CE en las que 
debemos pagar una licencia por cada disposi¬ 
tivo que queramos comunicar a la vez. 

Una vez sincronizado observaremos en el 
PC una carpeta llamada «dispositivos móvi¬ 
les» y dentro de ella los nombres de todos los 
que hayamos identificado, aunque sólo se 
mantendrá uno de ellos activado a la vez. 
Haciendo clic sobre el icono del dispositivo 
activo nos podremos mover por él como si de 
una carpeta local se tratara. 

J avier Vita Lugo 
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Palm lile 


Palm rompe con la tradición y presenta su primer modelo con pantalla en color. 



I I dispositivo Palm lile es el primer PDA de la 
empresa Palm (anteriormente pertene- m 
| cíente a 3Com) que incorpora una panta- 1 
lia en color. Hasta ahora, los más fervientes defen- ' 
sores de los sistemas Palm (léase Pilot, III, lllx, V o 
Vx) consideraban que la incorporación del color a 
este tipo de dispositivos era un lujo que se pagaba 
con un precio demasiado alto y con menor autonomía, 
algo de lo que habían pecado los primeros sistemas 
basados en Windows CE y que les significó un sonoro 
fracaso en el mercado. 

Sin embargo, con la llegada de los nuevos Pocket PC 
basados en Windows Powered (CE 3.0) y el empuje del sis¬ 
tema EPOC que está apoyado por el consorcio Symbian, 
parece que los responsables de Palm no quieren dormirse 
en los laureles y pretenden defender duramente su primer 
puesto en el mercado mundial de PDAs. 

Sin entrar en si la estrategia es acertada, y consideran¬ 
do que 99.900 pesetas es un precio muy elevado a pagar 
sólo por disfrutar de una pantalla en color, a simple vista el 
Palm lile es más de lo mismo, es decir, excelente sistema 
operativo Palm OS 3.5, tamaño adecuado, rapidez de res¬ 
puesta, multitud de aplicaciones disponibles en la Red y 
buena sincronización con el PC. Sin embargo, y pese a que 



jk 


Palm lile 


Precio: 9 9.9 0 0 
pesetas, 

a proxi madamente 
(600 euros) 


Fabricante: Palm 


Distribuidor: 

Santa Bárbara. 
Tfn: 91 535 08 
0 2 , 


Web: 

www.palm.com / 
www.santabarbar 


todas estas cualidades son dignas de 
mención, se echa en falta más ima¬ 
ginación en la gente de Palm, ya 
que va siendo hora que se plante¬ 
en cuestiones como la reproduc¬ 
ción de ficheros MP3, la inclu¬ 
sión de tarjetas PC Card o 
incluso la presentación de 
algún modelo tipo Handheld 
PC con su propio teclado. 

Para los amantes de las 
especificaciones técnicas, 
decir que su pantalla color TFT de matriz activa es 
de lo mejorcito que se puede pedir y que se han 
i incluido 8 Mbytes de memoria, baterías recarga¬ 
bles de lón de Litio capaces de ofrecer una auto¬ 
nomía de dos semanas de trabajo normal y puerto de 
rayos infrarrojos para comunicarnos con otros Palm. 

Aunque todavía es pronto para saber si el nuevo Palm 
lile va a tener la misma aceptación que auténticos best- 
sellers como el Palm V, no parece seguro que los usuarios 
vayan a pagar casi 100.000 pesetas por un dispositivo que 
salvo el color y 8 Mbytes de memoria no ofrece nada nuevo. 

¡PC 


Compaq Aero 1550 

El primer Pocket PC que se presenta en el mercado español con la renovada versión 3.0 de Windows CE. 



I ompaq es junto con HP y Casio uno de los tres 
fabricantes que más ha apostado por Windows 
| CE desde su nacimiento. Ahora, tras la presen¬ 
tación del nuevo Windows Powered para dispositivos Poc¬ 
ket PC, era normal que uno de los primeros modelos 
basados en este sistema operativo fuera un Compaq Aero. 

Lo primero que hay que comentar es la excelente sen¬ 
sación que nos ha producido este PDA. Dejando a un lado 
el recuerdo de modelos anteriores que no obtuvieron bue¬ 
nas críticas, este 1550 merece un aplau¬ 
so por varios motivos. El prime¬ 
ro de ellos es su pequeño 
tamaño, peso (140 gramos) y 
diseño especialmente delgado, 
sin olvidar los botones de acceso 
rápido a aplicaciones situados en 
la zona inferior de la parte frontal, 
así como la rueda de movimiento 
rápido entre menús y los botones de 
grabación de voz y el de la utilidad 
QLaunch, todos ellos ubicados en el 
lateral izquierdo. 

Otra sorpresa agradable es su ranu¬ 
ra para tarjetas PC Card de tipo I que 




nos permitirá conectar dispositivos como módems de 56 
Kbps, tarjetas de red, escáneres de códigos de barras o 
receptores GPS. Además, gracias a la aplicación Windows 
Media Player podremos escuchar todas las canciones 
MP3 que nos quepan en sus 16 Mbytes de RAM, ya sea 
a través del conector para auriculares o mediante su alta¬ 
voz integrado. 

La pantalla táctil con luz de fondo y encendido y 
apagado instantáneos puede representar hasta 16 nive¬ 
les de grises. No hay que olvidar que la aplicación Win¬ 
dows Reader incluida en CE 3.0 está pensada para la 
lectura de libros electrónicos y que gracias a la tecno¬ 
logía ClearType de Microsoft se han suavizado las fuen¬ 
tes para no producir cansancio ocular; sin embargo, de 
nada serviría todo esto si la pantalla no tuviera el brillo 
y claridad suficiente para una visión óptima tanto en 
interiores como en exteriores. 

Por último, y no por ello menos importante, el nuevo 
Aero 1550 también destaca por su batería recargable 
de lón de Litio, el puerto de rayos infrarrojos y la ranu¬ 
ra de expansión para tarjetas Compact Flash que nos 
garantiza la posibilidad de actualizar nuestro Pocket 
PC con futuras versiones de Windows Powered. 


¡PC 
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PDAs | 


Psion Series 7 

El Series 7 es el primer equipo con pantalla en color presentado por la empresa británica Psion. 


unque podamos incluir al Series 7 en la cate- 
i I goría de Handheld PCs por el sistema operati- 
¡J vo que lo gobierna (el EPOC 32) y la elevada 
autonomía que le proporciona su batería recargable 
(tres veces más que cualquier portátil, es decir, unas 9 
horas), el tamaño de 235 x 182 x 37 mm. y su peso de 
1.150 gramos (batería incluida) nos inclinan a pensar 
más en un subnotebook que en un PDA. 

Por este motivo, debemos quitarnos de la mente 
ciertas limitaciones de los PDAs como son el tamaño 
reducido del teclado y de la pantalla, ya que en el 
Series 7 estamos hablando de un excelente teclado 
similar al de cualquier portátil (desgraciadamente sin 
«ñ» ni acentos porque Paresa no se ha planteado 
todavía la localización de este equipo) y de una panta¬ 
lla LCD sensible al tacto de 7,7 pulgadas con tecno¬ 
logía STN color retroiluminada y con 640 x 480 puntos 
de resolución. 

En cuanto a sus especificaciones técnicas, destaca 
por su procesador StrongARM SA1100 a 133 MHz, una 
RAM de 16 Mbytes ampliable a 32 «megas», ranura de 
expansión para tarjetas tipo l/ll Compact Flash y otra 
para PC Card tipo l/ll, puerto de rayos infrarrojos, puer¬ 
to serie RS232 para conectarse directamente a PCs, 



impresoras, módems y otros dispositi¬ 
vos, y conexión para docking sta- 
tion opcional que permite realizar 
de forma más fácil y rápida la sin¬ 
cronización con el PC, además de 
cargar la batería cuando el Series 7 
se encuentra conectado. 

Al igual que el Series 5mx analizado 
en esta misma página, el Series 7 incor¬ 
pora todo tipo de aplicaciones de producti¬ 
vidad personal como procesador de textos, 
hoja de cálculo, base de datos, agenda de 
contactos, grabadora de sonidos, navegador 
Web, aplicación de correo electrónico, calcula¬ 
dora, horario mundial y herramienta de dibujo. 

Paresa, el importador en España de los productos de 
Psion, no tiene pensado vender el Series 7 como un 
producto de consumo, sino más bien para tareas exclu¬ 
sivamente profesionales que pueden ir desde la necesi¬ 
dad de un ejecutivo de disponer de su correo electróni¬ 
co en cualquier momento, a un vendedor de seguros 
que trabaja con de una aplicación hecha a medida para 
cobrar las pólizas a sus abonados. 


Web: 

www.paresa.es / 
www.psion.com 


¡PC 


Psion Series 5mx 

La nueva versión del clásico Series 5 destaca por estar más optimizada para navegar por la Red. 



11 Señes 5mx representa el alto de gama de la 
familia de PDAs de la empresa británica 
| Psion, ya que aunque ofrece menos presta¬ 
ciones que el Series 7, este último es más un subno¬ 
tebook que un auténtico Handheld PC, algo de lo que 
sí puede presumir el 5mx (sólo pesa 354 gramos). 

El apellido «mx» le sirve para diferenciarse de su ante¬ 
cesor, el exitoso Series 5 que representó hace dos años un 
verdadero soplo de aire fresco en el mundo de los Handheld 
PCs, sobre todo por su excelente sistema operativo EPOC 32 
(perfectamente traducido al español) y por la calidad de su 
teclado (con letra «ñ» y acentos), no igualada todavía en 
ningún PDA de la competencia. 

El Series 5mx abandona el color negro del modelo ante¬ 
rior por un elegante gris plateado y mejora la calidad de su 
pantalla sensible al tacto: ahora es mucho más nítida y se 
ha optimizado el sistema de retroiluminación, aunque con¬ 
tinúa con una resolución de 640 x 240 pixels y 16 niveles 
de grises. Por lo demás, el diseño no varía en nada en com 
paración con el clásico Series 5. 

Donde sí hay novedades es en la memoria, que pasa de 
8 Mbytes a 16 Mbytes, y en la velocidad del procesador 
RISC ARM710T, que también se duplica para alcanzar los 
36 MHz. Para la alimentación de este PDA es suficiente con 



Series 5 m x 

Precio: 119.000 
pesetas, IVA 
incluido (715 
euros) 


Fabricante: Psion 

Distribuidor: 

Paresa. Tfn: 91 
708 01 57 


Web: 

www.paresa.es / 
www.psion.com 


dos pilas de tipo AA que, dependiendo del uso que le 
demos, nos permiten disfrutar de una autonomía de 
un mes. No obstante, para evitar pérdidas de datos 
por fallos en las pilas o por agotamiento de 
éstas también incluye una batería de reser- 
1 va de las de tipo botón. 

El CD que acompaña al Series 5mx inclu¬ 
ye una J ava Virtual Machine para que el usuario 
pueda visualizar applets Java cuando utilice el navega¬ 
dor de Internet que se incluye de serie en el equipo. Otra 
importante novedad del 5mx es la aplicación de correo 
electrónico (recordemos que en el modelo anterior era nece¬ 
sario instalar aparte tanto el navegador Web como el gestor 
de e-mail), que respeta los estándares SMTP y POP3. 

Para nuestros paseos por Internet podemos utilizar el 
Psion Travel Modem de 56 Kbps, cualquier módem están¬ 
dar siempre que hagamos un pequeño arreglo en el cable 
serie o, gracias a su puerto de rayos infrarrojos, algún telé¬ 
fono móvil como el Ericsson SH888 o el Nokia 8810. 

Por último, no podemos olvidar que gracias al software 
de conexión con el PC PsiWin 2.3 podremos sincronizar 
nuestros e-mails y documentos con las últimas versiones de 
Microsoft Office, Corel WordPerfect o Lotus SmartSuite. 

¡PC 




























TEMA DE PORTADA 


La informática 
más práctica 

Aprenderemos a defendernos rodeados de máquinas 


Para este verano os hemos propuesto una serie de artículos con los que 
podréis disfrutar de todas las ventajas de la informática sea cual sea 
vuestro destino vacacional. 



| Eduardo^Sánchez^Rojo 

lega el verano y nuestro tiempo 
libre se multiplica. La media jor- 

_ nada en muchas empresas y los 

días de vacaciones justamente consegui¬ 
dos nos permiten disfrutar de nuestras afi¬ 
ciones y profundizar en cosas que durante 
el resto del año no hemos podido ni revi¬ 
sar. Y, aunque muchos os trasla¬ 
daréis a lugares donde pasar vues¬ 
tros días de reposo, esto no debe 
significar necesariamente que se 
deba renunciar a disfrutar de la 
informática y todas sus posibilida¬ 
des. Es más, ¿qué mejor lugar y 
momento para «trastear» con esas 
aplicaciones que hace tiempo que¬ 
remos conocer y para las que 
nunca tenemos tiempo? ¿O qué 
mejor momento para navegar 
durante horas por la red, sin preo¬ 
cuparnos de si mañana habremos 
de levantarnos temprano para tra¬ 
bajar? Esto sin olvidar que más de 
uno, completamente enganchado a 
su trabajo, no podrá permanecer 
desconectado del mundo exterior 
durante días, sin descargar sus 
mensajes de correo o tomar deci¬ 
siones de última hora. Para toda 
esta gente, ahí va una serie de artí¬ 
culos prácticos sobre la informáti¬ 
ca en vacaciones. 

Pero no todo iba a ser trabajo. 

Por ello, también os proponemos 
una introducción a las cámaras digi¬ 
tales que en el próximo número revi¬ 
saremos a fondo. Cómo conectar nuestra 
cámara al PC y descargar sus fotos para 
luego poder retocarlas, guardarlas, o impri¬ 
mirlas para dárselas a nuestros mejores 
amigos es un punto que tener en cuenta. 
También damos ideas a aquellos que 
todavía no han entrado en la Red y, por fin, 
este verano se disponen a conocer qué es lo 
que les tiene preparado. Para esta gente, 


van sendos prácticos de conexión a Internet 
desde los dos últimos sistemas operativos 
de Microsoft, el 2000 y el ME Millennium. 
Y dudas sobre cómo conectar nuestro PC de 
sobremesa al portátil para sincronizar datos 
o llevarnos con nosotros nuestra mejor 
música en MP3 quedan resueltos en las 



siguientes páginas. 

■ La información viaja con nosotros 

Muy en la línea de este tema, tampoco 
podíamos dejar pasar la oportunidad de 
dedicar unas pocas páginas a los PDAs, 
esos pequeños ordenadores capaces de 
almacenar todos nuestros contactos, citas y 
datos importantes, sin los que muchos de 


nosotros ya no podríamos vivir. Así, os faci¬ 
litamos en el CD ACTUAL aplicaciones muy 
útiles durante vuestras vacaciones, así 
como un pequeño práctico con uno de los 
famosos Palm V. Y junto con esto, no podía¬ 
mos dejar pasar la oportunidad de presen¬ 
taros el primer Pocket PC que ha pasado 
por nuestro Laboratorio (el Compaq Aero 
1550). Windows CE 3.0 ha sido elegido por 
Compaq para equipar el modelo que en las 
páginas anteriores habéis tenido la oportu¬ 
nidad de conocer, junto a otros sistemas 
algo más veteranos, pero de completa 
actualidad. Se trata, en resumidas 
cuentas, de ofreceros una visión 
general de este mercado en constan¬ 
te crecimiento, ya que muy pronto la 
mayoría de nosotros tendremos uno 
de ellos, igual que ahora disfrutamos 
de un móvil. 

Y precisamente éste es el último 
eslabón que nos quedaba por tratar. 
La movilidad sin nuestro terminal 
GSM pierde mucho sentido, ya que 
en estos momentos es la herramien¬ 
ta sobre la que se fundamenta la 
comunicación estemos donde este¬ 
mos. Gracias al móvil, podemos 
conectar nuestro portátil o PDA a 
Internet para descargar o enviar 
correo, mandar mensajes de texto a 
nuestros amigos y colaboradores y, 
por supuesto, estar comunicados 
tanto aquí como en el extranjero. 
Para comprobar todas estas funcio¬ 
nalidades, hemos preparado una 
serie de artículos referidos a todas 
las posibilidades que nos proporcio¬ 
na este pequeño compañero de 
viaje. Incluidas las tarifas más ven¬ 
tajosas o un pequeño repaso a la 
situación del omnipresente WAP. 
Para ello, incluimos una lista con los 
modelos disponibles para navegar por 
medio de este protocolo y un repaso a las 
mejores páginas WAP que podemos con¬ 
sultar desde nuestro móvil, que segura¬ 
mente nos pueden resultar muy útiles allá 
donde estemos. Esperamos que todo esto 
os ayude a integraros un poco más en ese 
nuevo concepto de «e-life» que cada día 
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La Red con 
ME Millennium 


Cómo acceder a Internet con Windows ME Millennium 


Revisamos paso a paso cómo 
completar una conexión a Internet 
con el sucesor de Windows 98; 
aunque beta, nos ofrece una 
visión clara de lo que será el 
producto final. 

urante este verano vamos a tener la 
11 oportunidad de asistir al nacimiento 

del nuevo sistema operativo de 
Microsoft para el mercado doméstico. Aunque 
en su momento os daremos buena cuenta de 
sus posibilidades, características y noveda¬ 
des, hemos querido complementar el método 
de conexión de Windows 2000, comentando 
el mismo proceso sobre ME Millennium. 

Antes de nada, hay que dejar claro que se 
trata de una Beta 3, versión muy avanzada 
que probablemente no sufrirá grandes modifi¬ 
caciones de aspecto externo, aunque siempre 
cabe la posibilidad de que se produzca algún 
cambio de pequeña importancia. Si tenéis la 
oportunidad de acceder a alguna de estas 
betas en circulación, probablemente podréis 
comprobar la similitud de este sistema con el 
veterano Windows 98 y, al mismo tiempo, las 
grandes diferencias. 

Por ejemplo, los asistentes para crear la 
conexión a Internet son prácticamente iguales 
que antes. Sin embargo, encontramos nove¬ 
dades como las «redes domésticas», un con¬ 
cepto en el que Microsoft encuadra toda una 
serie de soluciones y opciones que nos permi¬ 
ten poner en marcha una red y compartir una 
conexión a Internet con sólo contestar a las 
sencillas preguntas del asistente. 

Además, contando con la posibilidad de 
que no todos los equipos de la casa inte¬ 
gren Windows ME Millennium, el asistente 
ofrece la posibilidad de crear discos de ins¬ 
talación que configuran sistemas con Win¬ 
dows 95/98. Es, pues, la manera perfecta 
de introducir a los usuarios menos expertos 
en el mundo de las redes, pudiendo disfru¬ 
tar de todas sus ventajas. Aún así, todo a su 
tiempo; de momento, vamos a ver cómo 
podríamos conectar nuestro equipo de 
sobremesa o portátil a Internet con Win¬ 
dows ME Millennium. 

_ Eduardo Sánchez Rojo | 
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Para abrir la ventana de /Acceso Telefónico a Recles , pulsaremos el 
botón de Inicio, desplegaremos el submenú de Configuración y 
seleccionaremos /Acceso telefónico a Redes. Entonces nos aparece una 
ventana muy similar a la que podíamos encontrar en Windows 95/98, 
aunque no se accediese a ella por el mismo método. En esta nueva 


2 



En la primera ventana del asistente que nos guiará por el proceso de 
configuración de la nueva conexión, encontramos los mismos campos 
que en la versión anterior del sistema operativo. Así, tan sólo tendremos 
que introducir el nombre que deseamos que tenga nuestra nueva 
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Caso práctico | 



continuación, tendremos más de lo mismo. La 
ventana que sigue nos pedirá el código de área y el 
país desde el que realizamos la conexión. Además 
de, evidentemente, el número de teléfono necesario 
para acceder a nuestro proveedor de Internet. Tal 
y como ocurría en el caso de Windows 2 0 0 0, será 
preferible dejar en blanco el campo del prefijo e 
introducir el número completo en el campo 


«casi» 



porque no 
todo está 
term i nado. 
Tan sólo 
nos 

quedarán 

unos 

pequeños 
detalles 
para que 
todo 

funcione 



correctamente. Para ello, desplegaremos el menú 
contextual del icono de nuestra nueva conexión, 
haciendo clic con el botón derecho del ratón. 
Seleccionaremos Propiedades para ver 
cómo nos aparece una nueva ventana, repleta de 
pestañas que nos permiten configurar cada uno de 
los parámetros particulares de la conexión. 
Comenzaremos por la pestaña General , 



Si nuestro 
proveedor 
no realiza la 
asignación 
de las 
direcciones 
del servidor 
de nombres 
D N S y 
necesita 
que 

nosotros 

las 


introduzcamos manualmente, entonces acudiremos 
a la pestaña de Funciones de red. Tan sólo será 
necesario que pulsemos sobre el botón 
Configuración TCPHP para que se nos presente en 
pantalla una ventana en la que podremos introducir 
dichas direcciones. 

Por ello, seleccionaremos la opción de Direcciones 
del servidor asignadas por el usuario e 


Otras dos 
opciones 
que pueden 
resultar 
igualmente 
interesantes 
son, sin 
duda, la 
pestaña de 
Marcado y la 
de 

Seguridad. 

Entrando en 
la primera 
de ellas, 

podemos seleccionar, entre otras cosas, el tiempo 
que transcurrirá antes de que una conexión inactiva 
se desconecte, seleccionando la opción Habilitarla 
desconexión por inactividad. Esta opción resulta muy 
útil cuando, por ejemplo, dejamos que el equipo se 
descargue un archivo. Cuando finalice, la conexión 
dejará de mover información y acabará por 
desconectarse en el tiempo indicado. Aunque esta 
característica ya se encontraba en versiones 


La otra 
pestaña a 
la que en 


el paso 

anterior 

hacíamos 


referencia 
e s 

Seguridad. 
Entrando 
en ella, 



encontramos una nueva opción bastante 
interesante. Nos permite introducir el nombre de 
usuario y contraseña para que Windows se 
conecte de manera automática cuando se lo 
requiramos, sin pedir ningún tipo de información 
adicional. 

Para ello, rellenaremos las casillas que 
encontramos bajo la sección Autenticación, 


modificaciones que hayamos realizado. Para 
conectarnos a la Red ahora, únicamente 
tendremos que hacer doble clic sobre el icono de 
la nueva conexión, comprobar los datos de 
nombre de usuario, contraseña y teléfono que 
nos aparecerán en la siguiente ventana y pulsar 
Conectar. Este proceso resulta, como veréis, muy 
similar al que teníamos que realizar en Windows 
95/98. Para la desconexión sobre Windows ME 
M i11ennium, haremos lo mismo que con este otro 
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Gestión de correo 



Recepción continua 
de mensajes 

Existen diferentes formas de descargarse el correo eléctronico 


Marcharse de vacaciones no significa, necesariamente, renunciar a 
seguir controlando nuestro correo electrónico, que puede traernos 
sorpresas hasta en la playa. 



i legado el periodo vacacional, 
puede ser que no deseemos olvi- 

_dar nuestro buzón de 

correo electrónico hasta des¬ 
pués del verano y necesitemos 
seguir controlándolo por los 
posibles mensajes importantes 
que puedan enviarnos. Si ese es 
el caso, existen varias solucio¬ 
nes para descargarlos. 

Primero hemos de diferenciar 
entre dos tipos de usuarios: aquel 
que cuenta con su portátil, que 
puede conectar a Internet a través 
de un móvil o la línea telefónica 
convencional, y aquel que no 
cuenta con uno de estos 
pequeños PCs ni puede utilizarlos 
allí donde va. Hecha esta aclara¬ 
ción, vamos a daros varias ideas 
para cada uno de los casos. 


Una vez configurado este programa, 
acudiremos al menú File, y seleccionare- 
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Desde Pegasus Mail podemos descargar los encabezados de nuestros mensajes de 
correo, y decidir cuáles eliminar y cuales descargar. 


■ Bajarse los encabezados 

Si contamos con un PC que tenga la posi¬ 
bilidad de conectarse a Internet, ya sea 
portátil o sobremesa, lo más cómodo será 
entrar directamente en la Red para des¬ 
cargar nuestro correo. Sin embargo, si 
esta conexión la realizamos desde un 
móvil, con ancho de banda limitado, o 
desde el extranjero, con un precio de la 
llamada realmente alto, no resultaría 
práctico descargar todos nuestros mensa¬ 
jes cada día. Muchos de ellos segura¬ 
mente irán directamente a la papelera. 

Tenemos otra opción mucho más 
cómoda, rápida y sencilla. Se trata de 
descargar sólo los encabezados de los 
correos, en los que se nos especifica el 
remitente, el asunto, la fecha y hora de 
envío, y el tamaño del mensaje. De esta 
manera, la información que bajamos 
desde nuestro servidor de correo es míni¬ 
ma. Esta función se puede realizar desde 
el conocido programa Pegasus Mail, de 
distribución gratuita, que incluimos en 
nuestro CD ACTUAL. 


mos la opción Selective Mail Download. 
Tras esto, el programa se conectará al ser¬ 
vidor, bajará los encabezados y nos dará la 
opción de borrar directamente los mensajes 
sin descargarlos, hacerlo a nuestro PC sin 
eliminarlos del servidor o ambas cosas. De 
esta manera, en lugar 
de emplear nuestro 
tiempo en acceder a 
todos, podemos se¬ 
leccionar sólo aque¬ 
llos que creamos 
interesantes, des¬ 
cartando el resto para 
cuando nos encontre¬ 
mos en una situación 
más apropiada. 


■ Correo desde una 
página Web 

Otra de las opciones, 
también aplicable al 
caso anterior, pero 
especialmente a to¬ 
dos aquellos que no 
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vayan a tener un PC propio cerca estas 
vacaciones, es el correo web. Estos servi¬ 
cios, como Hotmail, Latinmail o Yahoo 
Mail, por citar sólo algunos, nos permiten 
gestionar nuestro correo electrónico desde 
una página a la que nos conectaremos 
desde cualquier PC del mundo. 
Esto significa que para consultar 
nuestro correo o enviar un mensa¬ 
je, sólo tendremos que acudir al 
PC de un amigo, al cibercafé más 
cercano o a alguno de los ordena¬ 
dores que muchos hoteles ponen a 
disposición de sus clientes. De 
esta manera, nuestra independen¬ 
cia es total y seguiremos conecta¬ 
dos allá donde estemos. 

Tampoco podemos olvidar 
otras posibilidades, como las 
que posibilitan los operadores 
de telefonía móvil. Así, por 
ejemplo, tanto Amena como 
Movistar ofrecen a sus clientes 
la posibilidad de escuchar men¬ 
sajes de correo electrónico 
desde su móvil y contestarlos 
directamente mediante la voz. Amena lo 
comercializa de manera directa, mien¬ 
tras que Movistar ha optado por asociar¬ 
se con ciertos proveedores, que pode¬ 
mos encontrar en su página web, para 
poder operar a través de las propias 



Gracias a los servicios de correo web, podremos gestionar nuestros mails desde 
cualquier ordenador del mundo con acceso a la Red. 
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Gestión de correo | 


cuentas de los clientes sin necesidad de 
que cambien de dirección. Airtel tam¬ 
bién ofrece servicios en este sentido. 
Siendo clientes suyos, tenemos acceso a 
Internet con e-mails y página personal. 


Pues bien, las cuentas de correo asocia¬ 
das a nosotros tienen la posibilidad de 
notificar directamente en nuestro móvil 
la existencia de nuevos correos median¬ 
te mensajes cortos. 


Nuestros contactos 


Es muy sencillo, como hemos visto, enviar mensajes 
de correo desde cualquier parte del mundo a nuestros 
colaboradores, familiares y amigos. Sin embargo, no 
hemos tocado un punto fundamental para que esto 
sea posible: la agenda de contactos. Si no vamos a 
contar con un portátil propio en el que nuestro gestor 
de correo mantiene dicha agenda ni contamos con 
uno de los actuales PDAs capaces de almacenar miles 
de estas direcciones, existen varias posibilidades antes 
de vernos obligados a cargar con nuestra agenda de papel o el clásico cuadernillo, que al final 
quizá acabaremos perdiendo. 

Por ello, la mayor parte de las cuentas de correo web cuentan con un servicio de agenda que 
permite guardar nuestras direcciones más habituales. Podríamos aprovechar esta característica y 
perder unos minutos antes de irnos de vacaciones en grabar los datos de nuestros allegados. 

Sin embargo, las alternativas no acaban aquí, ya que siempre podremos recurrir a alguno 
de los servicios de agenda en Internet, que nos permite grabar nuestros contactos, citas, 
recordatorios e incluso archivos que puedan sernos necesarios allí donde vayamos. Un buen 
ejemplo de esto lo tenemos en www.diskonnet.com, una dirección donde podremos hacer 
todo esto y mucho más. En cualquier caso, por si no podemos gastar nuestro precioso tiem¬ 
po en completar estos servicios, siempre nos queda mandarnos nosotros mismos un mensaje 
a la dirección de correo web que vayamos a utilizar con la lista completa. De esta manera, 
sólo tendremos que abrir el mensaje para consultar los datos que nos hacen falta. 



■ Otras consideraciones 

Sin embargo, si deseamos acceder a 
alguno de los servicios anteriormente 
descritos, no siempre podremos cambiar 
de cuenta de correo por las buenas. 
Nuestro e-mail profesional es un buen 
ejemplo de ello. Por eso, lo mejor puede 
ser acudir a nuestro proveedor y solicitar¬ 
le que durante un periodo de tiempo con¬ 
creto redireccione nuestros mensajes 
hacia una dirección de correo por web o 
a una de un operador de telefonía móvil, 
servicio que muchos ISPs ofrecen. 

De esta manera, cada mensaje recibido 
en nuestra dirección habitual será automá¬ 
ticamente enviado a la otra cuenta, desde 
la que podremos leer y contestar si fuera 
necesario. Dentro de los servicios que los 
proveedores de Internet ofrecen para los 
periodos vacacionales, también se encuen¬ 
tra la posibilidad de generar un mensaje 
automático que será enviado a todos los 
remitentes que nos hayan escrito. En él se 
incluirá un texto creado por nosotros, como 
un aviso de que nos encontramos de vaca¬ 
ciones hasta cierta fecha. Como podéis ver, 
las posibilidades para seguir pendientes de 
nuestro correo electrónico durante estas 
vacaciones son realmente amplias. 


Eduardo Sánchez Rojo 
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Con la música 
a otra parte 




Los ficheros MP3, que 
todo lo han revolucionado, 
están también acaparando 
una buena parte de 
protagonismo en los 
nuevos reproductores 
portátiles. 

e nuevo ha sido Internet 
11 un factor determinante 

en el éxito de un forma¬ 
to que ya de por sí acumulaba 
excelentes credenciales para 
conseguir un puesto de relevan¬ 
cia en el mundo de las extensio¬ 
nes digitales de sonido. No entra¬ 
remos en este artículo en una 
descripción técnica y exhaustiva 
de un tipo de fichero que ya ha 
sido ampliamente tratado en 
anteriores números. Lo que pre¬ 
tendemos ofrecer en estas líneas 
es una guía rápida que ayudará a 
los menos familiarizados con 
MP3 a poder aprovecharlo de 
muchas formas. 

Así, explicaremos cómo producir MP3 a 
partir de uno de nuestros discos de música 
y cómo reducir el tamaño de las creaciones 
ya existentes. También describiremos, paso 
a paso, cómo transferir las canciones en 
este formato aun reproductor M P3 portátil. 
Y repasaremos las principales páginas en 
las que se pueden obtener de forma legal 
canciones con esta extensión. 

■ Música para todos 

Una de las ventajas que ofrece Internet a 
los usuarios de ordenadores es la de poder 
encontrar ingentes cantidades de informa¬ 
ción. No vamos a discutir la polémica de lo 
legal e ilegal de ciertas páginas y progra¬ 
mas que permiten obtener contenidos que 
violan los derechos de autor. La portabili- 
dad de los ficheros, debida esencialmente 
a su tamaño, y su calidad (el algoritmo de 
compresión utilizado en este formato se 
encarga de eliminar los rangos de frecuen¬ 
cia que el oído humano simplemente no 


puede percibir) son las cartas de presenta¬ 
ción de un formato que está revolucionan¬ 
do la propia autopista de la información. 

Este éxito ha hecho aflorar páginas 
repletas de archivos. Sobre todas ellas 
sobresalen las que hacen de este formato 
una plataforma de lanzamiento para nuevas 
aventuras musicales protagonizadas por 
artistas anónimos que pretenden dejar de 
serlo. La industria musical ha mostrado sus 
cartas oponiéndose a un desarrollo que 
hace peligrar los derechos de autor (aunque 
evidentemente éste no es ni el verdadero 
peligro ni la verdadera razón de su disgus¬ 
to). En algunos casos, han aparecido pro¬ 
yectos muy atractivos que pretenden sacar 
lo mejor de esta tecnología. 

Las páginas que os mostramos a conti¬ 
nuación representan una ínfima parte de un 
extenso recorrido que podría realizarse por 
la red en busca de contenidos MP3. Obvia¬ 
mos los buscadores de este formato. Tales 
motores permiten a menudo saltarse las 
barreras legales y queremos proponeros for¬ 


mas de conocer otras músicas totalmente 
originales y, en muchos casos, gratuitas. 
Son la culminación de proyectos que per¬ 
miten conocer todo tipo de músicas a 
través de ese medio de comunicación tan 
formidable que es Internet. 

www.mp3.com La página madre de 
todas las páginas. Aquí podemos encontrar 
el patrón que se sigue en estos portales 
musicales, que ofrecen miles de esta clase 
de archivos de forma gratuita. Posee una 
clasificación por géneros musicales y la 
posibilidad de escuchar MP3s en directo 
gracias a la tecnología de streaming. Noti¬ 
cias, documentos y mucha música a dispo¬ 
sición de todos. La versión made in Spain 
de este portal, www.mp3.es, nos ofrece 
todos esos servicios en castellano. 

www.vitaminic.es. En este site podre¬ 
mos encontrar miles de canciones en el for¬ 
mato MP3 gracias a la labor de difusión 
que los desarrolladores de las páginas están 
realizando. Los temas originales de cientos 
de artistas se dan a conocer gracias a este 
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proyecto, que además nos ofrece todos sus 
contenidos en castellano. 

www.weblisten.com Estas páginas nos 
ofrecen la posibilidad de comprar cancio¬ 
nes MP3 de artistas reconocidos a nivel 
nacional e internacional y reproducirlas de 
forma legal. Una interfaz muy dinámica y 
unos contenidos completos son las cartas 
de presentación de esta idea empresarial. 


www.listen.com Otra web de factura 
americana que muestra las excelencias del 
formato protagonista de este artículo y que 
alberga las creaciones de cerca de 70.000 
artistas que han decidido poner a disposi¬ 
ción de todos los internautas sus melodías. 

www.myplay.com Una nueva concepción 
de página dedicada al formato MP3. En esta 
ocasión, el usuario tiene la oportunidad de 


crear una cuenta con un capacidad límite de 
hasta 3 Gbytes en la que únicamente se pide 
que se almacenen ficheros musicales. Los 
miles de usuarios que forman parte de esta 
comunidad acceden libremente a los ficheros 
de otros usuarios y a listas de reproducción, 
además de noticias, búsqueda por temas y 
un diseño muy dinámico. Se trata de un paso 
obligado para el internauta. 


Cómo pasar un CD de música 
a canciones en formato MP3 


Han surgido numerosas aplicaciones que permiten realizar este tipo 
de funciones a partir de un CD de música. Uno de los métodos 
preferidos por gran cantidad de usuarios es MusicMatch JukeBox. 
Aunque todavía tiene una interfaz algo descuidada, ha logrado, gracias 
a sus numerosas opciones, situarse como uno de los más versátiles 
y eficientes programas. 



I emos realizado una guía que pre¬ 
tende orientaros de forma progresi- 
| va en la creación de ficheros MP3 
a partir de un disco compacto de música, 
formato que habitualmente se denomina CD- 
DA (Compact Disc - Digital Audio). Las pis¬ 
tas digitales en este tipo de discos se pue¬ 
den exportar al disco duro mediante el 
formato WAV, que conserva la calidad CD, 
pero tiene la desventaja de presentar un 
tamaño excesivo para un manejo mediana¬ 
mente cómodo por parte de la mayoría de las 
aplicaciones y máquinas. 

Ésta es la principal causa del origen del 
formato MP3 y del éxito que ha cosechado. 
La compresión que realiza el algoritmo 
empleado permite reducir el tamaño de las 


canciones, haciendo así que los 50 Mbytes 
iniciales de media que necesita una can¬ 
ción de 3 minutos y medio se conviertan en 
algo más de 3 Mbytes tras el proceso de 
compresión. La calidad, digan lo que digan 
los más incrédulos, es excepcional dado el 
ratio de compresión. Además, su reducido 
tamaño ha permitido que aparezcan repro¬ 
ductores portátiles preparados tanto para 
este formato como para su competidor, los 
ficheros de extensión WMA, acrónimo de 
Windows Media Audio. 

Para transformar las canciones que pode¬ 
mos encontrar en cualquier CD de música en 
ficheros MP3, necesitaremos, por supuesto, 
un ordenador, en el que el procesador deter¬ 
minará en cierta medida la velocidad de eje¬ 


cución del proceso. En este apartado tam¬ 
bién juega un papel importante el propio 
software de compresión y una unidad de CD- 
ROM en la que se insertará el CD de música. 
Este dispositivo debe permitir la extracción 
de audio (actualmente todas las unidades 
cuentan con esta capacidad). 

En lo que respecta a la memoria RAM, 
recomendamos al menos 32 Mbytes, aun¬ 
que el proceso no es excesivamente exi¬ 
gente en este apartado. Lo que sí debe 
tener en cuenta el usuario es la cantidad 
de espacio disponible en el disco duro. Es 
probable que desee almacenar algunos 
CDs en el portátil u ordenador de sobreme¬ 
sa para luego poder pasarlos al reproductor 
sin más. Por tanto, se debe calcular que 
cada canción ocupará entre 3 y 4 Mbytes, 
de tal manera que reservando 150 o 200 
Mbytes en alguna de las particiones del 
disco queda solventado este apartado para 
la mayoría de los usuarios. 

A continuación, os mostramos los senci¬ 
llos pasos para convertir en pocos minutos 
un CD de música en ficheros MP3. 



Lo primero es instalar el programa MusicMatch JukeBox, cuya versión de evaluación 
ha sido incluida en el CD de este mes. Durante el proceso, se nos preguntará el 
directorio en el cual deseamos grabar los ficheros con los que trabaja la aplicación, 
aunque más tarde es posible modificar este parámetro en las preferencias del 
programa. 


Tras la instalación, se debe ejecutar el programa, lo que mostrará la interfaz de 
usuario principal dividida en tres ventanas. Corresponden, en primer lugar, al 
reproductor; en segundo, a la librería en la que se almacenan las canciones de las 
que disponemos en nuestro disco duro; y, por último, a la de grabación. Además, se 
presenta en pantalla la ventana de ayuda que sirve como guía adicional. 
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Después, si no se había hecho, hay que introducir el CD de música. A continuación, 
si ejecutamos la aplicación por primera vez, el programa realizará un reconocimiento 
y preconfiguración de las unidades del CD para optimizar su uso durante cada 
sesión. Si estamos conectados a Internet, esta aplicación realizará una búsqueda en 
la base de datos CDDB para encontrar el artista y el álbum correspondiente, lo que 
facilita la identificación de cada canción. Tras el reconocimiento del disco, debemos 
seleccionar la opción Todo de la ventana de grabación. 



Es posible escoger la calidad de la grabación mediante el menú contextual destinado 
a este propósito. Para acceder a él, pulsaremos con el botón izquierdo sobre el menú 
Opciones para, a continuación, seleccionar Grabadora y, desde aquí, Calidad. Debido 
a que se trata de una versión de evaluación, no está permitido grabar las canciones 
en calidad CD (en la que se realiza el muestreo a 160 Kbits/s, con una calidad casi 
idéntica a la ofrecida por el CD, pero con un tamaño final del fichero algo superior al 
normal), por lo que recomendamos, en principio, dejar por defecto la calidad 
correspondiente a los 96 Kbits/s de tasa de muestreo. 



Tras haber seleccionado las opciones de grabación y las pistas, lo único que queda 
por hacer es pulsar sobre el botón Inicio , representado con una flecha hacia la 
derecha, con lo queJukeboxcomenzará a extraer las pistas de audio ya realizar la 
conversión a MP3 al mismo tiempo, y almacenando el fichero final en el directorio 
escogido durante el proceso de instalación (fotos 6,7 y 8). 



Cómo reducir 
el tamaño de 
los archivos 

A la hora de escuchar música en un reproductor 
MP3, uno de los factores clave para extender el 
tiempo de reproducción consiste en disminuir al 
máximo el tamaño de los ficheros. Esto permitirá 
transferir más canciones a la memoria de unos 
dispositivos que, habitualmente, cuentan con 32 
Mbytes (algunos, como el que hemos empleado, 
posee 64 Mbytes en una taijeta de memoria Flash). 



11 parámetro que determina el tamaño de estos ficheros 
es la tasa de muestreo a la que son tratados y creados. A 
| mayor tasa de muestreo (cuántas veces se analiza la 
señal por segundo), mayor calidad; pero, obviamente, también 
mayor tamaño final en cada fichero. Dado que la limitación prin¬ 
cipal de los reproductores actuales es la memoria, conviene llevar 
a cabo un proceso de compresión mayor de aquellos que habi¬ 
tualmente se escuchan en el ordenador (con calidades de 96, 128 
e incluso 160 Kbps), de modo que vean reducido su tamaño final. 

El problema de la reducida memoria de estos reproductores ha 
hecho que comiencen a aparecer dispositivos basados en CDs reple¬ 
tos de MP3 al estilo de los Discman. En estas líneas, sin embargo, 
discutiremos el proceso de compresión necesario para almacenar la 
mayor cantidad posible de canciones con una calidad aceptable. 

A continuación, mostramos los pasos que hay que seguir, de 
nuevo mediante la utilización del programa MusicMatch J ukebox, 
del que es necesario ser usuario registrado para poder utilizar las 
compresiones entre ficheros MP3. Si no nos damos de alta, para 
comprimir a menor calidad hay que seguir el proceso de creación 
de ficheros comentado en este artículo, pero seleccionando una 
calidad de grabación menor directamente. 
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□ Pulsamos el botón Iniciar para que comience el proceso, que al cabo de un 
tiempo (que depende del número de canciones que queramos convertir) nos 
habrá convertido y almacenado todas ellas en el directorio destino seleccionado. 


Tras ejecutar la aplicación accedemos al menú de conversión. Para ello, pulsamos 
con el botón izquierdo en Opciones, luego Archivo y, desde allí, Convertir. 



seleccionamos la tasa de muestreo más conveniente; 


Así, accederemos a la 
ventana de conversión, en la 
que seleccionamos la 
carpeta y los ficheros origen, 
así como la de destino en la 
que queremos que el 
programa deposite los 
ficheros tratados. En ambas 
divisiones aparece el formato 
délos ficheros origen (MP3) 
y el que deseamos que 
tengan los de destino. 

Para una compresión mayor, 
elegimos MP3CBR y 
por ejemplo, 48 Kbits/s. 



□ Como puede observarse en la imagen, un fichero de 3.651 Kbytes se ha 
transformado, mediante la reducción de la calidad, en uno de 1.369 Mbytes. 


Cómo pasar los ficheros 
a un reproductor MP3 


La parte final de esta guía consistirá en comentar los pasos que se 
deben seguir a la hora de transferir los ficheros creados en el 
reproductor MP3. Para ello, hemos utilizado un reproductor de la 
casa Diamond, pionera en este tipo de dispositivos. 



I modelo en cuestión, denominado 
Rio500, cuenta con 64 Mbytes de 
RAM y conexión USB al ordena¬ 
dor, lo que facilita tanto la instalación como 
el proceso de transferencia de archivos. 

De hecho, gracias al uso de esta interfaz 
de conexión, la velocidad en la transmisión 
de los ficheros entre ambos extremos es 
excelente, comparándola con las hasta ahora 
típicas interfaces basadas en los puertos 
serie y paralelo. Estos reproductores cuen¬ 
tan, además, con CDs de instalación en los 
que se suministran las utilidades necesarias 
para llevar a cabo este proceso. En esta oca¬ 
sión disponemos de la aplicación RioPort 
Audio Manager v2.1, que está precisamente 
orientada a esta tarea. 

Hemos utilizado también un equipo 
portátil (con el obligatorio puerto USB para 


poder conectar el reproductor), que 
nos permite llevar la música MP3 a 
cualquier parte. Una de las sugeren¬ 
cias previas para ahorrar tiempo a la 
hora de organizar el espacio es pre¬ 
parar un directorio con todas las can¬ 
ciones que pretendemos transferir en 
una determinada sesión. 


Éste es el reproductor utilizado. Cuenta con 
una ranura de expansión que permite 
extender la memoria hasta 96 Mbytes y los 
habituales mandos de reproducción y avance 
de las canciones. Al no contar con partes 
mecánicas, estos reproductores están 
protegidos contra el movimiento y las 
vibraciones, lo que los hace aún más aptos 
para llevaren cualquier situación. Para su 
utilización, además, tan sólo hace falta una 
pila AA convencional, que permite hasta 13 
horas de reproducción continua. 
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En la caja podremos encontrar el cable necesario para realizar la transferencia de 
canciones entre el ordenador y el dispositivo reproductor. En uno de los extremos 
cuenta con un conector USB que se conectará al puerto del mismo tipo del 
ordenador; en el otro hay un conector específico de este dispositivo que permite 
realizar la transferencia de archivos desde la máquina a Diamond Rio 500, con tasas 
cinco veces superiores a las logradas mediante las convencionales conexiones al 
puerto paralelo. Los desarrolladores de este producto recomiendan la instalación 
previa del programa RioPort en el ordenador antes de conectar el dispositivo. 
Mediante esta instalación se lleva a cabo la copia de los correspondientes 
controladores en el sistema operativo para su posterior reconocimiento. Además, se 
realiza un indexado previo del disco duro en busca de ficheros y directorios con 
canciones en diversos formatos de audio (aparte de MP3, este y otros reproductores 
permiten utilizar formatos como Windows Media Audio, o WMA). Tras esta operación, 
conectaremos el extremo del cable USB de conexión al puerto del ordenador. 



Ahora sólo necesitamos conectar el otro extremo del cable al reproductor MP3 en la 
ranura destinada a este propósito (como muestra la imagen). Después, procedemos 
al encendido del reproductor, deslizando el interruptor a la posición 0I\I. El sistema 
operativo detectará la presencia del dispositivo, lo reconocerá y lo instalará 
automáticamente. 



□ Tras haber realizado las pertinentes conexiones, podremos comenzara utilizar 
el programa RioPort normalmente. Lo ejecutamos (bien desde el icono presente 
en el escritorio, bien mediante el acceso desde el menú de inicio) y, tras detectar el 
dispositivo conectado, nos aparecerá la ventana en la cual se ejecutan las funciones 
de transferencia. 
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□ Este programa da la opción de seleccionar canciones individualmente o bien 
mediante los llamados «álbumes», directorios con canciones MP3. De hecho, 
uno de los pasos previos (situar todos los ficheros en un directorio) resultará eficaz 
en este punto, puesto que podremos seleccionar el directorio como uno de estos 
álbumes. Así pues, seleccionamos la opción Selectalbums y elegimos el directorio 
creado anteriormente. Pulsamos Add Ítems y nos aparecerán las canciones del 
directorio elegidas en la lista de ficheros de origen. 



B El programa nos informa si no hay suficiente espacio en el reproductor; tendremos 
que eliminar algunas de las canciones elegidas hasta alcanzar, como límite 
máximo, los 64 Mbytes. En la imagen se puede comprobar que se ha sobrepasado el 
espacio disponible. Para quitar una canción, la seleccionamos con el botón izquierdo y 
luego pulsamos sobre la pequeña papelera de la parte inferior de la ventana. 



□ Una vez hemos eliminado los ficheros innecesarios, podemos comenzar la 
transferencia mediante la pulsación del botón Copyto Porteóle. Con esta 
acción se abrirá una pequeña ventana en la que se informa del estado de cada 


transferencia. En total, el tiempo medio que lleva transmitir 64 Mbytes de canciones 
MP3 a este reproductor no pasa de los 4 minutos. A continuación, podremos cerrar el 
programa, desconectar el reproductor tranquilamente (al ser un dispositivo USB, la 


conexión y desconexión puede realizarse «en caliente») y comenzar a disfrutar de la 
música MP3 en un dispositivo portátil. Eso sí, éstos son sensibles a, por ejemplo, las 
finas partículas de arena que podremos encontrar en cualquier playa, así que 
convendrá protegerlo. 
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Descarga de fotografías desde una cámara digital 



A continuación nos disponemos a 
mostraros, de manera detallada, 
cómo descargar las fotografías 
realizadas con una cámara digital al 
disco duro de cualquier ordenador. 

E ^m aquellas personas que se hayan 
decidido a dar el paso de la foto- 
grafía tradicional a la digital, quizá 
uno de los apartados que seguramente les 
parezca más «engorroso» sea la descarga de 
las imágenes al ordenador. 

Sin embargo, una vez nos acostumbramos 
a ello, nos damos cuenta de que es una tarea 
extremadamente sencilla y mecánica. Se 
puede realizar tanto sobre un ordenador de 
sobremesa como sobre un portátil; la opera¬ 
ción es idéntica y no se necesita ningún com¬ 
ponente adicional ni en la cámara ni en el PC. 

En efecto, para ello basta con los corres¬ 
pondientes cables de conexión que se inclu¬ 
yen junto a la cámara y algún puerto dispo¬ 
nible en el PC, USB o serie, dependiendo del 
modelo del dispositivo. Antes de nada, ten¬ 
dremos que asegurarnos de que la batería de 
la cámara se encuentre cargada. 

_ David O. García | 


Al adquirir una cámara de este 
tipo, el fabricante debe 
proporcionarnos obligatoriamente 
el correspondiente cable de 
conexión al PC. Evidentemente, 


toda cámara digital cuenta con 
una salida para el traspaso de 
datos donde se conectará el 
mencionado cable. Dependiendo 
del modelo, ésta será de una 



En el otro extremo del cable, aquel que va conectado 
directamente al ordenador desde nuestro dispositivo, 
podemos encontrar dos formatos. Más 
concretamente, nos referimos a los dos puertos 
estándar que se encuentran en la gran mayoría de 
los PCs, el serie o el USB. Existen cámaras en las 
que se incluyen los dos formatos, aunque también las 
hay que sólo cuentan con uno de los dos. La ventaja 
del USB sobre el serie es la velocidad de 
transferencia. Además, es capaz de detectar 


Una cámara digital tiene diferentes modos de 
trabajo, entre los que podemos encontrar el de 
reproducción de fotografías, captura de las 
mismas, etc. Del mismo modo, observamos que 
también existe una modalidad de conexión en la 
que deberemos situar el correspondiente control 
de selección antes de realizar el trasvase de las 
imágenes. 

En esta cámara de Kodak, más concretamente 
en su parte anterior, encontramos una pequeña 
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Caso práctico | 



El siguiente 
paso 

consiste en 
conectar el 
mencionado 
cable desde 
la cámara 



de que la 
conexión se 
haya 

realizado por 
el puerto 
USB, al 
encender la 
cámara en el 
modo ya 
comentado, 
la detección 
se producirá 



automáticamente, sin necesidad de tener que 
reiniciar el PC. A continuación, instalaremos los 
controladores. Si hemos optado por el puerto serie, 



Estas cámaras suelen 
venir acompañadas por 
diversos programas, 
algunos propios y 
necesarios para el 
funcionamiento del 
dispositivo y otros de 
retoque fotográfico. Entre 
los primeros podemos 
encontrar dos 
modalidades. La primera 
es un software específico 
para la descarga de las 
fotografías desde la 
cámara directamente a 
nuestro disco duro. La 
otra suele ser un 


Qué hacer 
con las imágenes 

Por último, cuando ya tenemos la captura completamente termi¬ 
nada, nos encontramos ante varias opciones. Por un lado, pode¬ 
mos almacenar las fotografías en formato digital tanto en un CD 
como en nuestro disco duro. Por otro, también podemos imprimir¬ 
las, aunque, eso sí, esto presenta algunos problemas. Las foto¬ 
grafías deben tener una calidad medianamente aceptable, hay 
contar con una impresora especial y, por último, no sirve un A4 
normal; es recomendable utilizar papel satinado. Todo esto conlle¬ 
va un gasto adicional que se convierte en importante en el 
momento en el que utilizamos esta técnica con asiduidad. 



nodm 




continuación, 
una vez 
cargado el 
programa, 
podremos ver 
en pantalla las 
fotografías 
q u e s e 
encuentran 
almacenadas 
en la memoria 
de la cámara. 

Seleccionaremos aquellas que queramos 
descargar y aceptaremos el traspaso con el 
correspondiente control o botón que posee el 
programa. 



tengamos las 
capturas 
cargadas en 
cualquier 
programa de 
tratamiento de 
imágenes, en 
determinadas 
ocasiones 
éstas pueden 
s er 

modificadas o 
retocadas por 
el usuario. No se trata de un requisito 
imprescindible, pero en determinadas ocasiones la 
captura puede resultarnos algo sobreexpuesta 


o 


Cuando 
hablamos de 
retocar la 
fotografía, no 
nos referimos 
a 

modificaciones 


complejas ni 
profesionales. 
Uno de los 
aspectos más 
comunes que 
solemos 



encontrar es 

el que hace referencia a la luminosidad de la 
imagen, la eliminación del efecto de «ojos rojos 
y otros detalles similares. 
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Cómo pagar menos 

Las tarifas se adecúan a cada perfil de usuario 



Elegir una tarifa adecuada al uso que 
hacemos de nuestro teléfono móvil es 
una tarea bastante complicada, sobre 
todo para aquellas personas que lo 
utilizan bastante poco. 

I a complejidad y variedad de tarifas 
ofrecidas por cada uno de los opera- 
I dores en estos momentos es extre¬ 
madamente amplia. Hace tan sólo dos años, 
las posibilidades de cada operador casi se 
podían contar con los dedos de una mano. Sin 
embargo, las compañías, conscientes de que 
no todos los usuarios somos iguales, comen¬ 
zaron poco a poco a lanzar tarifas más y más 
competitivas. 

La aparición de las famosas tarjetas pre¬ 
pago fue otra de las grandes novedades, ya 
que por fin era posible tener un móvil sin atar¬ 



se a cuotas o pagos mensuales. El público lo 
agradeció, a la vista del número de clientes 
prepago que los operadores tienen. Sin 
embargo, cuando alguien decide adquirir un 
móvil nuevo, siempre se plantea la misma 
pregunta: ¿escojo contrato o prepago? Y tam 
bién: ¿qué tarifa me conviene más? 

Aunque las respuestas a estas preguntas 
nos la deberían ofrecer la tienda de telefonía 
a la que acudamos, esto no siempre es así, ya 
que muchas de ellas dependen de las ofertas 
que cada operador realice en cada momento. 
Esto supone que una buena parte de los clien¬ 
tes de móviles no tiene la tarifa que realmen¬ 
te más le interesaría. 

Algo similar sucede con aquellos que com 
praron su terminal hace uno o dos años, 
momento en el que existían tarifas completa¬ 
mente distintas. Así, muchos continúan man¬ 
teniendo modalidades de pago disponibles 
hace tiempo y, por desconocimiento o desga¬ 



na, no se han dado cuenta de que el operador 
puede haber realizado una oferta más venta¬ 
josa para su bolsillo. 

Por ello, es importante estar atentos a las 
continuas novedades que se van sucediendo 
en el dinámico mercado de la telefonía móvil. 
Más aún cuando, tras este verano, se liberali¬ 
ce definitivamente el número del abonado, 
gracias a lo cual podremos cambiar de com 
pañía sin perder necesariamente nuestro 
número de teléfono. En ese momento ya será 
posible no sólo escoger una modalidad más 
adecuada dentro de nuestro operador, sino 
optar directamente por otra compañía sin 
temer el problema que podría acarrear la pér¬ 
dida de nuestro número actual. Por eso, las 
empresas de telefonía seguramente ofrezcan 
tarifas aún más ventajosas, al aumentar la 
competencia y movilidad de clientes de una 
empresa a otra. 

■ Establecer nuestras necesidades 

De cualquier manera, vamos a centrarnos en 
los pasos necesarios para establecer qué tari¬ 
fa nos conviene más. Lo primero es diferen¬ 


ciar si vamos a optar por un contrato o un sis¬ 
tema prepago. El primero supone pagar men¬ 
sualmente una cuota (que en el caso de 
Amena es recuperada en llamadas) y, en el 
caso de haber comprado un terminal subven¬ 
cionado, la obligación de mantener la cuenta 
activa durante cierto número de meses. Con 
esta modalidad, el operador nos enviará una 
factura detallada a nuestro domicilio, que 
podremos reclamar en caso de ser incorrecta. 

Además, los clientes de contrato suelen 
ser mejor tratados por las compañías, al 
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Ta r i f as de móvj l es | 


Cuadro de tarifas telefónicas de móviles GSM 


Operador 

Tipo 

Modalidad 

Normal - Reducida 

Franja Tarifa 

Franja Tarifa 

Alta - 


en Ptas /min 

Normal 

Reducida 

Cuota Mensual 

Movistar 

— ! - 

i Contrato 

— i- 

i Plus Elección Mañana 

Í 75-12 

Í L-V: 8-llh y 16-22h 

| L-V: 11- 16h y 22-8 h. S-D 

Í 3500 - 1000/500 


i 

i 

| Plus Elección Tarde 

| 75-12 

| L-V: 8- 14h y 16- 19h 

| L-V: 14- 16h y 19-8h. S-D 

¡ 3500 - 1000/500 


! 

j Plus Próxima 

¡ 33/85 (1)- 10/20 (1) 

| L-V: 8-21h 

Í L-V: 21-8h. S-D 

¡ 3500 - 1000/500 


I 

1 Plus Plan 1.500 

¡ 42 (3) 

¡ L-D: 0-24h 

! - 

| 3.500 - 1.000/500 


i 

i 

} Plus Plan 3.500 

| 36 (3) 

! L-D: 0-24h 

i 

i ' 

| 3.500 - 1.000/500 


¡ 

i 

¡ Plus Plan 5.500 

j 30 (3) 

| L-D: 0-24h 

i 

¡ ■ 

| 3.500 - 1.000/500 


i 

i 

Plus Plan 7.500 

26 (3) 

L-D: 0-24h 

i 

i ■ 

3.500 - 1.000/500 


1 

i Plus Plan 11.500 

i 22 (3) 

! L-D: 0-24h 

i ' 

i 3.500 - 1.000/500 

Movistar 

| Prepago 

| Activa Clásica 

¡ 120 - 60 

j L-S: 8-20h 

I L-S:20-8h. D 

¡ - 


1 

i Activa Cuatro 

i 125 - 25 

Í L-S: 4-16h 

¡ L-S:16-4h. D 



i 

í 

¡ Activa Próxima 

j 35/95 (1) 

| L-D: 0-24h 

i 

i 


i 

i 

¡ Activa Club 

¡ 20/80 (2) - 20/40 (2) 

| L-V: 0-24h 

¡ S-D: 0-24h 

i 

Airtel 

i Contrato 

i Plan Mañana 

i 75-12 

i L-V: 13-22h 

j L-V: 22- 13h. S-D 

j 3.500 - 970/500 



Plan Tarde 

| 75-12 

| L-V: 8-17h. 

| L-V: 17-8h. S-D 

3.500 - 970/500 


i 

¡ Plan Provincial 

1 35/90 (1)- 10/25 (1) 

¡ L-V: 8-22h. 

1 L-V: 22-8h. S-D 

¡ 3.500 - 970/500 


i 

¡ 

| Plan Sin Horarios 

| 28/34 (2) 

| L-D: 0-24h 

i . 

i 

| 3.500 - 1.470/500 


1 

i 

i Bono 2.500 (30 min) 

i 83 (3) 

i L-D: 0-24h 

l 

i - 

i 3.500 - 0 


i 

i 

| Bono 4.000 (60 min) 

¡ 66 (3) 

¡ L-D: 0-24h 

i 

i ■ 

| 3.500 -0 


i 

j 

| Bono 6.000 (100 min) 

j 60 (3) 

| L-D: 0-24h 

i . 
j 

| 3.500 -0 


i 

i Bono 8.000 (150 min) 

i 53 (3) 

| L-D: 0-24h 

i ■ 

| 3.500 -0 


i 

i 

¡ Bono 12.000 (300 min) 

| 40 (3) 

| L-D: 0-24h 

i 

i ' 

| 3.500 -0 

Airtel 

| Prepago 

| Fórmula Viva 

| 140 - 16 (4) 

í L-V: 6-16h 

i 

i L-V: 16-6h. S-D 

i 

¡ 

i 


i 

j Fórmula Provincial 

¡ 30/120 (1) 

j L-D: 0-24h 

j - 

j - 


¡ 

¡ Fórmula 20 

| 20/80 (2) - 20/40 (2) 

! L-V: 0-24h 

! S-D: 0-24h 

i 

¡ ' 


| 

j Fórmula Tiempo Libre 

| 120 - 28 

| L-V: 6-16h 

| L-V: 16-6h. S-D 

i 

j ' 

Amena 

¡ Contrato 

¡ Mi tiempo 

i 80-35 

i Fuera de horario 

j Elección lOh 

i - 


| Contrato/Prepago 

¡ Mi ciudad 

| 80-35 

¡ Llamadas fuera de tu ciudad 

¡ Llamadas en tu ciudad 

j 

i 


i 

j 

| Ocio 

| 120 - 20/10 

| L-V: 8-16h 

| L-V: 16-24h S-D/L-D: 24-8h 

i . 
j 


i 

j Universo 

j 80/35 (2) 

j L-D: 0-24h 

i - 

i - 


(1) Dentro de tu provincia / Fuera de tu provincia. (2) Móviles del mismo operador / Otros operadores o fijos. 

(3) Precio por minuto de llamadas dentro del bono. (4) Sólo llamadas en tu provincia y móviles Airtel. Al resto aplican Tarifa Normal las 24 horas. 


Elegir nuestra tarifa 

Perfil 

Profesional 

Provincial 

Económico 

Tiempo libre 

Uso 

| Llamadas a cualquier 
j hora y cualquier destino¡ 

Llamadas a la misma 
provincia o ciudad y móviles 
de nuestro operador 1 

| Sólo para recibir 
i llamadas y realizar 
¡alguna ocasionalmente I 

Uso intensivo en horas 
i de ocio, noches, fines 
desemana y festivos 

Tarifas Airtel 

Empresas, Bonos 
y Sin horarios 

Plan Provincial ySin horarios, 
Fórmula Provincial, Viva y 20 

Plan Mañana o Tarde, 
cualquier Fórmula 

Plan Tarde y Fórmula 
Tiempo libre 

Tarifas Amena 

Mi tiempo 

Mi ciudad y Universo 

Universo y Ocio 

Ocio 

Tarifas Movistar 

Empresa y Planes 

Plus Próxima, Activa 

Próxima yClub 

Plus Elección, 
cualquier Activa 

Plus Elección Tarde, 
Activa Cuatro 


suponer en la mayor parte de los casos una 
fuente segura de ingresos. Tampoco podemos 
olvidar que es mucho más fácil personalizar a 
medida los servicios que necesitamos. No 
tenemos que andar preocupados por si se nos 
acaba el saldo de llamadas y nos vamos a 
quedar colgados. Aun así, muchas personas 
que no son capaces de calcular el gasto 
temen las facturas a final de mes o usan muy 
poco su móvil: el contrato es una opción poco 
recomendable para ellos. 

La otra posibilidad, la modalidad prepago, 
es cómoda, flexible y sin sobresaltos. Gasta¬ 
mos lo que tenemos, así de fácil. Por ello, se 
puede controlar mucho mejor nuestro gasto, 
impidiendo sustos a final de mes. Además, 
constituye una excelente opción para el ano¬ 
nimato, ya que las operadoras no exigen 
ningún dato para activar las tarjetas, al tiem¬ 
po que son muy utilizadas por personas con 
informes económicos negativos, a los que las 
compañías rara vez tramitarían un contrato. 

Por supuesto, es la opción preferida por la 
gente joven y personas que acaban de incor¬ 
porarse a la telefonía móvil. Supone una 
manera sencilla de comprar un pack ycomen- 
zar a usarlo inmediatamente, sin complicacio¬ 
nes añadidas. Sin olvidar que, al carecer de 
cuotas mensuales, es la opción perfecta para 
todos aquellos que sólo tienen el móvil para 


recibir llamadas, o por el conocido «por si 
acaso». Y es que por una simple recarga pode¬ 
mos tener activo el móvil hasta 12 meses, lo 
que no resulta precisamente gravoso. 

■ Clasificación de las llamadas 

A continuación, tendremos que analizar el 
uso que vamos a dar a nuestro terminal 
móvil. En la tabla adjunta hemos creado cua¬ 
tro posibles perfiles, dentro de los que pode¬ 
mos englobar a buena parte de los usuarios. 
Así, tenemos el profesional, persona que, 
dada su ocupación, realiza llamadas, gene¬ 
ralmente en horario comercial, sin importarle 
duración, destino u hora. 

Después encontramos a otro tipo de usua¬ 
rio, que realiza la mayor parte de sus llamadas 
a fijos dentro de su misma provincia o ciudad, 
o a móviles de su misma compañía. La 


siguiente categoría estaría formada por todos 
aquellos que lo usan para recibir llamadas o, 
como antes decíamos, tienen su móvil para 
situaciones muy esporádicas, como vacacio¬ 
nes o problemas en carretera. 

Y, por último, encontramos al clásico con¬ 
sumidor de fin de semana, que utiliza el móvil 
para organizar su tiempo libre y comunicarse 
con amigos y familiares mientras se encuen¬ 
tra fuera de su entorno laboral. En una de 
estas cuatro categorías podemos acoplar per¬ 
fectamente a la mayor parte de los usuarios, 
por lo que para buscar una tarifa que cubra 
nuestras necesidades, no tenemos más que 
encasillarnos en una de ellas y optar por la 
que más nos guste, basándonos en los precios 
que mostramos en estas páginas. 

_ Eduardo Sánchez Rojo | 
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Conectados en 
cualquier lugar 

Comunicados en el extranjero 



I a llegada del verano y las 
vacaciones pueden dar- 
| nos la posibilidad de via¬ 
jar, conocer nuevos países y 
pasar unos agradables 
momentos en cualquier 
lugar remoto. Sin embar¬ 
go, no por ello será 
necesario que renuo 
ciemos a la posibilidad 
de estar perfecta¬ 
mente comunicados, 
tanto para recibir 
como para realizar 
llamadas de voz o 
datos. Con la apari¬ 
ción y asentamiento 
de la telefonía móvil 
digital GSM , se acabó 
la puerta para que los 
usuarios pudieran reali¬ 
zar roaming internacional. 

Por fin era posible salir de 
nuestro país y utilizar nuestro 
teléfono móvil GSM en otra nación 
que contase con operadores de 
telefonía con esta tecnología. Esto 
significa que es viable ir a cualquiera 
de las decenas de países con siste¬ 
ma GSM y conectarse a cualquiera 
de las redes locales, aunque hay 
que asumir un coste algo más eleva¬ 
do, en aras de la movilidad. Y es 
que, la seguridad que da poder rea¬ 
lizar una llamada de emergencia 
estando perdido en una ciudad des¬ 
conocida es fundamental para el 
turista moderno. 

Esto sin olvidar que, dado el pre¬ 
cio abusivo que la gran mayoría de 
los hoteles cobra por realizar hasta 
la más sencilla de las llamadas, 
puede resultar mucho más económi¬ 
co estar en contacto con la familia y 
los amigos a través del móvil. Pero 
empezaremos definiendo el concep 


■ El roaming internacional 

En cuanto viajemos a cualquier otro 
país con sistema GSM en la banda 
de 900 o 1800 MHz (si nuestro ter¬ 
minal es dual), podremos conectar¬ 
nos a la red extranjera y comenzar a 
disfrutar déla posibilidad de hacer 
y recibir llamadas o jugar con 
los mensajes cortos, al igual 
que si estuviéramos en 
nuestro país. Pero ante 
todo, hemos de tener 
varias consideraciones: 
la primera se refiere al 
tipo de línea con que 
contemos. 

Si te trata de un 
teléfono de contrato, 
tanto de Airtel, 
Amena o Movistar, 
tan sólo tendremos 
que solicitar a nuestra 
compañía que nos acti¬ 
ve el servicio de itine- 
rancia. Hecho esto, tan 
sólo tendremos que 
informarnos sobre qué 
operadores tienen firmados 
acuerdos con nuestra com¬ 
pañía y preguntar, en el servicio 
de atención al cliente, cuál de ellos 
nos ofrece las tarifas más econó¬ 
micas para llamar a España o deli¬ 
tro del propio país. 

La otra posibilidad es que conte¬ 
mos con una línea con tarjeta pre¬ 
pago. En este caso, las cosas se 
complican algo más. El envío de 
mensajes cortos es posible en todas 
las compañías y modalidades, pero 
no así la posibilidad de hacer y reci¬ 
bir llamadas. La tarjeta Airtel Fórmu¬ 
la, permite realizar y recibir llamadas 
desde el 30 de junio de este año, 
nos deja recibir mensajes cortos, 
pero no enviarlos. 

Con Amena podemos mandar y 
obtener mensajes cortos pero no 
hacer llamadas, sólo recibirlas. 
Movistar, por su parte, es el más 
completo, al permitir tanto el envío 


Todo lo que necesitamos para estar comunicados en 
buena parte de los países extranjeros será nuestro móvil 
GSM, aunque hemos de tener presente 


to de roaming. 

Haciendo una traducción más o 
menos literal del inglés, vendría a 
decir algo así como «vagando». 
Efectivamente, en telefonía móvil es 
esa capacidad del abonado para 
«vagar» por redes alternativas a la 
suya, utilizándolas para acceder a 
los servicios habituales. Y no pense¬ 
mos que esto sólo es aplicable cuan 
do realizamos un viaje al extranjero, 
en cuyo caso se denomina roaming 
internacional. También existe el 
nacional, con el que el operador de 
un país puede utilizar la red de otro 
en caso de que llegue a ser necesa¬ 
rio. 
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I ti nerancia GSM | 



como la recepción de mensajes o lla¬ 
madas. Las razones de estas res¬ 
tricciones hemos de buscarlas en el 
sistema de facturación que se apli¬ 
ca a los clientes en roaming. Prime¬ 
ro, hay que saber que los servicios 
que utilicemos serán factura 
dos por el operador del 
país directamente a 
nuestro operador, para 
que sea éste el que 
nos cobre a nosotros 
el importe correspon¬ 
diente. Por ello, las 
operadoras son reti¬ 
centes a activar estos 
servicios, ya que han 
de asumir ciertos ries¬ 
gos. 

Segundo, hemos de 
tener en cuenta que 
cuando alguien nos 
llame a nuestro móvil, 
sólo pagará el coste 
del tramo nacional, 
puesto que esta perso¬ 
na quizá no sepa si nos 
encontramos en el 
extranjero o no. De 
esta manera, el coste 
del tramo internacional 
será cargado en nues¬ 
tra factura. Y no será 
precisamente gratuito. 

Para solucionar esto, 
podemos activar el 
desvío de llamadas al 
contestador u otro 
número, con lo que 
estaremos a salvo de 
facturas impagables y 
al mismo tiempo no 
perdemos llamadas. 

Por último, no hay que 
olvidar que es más 
barato enviar mensa¬ 
jes cortos que llama- 


EEUU, un caso aparte 

Ahora bien, habréis notado que, cuando nos hemos referido a usar nuestro móvil desde 
otro país, hemos dicho que lo podíamos hacer en casi» todos. Esto es porque existe una 
excepción bastante importante, aparte de pequeñas naciones no demasiado conocidas y 
bastante remotas. La citada excepción son los Estados Unidos. Este país está cubierto 
por un amplio abanico de tecnologías, frecuencias y operadores locales, muchos de ellos 
de poca relevancia, con los que resulta prácticamente imposible obtener un soporte a lo 
largo y ancho de este inmenso país. Así, ciudades como Nueva York o Washington 
cuentan con redes de tipo GSM, aunque funcionando en frecuencias de 1.900 M Hz, 
debido a incompatibilidades con las europeas de 900 y 1.800 MHz. Para este tipo de 
redes, podremos contar con alguno de los últimos teléfonos tribanda que han aparecido 
en el mercado, como Timeport de Motorola. Sin embargo, tendremos que activar el ser¬ 
vicio específico de roaming en Estados Unidos con nuestro operador, si es que lo per¬ 
mite, ya que no todos tienen acuerdos con compañías americanas. 

De cualquier manera, dado que no todos tenemos la oportunidad de contar con uno 
de los modelos tribanda a los que hacíamos referencia, tanto Airtel como Movistar ofre¬ 
cen a sus clientes la posibilidad de alquilar un terminal con sistema americano. Con esta 
breve explicación, queda claro que viajar a EEUU y disfrutar de todas las ventajas del 
móvil resulta realmente complicado, justo lo contrario de lo que ocurre en la vieja Euro¬ 
pa. Aquí podríamos atravesar todo el continente de parte a parte sin ningún problema y 
elegir, además, el operador más ventajoso o aquel que nos ofrece mejores tarifas. 



das, incluso aunque los 
terminales de origen 
y destino se encueo 
tren en distintos 
países. El centro 
de mensajes cor¬ 
tos seguirá siendo 
el de nuestro ope¬ 
rador, por lo que no 
habremos de reali¬ 
zar ningún cambio 
en la configuración 
del terminal y el pre¬ 
cio por comunica¬ 
ción es mucho más 
barato que cual¬ 
quier llamada. 

■ Conexiones de datos 

Pero no todo son lla¬ 
madas de voz y 
mensajes cortos. 
Seguramente, más 
de uno necesitará 
consultar su correo 
electrónico o acce¬ 
der a Internet para 
realizar consultas 
del estado de sus 
cuentas. Si conta¬ 
mos con un portátil 
y un teléfono GSM 
con posibilidad de 
conectarse a nues¬ 
tro ordenador, 
encontramos otra 
nueva aplicación del 
roaming. Y es que, 
de nuevo, puede 
resultar mucho más 


económico conectarnos a nuestro 
proveedor a través del móvil que 
hacerlo por medio de la línea telefó¬ 
nica de muchos hoteles. 

En cualquier caso, hemos de 
sopesar que contamos con varias 
limitaciones para acceder a Internet 
desde el extranjero. La primera es 
que, si lo hacemos a través de nues¬ 
tro móvil GSM, nuestra velocidad 
estará limitada a 9.600 bits/s. Esta 
cifra es escasa si pretendemos 
navegar por páginas cargadas de 
imágenes o contenidos multimedia, 
pero más que suficiente para con 
sultar los encabezados de nuestros 
mensajes de correo y descargar los 
que nos resulten interesantes. 
Además, se debe tener presente la 
cuestión del ISP al que nos hemos 
de conectar. 

Desde el extranjero tendremos 
tres posibilidades. Primero, conec¬ 
tarnos mediante una llamada inter¬ 
nacional a nuestro proveedor en 
España. Sólo será necesario que 
añadamos el prefijo «+34» a nuestro 
número de conexión habitual y todo 
solucionado. El coste será elevado, 
pero los dos o tres minutos que 
podemos tardar en descargar enca¬ 
bezados de correo, o enviar algún 
mensaje, resultan asequibles si no 
queremos complicarnos la vida en 
exceso. 

Otra opción será contratar los 
servicios de roaming (esta vez refe¬ 
rido al proveedor de acceso a Inter- 

Eduardo Sánchez Rojo 
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El mundo a mano 

Los mó viles ya son ter mi nales de información 

Al auge de la tecnología WAP se han sumado muchos de los grandes 
portales de Internet. Los servicios que ofrecen son ricos en contenido, 
aunque la calidad gráfica se ve constreñida por el formato. Sin embargo, 
ya hay quien ha dado los primeros pasos en este sentido introduciendo 
imágenes monocromo. 


www.eresmas.com 

[ WAP: wap.eresmas.com ] 

■ Amena eresMas. Amena ofrece de nuevo la libertad a sus clientes por 
medio de eresMas, su portal WAP. Cuenta con servicios especiales, como 
la posibilidad de buscar una farmacia con la simple ayuda del móvil o 
conocer el estado del tráfico justo antes de meternos irremediablemente 

en un atasco. Cuando estemos 
navegando, mediante la indica¬ 
ción de un pequeño triángulo 
sabremos que quedan conteni¬ 
dos por explorar fuera de panta¬ 
lla. Tiene referencias a los cen¬ 
tros de venta Amena con ofertas 




puntuales en determinados terminales o informa¬ 
ción acerca del tiempo, noticias, titulares, depor¬ 
tes, finanzas, cine, televisión, etc. 


www.airtel.es/conecta 

[ WAP: http://conecta.airtel.es ] 

■ Airtel Conecta. La pro¬ 
moción de lanzamiento 
WAP que Airtel está vol¬ 
cando sobre sus clientes 
es una de las mejores 
aportaciones de este por¬ 
tal en estos momentos. 

Sus contenidos son per¬ 
fectamente detallados, 
pero quizás algo escue¬ 
tos. Dispone de conexión 
con los bancos más 
importantes. En el apar¬ 
tado del ocio, la oferta es bastante buena. 
Otro de los servicios más logrados es el de 
los mapas de tráfico, que nos permiten des¬ 
plazarnos de un punto a otro de la geografía 
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www.andanza.com 

[ WAP: http://andanza.com ] 

■ Andanza.com Es uno 

de los portales WAP 
españoles con mayor 
proyección. Destaca fir¬ 
memente por su dinámi¬ 
co motor de búsqueda. 
Ofrece a los usuarios la 
posibilidad de consultar 
en tiempo real cualquier 
tipo de información 
genérica relacionada 
con acciones en la bolsa 
o noticias actualizadas. 



i 



española por medio de indicaciones y 
mapas. Las prestaciones más exclusivas que 
tiene son la posibilidad de participar en 
chats y foros de discusión, así como servicios 
tan comunes como listados de restaurantes, 
alojamientos o correo electrónico. 


Cabe la posibilidad de consultar una guía 
de ocio o, si queremos ir un poco más lejos, 
preparar un viaje. Nos permite utilizar, 
además, su servicio chat o el de correo 
electrónico. Incorpora, por último, una 
agenda personal; gracias a ella podemos 
configurar a nuestro gusto muchos otros 
componentes de este servicio WAP. 


www.cocotero.com 


[ WAP: www.cocotero.com/wap ] 

■ Cocotero. Contiene 
una amplia guía de pági¬ 
nas en español para telé¬ 
fonos WAP. Lo más nove¬ 
doso es que nos permite 
disponer de espacio en 
su portal para alojar gra¬ 
tis nuestra página WAP. 
Nos ofrece, por otro lado, 
una de las posibilidades 
más esperadas de WAP: 
la de adquirir entradas 
para espectáculos por 




medio de Serviticket. Dispone de una gran 
variedad de temas de entretenimiento, como 
unos pequeños cuentos, consultar el horós¬ 
copo, acudir a una sesión de astrología o 
conocer el significado de un nombre. En la 
sección de humor podemos encontrar desde 
chistes hasta un compendio de las leyes de 
nuestro inseparable e inevitable Murphy. 


www.e-mocion.net 


[ WAP: www.oleada.com/wap ] 

■ Movistar e-moc ion/Ole- 
ada. Su oferta de conte¬ 
nidos para los clientes de 
Movistar es de gran 
amplitud en cuanto a 
noticias de actualidad 
nacionales e internacio¬ 
nales, economía y servi¬ 
cios bancarios. Permite 
conocer a través de la 
Dirección General de Trá¬ 
fico las condiciones de 
las carreteras, alquilar un 




vehículo por medio de la compañía Avis o 
acceder a la información de las líneas aéreas 
de Air Europa. Por supuesto, también nos 
deja acceder a las guías telefónicas para bus¬ 
car cualquier número. La base de datos de 
restaurantes es amplia y concisa. Acceso a 
los portales WAP, buscadores, venta de entra¬ 
das y, por supuesto, correo electrónico. 
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www.ozu.es 

[ WAP: wap.ozu.es ] 

■ Ozú. Ya era uno de los 
portales españoles más 
visitados de Internet y 
ahora se suma al mundo 
de la telefonía móvil a 
través del WAP. Nos ofre¬ 
ce la misma calidad y ser¬ 
vicios a los que nos tenía 
acostumbrados en la Red. 
La posibilidad de estar al 
tanto de las noticias de 
última hora o realizar la 




consulta de nuestra cuenta de correo 
electrónico son algunos de los servicios 
genéricos que incluye. También podemos 
conocer qué nos deparan los astros en 
nuestro horóscopo, valorar el estado de la 
Bolsa en tiempo real o saber el tiempo que 
nos va a hacer en las próximas horas. Todo 
ello con nuestro teléfono móvil. 

www.es.yahoo.com 

[ WAP: www.yahoo.com ] 

■ Yahoo! Quienes tengan una cuen¬ 
ta de correo electrónico con Yahoo! 
en cualquiera de sus múltiples len¬ 
guajes de visualización, pueden dis¬ 
poner de su cuenta de e-mail ges- 


www.skali.com 

[ WAP: http://wap.skali.com ] 

■ Skali. Presentado en 
Inglés, es uno de los por¬ 
tales más completos en 
cuanto a temas curiosos 
e información puntual. 

Cuenta con una amplia 
información musical, una 
extensa guía de viajes o la 
posibilidad de ver alguna 
receta de comida malasia- 
na por si queremos sor¬ 
prender a alguien. Su 
completo esquema de utilidades nos permite 
navegar cómodamente y conocer, por ejem 
pío, noticias sobre WAP o los últimos nego¬ 
cios importantes realizados. 

En su haber tiene una sección dedicada 
especialmente a las mujeres, en la que 
trata temas de sexo, salud específica feme¬ 
nina y relaciones de pareja. También pode¬ 
mos contemplar información sobre tecno¬ 
logía, nuevos pensamientos, 
entretenimiento, salud, contactos, etc. 





tionada con comodidad desde su propio teléfono móvil WAP. 

En el momento en que Yahooo! se sumó a los portales de Internet que 
concedían acceso a sus servicios a través de la tecnología WAP, su 
motor de búsqueda, uno de los más utilizados en la Red, comenzó a 
escalar posiciones entre la telefonía móvil. Podemos acceder en caste¬ 
llano, a pesar de que la pantalla principal es en inglés. Posee herra¬ 
mientas tan útiles como la Agenda personal o las entradas de datos que 
estuvieran almacenados en la cuenta de correo del cliente, así como 
horóscopo, estado atmosférico o los principales titulares de noticias. 


www.skol.ch 

[ WAP: http://wap.skol.ch ] 

■ Skol. Ante todo, presenta los servicios habituales de noticias, con titu¬ 
lares personalizados, el tiempo, la bolsa y el horóscopo. Pero lo que real¬ 
mente destaca de este portal WAP son dos de las utilidades dispuestas al 

entretenimiento del usuario. 

En primer lugar, han creado el 
Wap-agotchi, un muñequito a imi¬ 
tación de aquellas mascotas vir¬ 
tuales que hace poco tiempo arra¬ 
saron en todo el mundo. Al igual 
que a aquéllas, has de alimentar¬ 
lo, cuidarlo, hablar con él e inclu- 


S K O l 




so curarlo. Pero, para innovaciones, la que ha inclui¬ 
do con sus fotos eróticas en monocromo. Resulta 
extraño y a la vez hilarante pensar que los primeros 
gráficos en WAP sean de la modelo Laetitia Casta o 
la cantante Britney Spears. 


www.sportal.es 

[ WAP: www.sportal.es/mobile/index.wml ] 

■ Sportal. Presenta gran 
cantidad de información 
deportiva, renovada y 
actualizada constante¬ 
mente. Desde su página 
principal podemos con¬ 
sultar información rela¬ 
cionada con la Fórmula 
1 o fútbol. Respecto al 
deporte rey, ofrece infor¬ 
mación actualizada de 
todos sus más importan¬ 
tes eventos. 


www.wapamente.com 

[ WAP: www.wapamente.com ] 

■ Wapamente. Ofrece 
una amplia gama de ser¬ 
vicios de información 
financiera y gestión de 
agendas personales, así 
como una edición perso¬ 
nalizada de noticias o la 
utilización completa de 
nuestra propia cuenta 
pop3 de correo electró¬ 
nico. Su motor de bús¬ 
queda de contenidos 
WAP destaca por su 
interfaz user fríendly y 
por la calidad de sus direcciones. Además, 
cuenta con utilidades como un directorio 
de hoteles y restaurantes recomendados, 
recopilación de teléfonos de interés, infor¬ 
mación de ocio, un traductor y una guía de 
casas rurales y otros centros de interés. 

www.wapys.com 

[ WAP: www.wapys.net ] 

■ Wapys. Se trata de 
otro de los portales 
españoles que vienen 
cargados de informa¬ 
ción, como una guía de 
ocio con un directorio de 
teléfonos bastante útil o 
información sobre el trá¬ 
fico, noticias de actuali¬ 
dad y un práctico servi¬ 
cio de traducción de 
palabras. 

Además de disponer de estas opciones 
genéricas, presentes en casi cualquier por¬ 
tal WAP, Wapys cuenta con la posibilidad 
de contactar con la información relativa a la 
cadena hotelera NH. Si conseguimos reser¬ 
var una plaza con ellos, nos permite cono¬ 
cer el estado de los vuelos de Iberia y hasta 
conseguir un coche de alquiler a través de 
la compañía de alquiler Avis. 
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Vacaciones 
en la Red 



i e acabaron los tiempos del teléfono 
universal para conectarse a Internet. 

_No hace mucho tiempo, tan sólo 

existía un número único y universal que per¬ 
mitía que cualquier usuario se conectase a la 
(¿tristemente?) desaparecida Infovía. Esto pro¬ 
vocaba una enorme saturación en el tráfico de 
datos a través de las líneas telefónicas, 
que se ha subsanado con la apa¬ 
rición de los diversos proveedo¬ 
res de acceso a Internet, conoci¬ 
dos como ISPs, sobre todo con 
las facilidades que han ofrecido 
en los últimos tiempos. Éstas se 
han traducido principalmente en 
la existencia de diversos nodos 
locales a lo largo de toda la geo¬ 
grafía española. 

Lo que significa que cual¬ 
quier usuario se puede conectar 
a Internet mediante la llamada a 
un número de teléfono de su pro¬ 
pia localidad, o bien de la misma pro¬ 
vincia, lo que redunda en un menor 
coste de las llamadas, ya que todas 
se contabilizan como locales. 

Además de la importancia del fac¬ 
tor económico, la distribución de 
la red en diversos nodos permi¬ 
te llevar una gestión descen¬ 
tralizada que ayuda a evitar 
las típicas sobrecargas en la 
red. 

Es mucho mejor que los cerca de 
cinco millones de internautas españoles utili¬ 
cen los más de 500 nodos de acceso que han 
puesto a disposición de los usuarios las 
empresas que proveen de servicios y acceso 
a Internet. Esto permite distribuir más o 
menos equitativamente la carga en la Red y 
conseguir finalmente mejores tasas de acce¬ 
so. De hecho, hace un par de años éste era un 
factor que ya de por sí elevaba notablemente 


poco a poco van mejorándose gracias al cre¬ 
cimiento de esas redes internas son la punta 
de lanza de los ISPs actuales. Es una situa¬ 
ción que sin duda va a mejorar en un futuro 
próximo, debido a la avalancha de nuevas 
tecnologías de conexión. 

La ya existente RDSI se las verá con el 
acceso ADSL (aunque aún hay grandes pro¬ 
blemas en este tipo de conexión), las redes 
HFC (combinación de coaxial y fibra óptica) 
o el acceso a Internet vía Satélite. Hasta que 
dichas tecnologías se asienten definitiva¬ 
mente en el panorama informático español, 
todavía quedan unos cuantos meses, pero 
sin duda estamos asistiendo a 
un cambio importante en lo 
que se refiere a los medios de 
conexión a la red de redes. 
Para poder utilizar dichos 
teléfonos, el usuario seguirá 
necesitando, obviamente, el 
ordenador, el módem y una 
conexión telefónica. Cam 
biar la configuración es 
tan sencillo como acceder 
a las propiedades de 
nuestro acceso telefónico 
(en la carpeta Acceso 
Telefónico a Redes, den¬ 
tro de Mi PC), mediante 
la pulsación con el botón 
derecho del ratón sobre el 
icono de la conexión para, a 
continuación, cambiar la casi¬ 
lla correspondiente al número 
del nodo local más conveniente 
según la situación geográfica. 
Algunos de los proveedores de 
acceso de los que proporcionamos los 
datos tienen más nodos de los que pode¬ 
mos incluir en la tabla, por lo que reco¬ 
mendamos que, si la localidad en la que se 
desea conectar no aparece en ella, realice 
una llamada a su teléfono de información 
para comprobar cuál es el número del nodo 
más cercano. Esto es, el número al cual 
deben llamar para que el coste de la conexión 
telefónica sea el de las llamadas metropolita¬ 
nas. 


Los conocidos ISPs ponen a disposición de los abonados varios nodos de 
conexión repartidos por todo el territorio nacional, lo que nos permite 
conectarnos a la red de redes desde cualquier punto del país con un coste 
de llamada local. 


| J avier Pastor Nóbrega 


el precio del contrato de conexión con un ISP. 
Pocos proveedores disponían de nodos loca¬ 
les y tan sólo se posibilitaba su uso desde 
algunas ciudades. 


■ Los tiempos cambian 

Pero los tiempos, afortunadamente, cambian 
(al menos, para algunas cosas) y la entrada 
de las grandes operadoras telefónicas en el 
negocio de Internet ha permitido que sus 
infraestructuras beneficien al usuario final. 
Más competí ti vi dad y unos rendimientos que 
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Los números más baratos 
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arios de los proveedoresde acceso 
a la Red tienen nodos para 
muchas otras localidades, como es 

se encuentra en cualquier otra localidad que 
no esté observada en esta tabla, recomenda¬ 
mos consultar directamente con el provee- 

co. En aquellos lugares sin nodo local, los 
proveedores facilitan un número universal 
que permite que, en cualquier caso, el coste 

el caso de Teleline, en el que existen hasta 

160, de los que por razones de espacio sólo 
hemos incluido los principales. Si el usuario 

dor, mediante el número de teléfono de 
información o un acceso a la página web, 
donde es posible consultar el nodo específi- 

de la llamada sea siempre el de una metro¬ 
politana, con lo que se asegura la tarifa de 
conexión más baja. 

Nodos locales de acceso a Internet 

Provincia Localidad 


Teleline 

eresMas 

Navegalia 

World Online 

Álava 

! Vitoria 

¡ 

945.196.000 ! 

901 612 123 

! 945 100 000 

! 901 666 210 

Albacete 

¡ Albacete 

i 

i 

967.258.000 ¡ 

967 000 123 

! 967 100 000 

! 967 960 210 

Alicante 

j Alicante 


965.912.000 ¡ 

966 000 123 

| 966 100 000 

j 901 666 210 

Almería 

j Almería 


950.185.000 | 

950 000 123 

I 950 100 000 

901 666 210 

Asturias 

| Oviedo 

¡ 

985.983.050 ¡ 

985 020 123 

| 984 105 000 

1 901 666 210 

Ávila 

| Ávila 

¡ 

920.205.000 í 

920 000 123 

| 920 100 000 

i 920 330 210 

Badajoz 

j Badajoz 

i 

i 

924.208.000 j 

901 612 123 

| 924 100 000 

| 901 666 210 

Baleares 

i Palma 

i 

971.210.050 i 

971 000 123 

j 971 100 000 

i 971 570 210 

Barcelona ¡ Barcelona (2 nodos) 

i 

932.345.000 j 

935 000 123 

¡ 935 140 000 

¡ 933 930 210 

Burgos 

| Burgos 

i 

¡ 

947.417.000 ¡ 

947 000 123 

j 947 100 000 

¡ 947 650 210 

Cáceres 

i Cáceres 

| 

927.623.000 i 

927 000 123 

| 927 100 000 

| 901 666 210 

Cádiz 

¡ Cádiz 

i 

i 

956.845.000 j 

901 612 123 

| 946 466 000 

| 901 666 210 

Cantabria i Santander 

1 

942.263.000 j 

942 000 123 

j 942 100 000 

j 901 666 210 

Castellón 

j Castellón 

i 

i 

964.735.000 j 

964 000 123 

| 964 100 000 

| 964 780 210 

Ciudad Real j Ciudad Real 

1 

I 

926.209.000 j 

926 000 123 

| 926 100 000 

| 926 670 210 

Córdoba 

¡ Córdoba 

1 

957.225.000 j 

957 000 123 

¡ 957 100 000 

¡ 957 780 210 

Cuenca 

! Cuenca 

¡ 

969.170.000 ! 

969 000 123 

! 969 100 000 

! 901 666 210 

Girón a 

¡ Girona 

1 

1 

972.434.000 i 

972 000 123 

i 972 100 000 

j 901 666 210 

Granada 

Granada 

i 

i 

958.182.000 | 

958 000 123 

¡ 958 100 000 

| 958 990 210 

Guadalajara i Guadalajara 

1 

949.238.000 1 

949 000 123 

Í 949 100 000 

Í 949 870 210 

Guipúzcoa | San Sebastián 

! 

i 

943.269.000 j 

901 612 123 

| 943 100 000 

| 943 560 210 

Huelva 

i Huelva 

¡ 

959.205.000 j 

959 000 123 

i 959 100 000 

i 959 870 210 

Huesca 

| Huesca 

¡ 

i 

974.298.000 ¡ 

974 000 123 

| 974 100 000 

| 901 666 210 

Jaén 

! Jaén 

| 

953.249.000 ! 

953 000 123 

! 953 100 000 

! 953 890 210 

La Coruña La Coruña 


981.165.000 ! 

981 000 123 

j 981 100 000 

901 666 210 

La Rioja 

Logroño 

i 

941.498.000 ! 

941 000 123 

¡ 941 100 000 

¡ 901 666 210 

Las Palmas i Las Palmas 

i 

928.210.050 i 

n.d. 

j 928 930 000 

i 901 666 210 

León 

| León 

i 

i 

987.899.000 ¡ 

987 000 123 

¡ 987 100 000 

| 987 790 210 

Lleida 

i Lleida 

¡ 

i 

I 

973.768.000 1 

973 000 123 

i 973 100 000 
¡ 

i 901 666 210 
¡ 

Lugo 

¡ Lugo 

1 

982.286.000 j 

982 000 123 

¡ 982 100 000 

¡ 901 666 210 

Madrid 

! Madrid (3 nodos) 

¡ 

917.529.000 j 

912 000 123 

! 912 770 000 

! 912 910 210 

Málaga 

j Málaga 

¡ 

952.079.000 j 

951 000 123 

| 951 100 000 

| 951 230 210 

Melilla 

! Melilla 

1 

952.697.000 i 

n.d. 

I 952 007 000 

| 901 666 210 

Murcia 

i Murcia 

¡ 

968.857.000 j 

968 000 123 

i 968 100 000 

I 968 970 210 

Navarra 

| Pamplona 

i 

1 

948.367.000 ¡ 

948 000 123 

| 948 100 000 

| 901 666 210 

Orense 

j Orense 


988.379.000 j 

988 000 123 

j 988 100 000 

988 980 210 

Palencia 

i Palencia 

i 

979.164.000 j 

979 000 123 

i 979 110 000 

! 979 690 210 

Pontevedra ¡ Pontevedra 

! 

986.777.000 ¡ 

986 000 123 

¡ 986 090 000 

i 986 160 210 

Salamanca i Salamanca 

¡ 

923.319.000 i 

923 000 123 

j 923 100 000 

j 923 990 210 

Segovia 

| Segovia 

1 

i 

921.410.000 | 

921 000 123 

| 921 100 000 

| 921 920 210 

Sevilla 

i Sevilla 

1 

954.547.000 ! 

955 000 123 

1 955 110 000 

i 954 320 210 

Soria 

Soria 

i 

i 

975.259.000 j 

975 000 123 

| 975 100 000 

| 975 670 210 

Tarragona i Tarragona 

i 

977.634.000 1 

977 020 123 

j 977 101 000 

i 901 666 210 

Tenerife 

Santa Cruz de Tenerife 

i 

922.689.000 ¡ 

n.d. 

j 922 100 000 

j 901 666 210 

Teruel 

Teruel 


978.640.000 j 

978 000 123 

¡ 978 100 000 

978 080 610 

Toledo 

¡ Toledo 

i 

i 

925.330.000 ! 

925 000 123 

! 925 100 000 

I 901 666 210 

Valencia 

¡ Valencia 

i 

j 

961.839.050 ¡ 

963 000 123 

| 961 100 000 

| 961 120 210 

Valladolid i Valladolid 

¡ 

983.240.000 ¡ 

983 000 123 

1 983 100 000 

i 983 440 210 

Vizcaya 

Bilbao 

1 

946.358.050 j 

901 612 123 

¡ 946 400 000 

j 901 666 210 

Zamora 

Zamora 


980.506.000 1 

980 000 123 

¡ 980 100 000 

980 980 210 

Zaragoza 

¡ Zaragoza 

i 

976.719.050 j 

976 000 123 

| 976 900 000 

¡ 901 666 210 

Zonas sin nodo local j 

i 

i 

901.505.055 | 

901 612 123 

| 901 700 000 

j 901 666 210 

En el caso del proveedor Offcampus, los teléfonos son idénticos a los nodos de Infovíai que facilita Teleline. 

Los nodos de Jazzfree pueden consultarse en la página web del proveedor. 










TEMA DE PORTADA 


«Megas» virtuales 
en Internet 

Cómo utilizar los espacios on-line y las agendas 



La última moda entre los internautas es la de utilizar las páginas que 
nos ofrecen ingentes cantidades de espacio libre en sus discos duros. 
Cualquiera puede utilizarlos como almacenes temporales y como 
recurso para compartir de forma más intuitiva la i 


páginas de las que hablamos en este artículo, 
tan sólo habrá que dar un nombre de usuario, 
una contraseña y poco más para poder 
comenzara utilizar el espacio que se nos ofre¬ 
ce de forma absolutamente gratuita. El único 
uso que hace el proveedor de estas páginas (y, 
de hecho, en muchas ni siquiera eso) es la 
inclusión de banners publicitarios, ya típicos 
en este tipo de servicios. Sin embargo, si 
disponemos de una conexión a Internet 
medianamente buena, esta pequeña 
molestia no representa en absoluto 
un punto desfavorable. 


■ Disco duro 
simulado 

Una vez introducidos los 
datos pertinentes, podre¬ 
mos realizar las opera¬ 
ciones que ya son habi¬ 
tuales en cualquier 
disco duro convencio¬ 
nal. En realidad, tan 
sólo se traducen las 
que se realizan al es¬ 
tándar Internet. En 
lugar de copiar al disco 
duro, lo que realmente 
hacemos es «subir» los 
ficheros a nuestro directo¬ 
rio virtual. Cuando copiamos 
algo de estos espacios a nues¬ 
tra máquina, se está llevando a 
cabo una descarga más a través de 
Internet. 

Aparte de las típicas opciones de 
copiar ficheros de un extremo a otro (es decir, 
cargar o descargar contenidos en la página 
web), hay otro tipo de operaciones sobre los 
ficheros y directorios de estas cuentas que 
potencian aún más su uso. La más importan¬ 
te de todas ellas es la posibilidad de compar¬ 
tir ficheros e incluso directorios con toda la 
comunidad de internautas. Esto permite que 
los directorios virtuales sean los lugares per¬ 
fectos para almacenar documentos públicos y 
situarlos en lugares a los que cualquiera que 
conozca nuestro nombre de usuario pueda 
acceder. 

Este servicio es muy útil y define la pro¬ 
pia filosofía de estos espacios, que sirven 


■ Directorio 
virtual 

Para disfrutar de este 
almacenamiento on-line 
debemos, lógicamente, 
estar conectados a Inter¬ 
net; ésta es, de hecho, la 
base de su funcionamiento. La 
empresa proveedora de estos ser¬ 
vicios pone a disposición de los 
usuarios sus discos duros de alta capa¬ 
cidad y gestiona el espacio concedido a 
cada usuario mediante su propio software. 

Es algo similar a lo que ocurre con las 
cuentas de correo gratuitas. Hotmail, Yahoo- 
mail y similares permiten acceder al correo a 
través de sus páginas web (el conocido Web- 
Mail) y cada una de estas empresas se dife¬ 
rencia por las posibilidades que ofrecen en 
sus cuentas. Cantidades variables de espacio, 
posibilidad de crear distintas carpetas y ges¬ 
tionarlas individualmente, etc. 

En estos espacios gratuitos, residentes 
en discos duros «virtuales», ocurre algo 
parecido. Los usuarios no ven físicamente 
estos dispositivos de almacenamiento 
masivo, pero pueden acceder a ellos de 


forma remota a través de los distintos 
entornos de usuario (es decir, las páginas 
web) con los que son presentados. Para 
poder acceder a estas ofertas, los provee¬ 
dores de estos servicios han basado el fun¬ 
cionamiento de estas páginas en la gestión 
de cuentas de usuario. Es un funciona¬ 
miento prácticamente idéntico, como ya 
hemos comentado, al de las cuentas de 
correo WebMail. 

El método de creación de éstas es tre¬ 
mendamente sencillo. En la mayoría de las 


I a andadura de estas empresas 
comenzó en el último trimestre del 
| año pasado, mediante llamativas 
ofertas que permitían a los usuarios dis¬ 
poner de espacio gratuito en sus dis¬ 
cos duros. Anteriormente se habían 
producido propuestas similares, 
pero en estos casos el espacio 
estaba únicamente destina¬ 
do al hospedaje de páginas 
web. De este modo, un 
usuario podía crear su 
propia página y guardar 
en ella sus contenidos, 
aunque a menudo el 
espacio gratuito era 
algo escaso. 






TEMA DE PORTADA 


Rjc ur soj gratuitos en / a Red | 


Tabla de espacios gratuitos 


Empresa 

Proveedora 

Página Web 

Espacio ofrecido 
(Mbytes) 

Máximo posible (1) 

Compartir ficheros 
y directorios 

Diseño 

Características 

Facilidad de uso 

Valoración global 

JustOn 

www.juston.com 

50 

5 0 

Sí 

9 

9,5 

8,5 

9 

DriveWay 

www.driveway.com 

25 

100(2) 

Sí 

8 

9 

8,5 

8,5 

X:Drive 

www.xdrive.com 

25 

100 

Sí 

8 

8 

8 

8 

FreeDrive 

www.freedrive.com 

50 

5 0 

Sí 

7 

7,5 

8 

7,5 

StoragePoint 

www.storagepoint.com 

50 

5 0 

Sí 

8 

9 

8,5 

8,5 

NetDrive 

www.netdrive.com 

100 

1 0 

Sí (mediante 
carpeta pública) 

10 

9,5 

9 

9,5 

MyPlay 

www.myplay.com 

3.000 

3.000 

Sí 

9 

10 

8 

9 

MyDocsOnline 

www.mydocsonline.com 

20 

2 0 

Sí 

8,5 

7,5 

8 

8 

MySpace 

www.myspace.com j 

25 

300/infinito (3) j 

Sí 

9 

8,5 

8 

8,5 

FreeBack 

www.freeback.com j 

10 

50 

No (posibilidad 
de enviar ficheros) 

¡ 7 

6 ,5 

7,5 

7 

i-Drive 

www.idrive.com j 

| 50 | 

Indeterminado j 

Sí 

1 9 ! 

! io j 

i 8 ¡ 

9 

SwapDrive 

www.swapdrive.com | 

1 25 ¡ 

L~! 

Indeterminado (4) j 

1 sí 

L_ i 

i 8 ¡ 

1 _ 0 _i 

I 8 5 1 

i_i 

¡ 75 ¡ 

i ‘jl 1 

LJ 


(1) En muchos casos, es posible aumentar el espacio que nos ofrecen estas empresas. 

(2) Para poder alcanzar dicha cifra, los métodos se basan en hacer conocer esta página a amigos (20 como máximo, 2 Mbytes adicionales por cada uno) y rellenar formularios sobre sus páginas. 

(3) Sólo hay que rellenar un formulario con algunos datos personales. Además, conseguimos más espacio cuantos más amigos se conecten a través de nosotros y cuantas más veces entremos, 
hasta una cantidad indefinida. 

(4) Mediante la comunicación de este servicio a conocidos, cada nuevo usuario que creamos nos añade 5 Mbytes. 


más como puente y almacén temporal de la 
información que como sitios habituales a los 
cuales cargar y descargar contenidos. Desde 
luego, no es algo a lo que la mayoría de los 
usuarios pueda acceder, dado el mercado 
actual de las telecomunicaciones en nuestro 
país. Los proveedores de acceso y Telefónica 
han primado el más que obsoleto par trenza¬ 
do frente a tecnologías como ADSL, HFC o 
satélite, ya plenamente integradas en otros 
países, en los que estos servicios (correo 
WebMail, espacio on-line gratuito, etc.) tie¬ 
nen un rendimiento mucho mayor. 

Sin embargo, éste es probablemente uno 
de los recursos más útiles de los que han apa¬ 
recido en Internet últimamente. Es realmente 
fantástico para aquellos que no paran de 
moverse de un lado a otro y necesitan cierto 
espacio permanente para almacenar sus 
ficheros y aplicaciones. Además, ofrece la 
posibilidad de poner a disposición de otras 
personas trabajos, informes y datos que se 
van elaborando en estos directorios públicos, 
así como otro tipo de información mucho 
menos seria como música (alguno de los 
espacios que comentamos está dedicada a 
estos datos) o «demos» de juegos. 

■ Doce posibles 

No están todos los que son, pero al menos sí 
son todos los que están. En estas líneas os 
ofrecemos un pequeño análisis sobre doce de 
las páginas en las cuales tendréis a vuestra 
disposición estas cuentas de almacenamiento 
gratuito de información a través de la siempre 
sorprendente Internet. 

JustOn. Nos ofrece un tutorial en línea 
para aprender a usarlo, informa de los 
nuevos ficheros que alguien comparte 
contigo y tiene predeterminadas varias 
carpetas iniciales. La publicación directa 



NetDrive es, sin lugar a dudas, una de las mejores 
páginas de espacio gratuito que hemos encontrado. 

en página web con LiveFile es potente y 
muy, muy intuitiva. Una de las mejores 
páginas gracias a su cómoda interfaz y a 
sus posibilidades. 

DriveWay. En este espacio podremos 
realizar búsqueda y clasificación de fiche¬ 
ros (en categorías como Negocios, Impor¬ 
tante y Personal). También tiene utilidades 
extra, como DriveWay Drag&Drop para 
arrastrar ficheros y carpetas desde Windows 
a la página directamente, o DriveWay Clip- 
ping para guardar ficheros directamente 
desde las páginas a Driveway. 

X:Drive. El funcionamiento y gestión de 
este disco duro virtual se realiza desde una 
página web, pero también es posible hacer¬ 
lo mediante una ventana del explorador que 
se comporta como una carpeta más. Esta 
opción facilita el uso de estos espacios. Es 
una característica que cada vez más pági¬ 
nas de este estilo incorporan entre sus posi¬ 
bilidades. Podemos configurarlas para reci¬ 
bir informaciones desde tiendas on-line y 
portales de todo tipos. En todo momento 
tenemos presente una barra indicadora del 


espacio ocupado y libre. 

FneeDrive. Ésta es una de las empresas 
que realiza la confirmación de que el usuario 
puede acceder a la cuenta mediante el 
correo electrónico, por lo que en este caso sí 
hay que introducir un dato real. La utilidad 
surf'n save permite guardar contenidos de la 
web directamente en nuestras carpetas. Tam¬ 
bién en esta ocasión contamos con una útil 
barra que indica la capacidad del espacio vir¬ 
tual en cada instante. 

StoragePoint. Una de las opciones más 
novedosa que incluye esta página es el acce¬ 
so mediante WAP, además del ordenador con¬ 
vencional. La empresa pone a nuestra dispo¬ 
sición, de forma automática, servicios como 
una cuenta de correo gratuita, una agenda e 
incluso la aplicación WebDrive para utilizar el 
espacio como una partición más del disco 
duro. De hecho, esta opción es bastante más 
aconsejable que el manejo desde la web, algo 
complejo en comparación con otras cuentas 
analizadas. 

NetDrive. Desde la página principal de 
esta empresa se nos da la posibilidad de acce¬ 
der tanto a nuestro directorio virtual como a 
carpetas de otras personas, mediante la intro¬ 
ducción de su nombre de usuario. Ésta es una 
de las formas más intuitivas de acceder a los 
directorios públicos y compartidos de todos 
los abonados a este servicio. 

De nuevo, nos encontramos con una apli¬ 
cación para acceder al espacio gratuito desde 
el explorador de Windows, llamada NetDrive. 
La interfaz a través de la cual el usuario reali¬ 
za las diversas peticiones es muy similar al 
explorador de Windows, lo que lo hace muy 
intuitivo. Hay determinadas carpetas prede¬ 
terminadas, como las dedicadas a fotos y 
música. Es posible acceder desde teléfonos 
móviles con tecnología WAP. Además de todas 
































TEMA DE PORTADA 


Recursos grat uit os en la Red | 


Cómo planificar la jornada desde Internet 


Otra de las posibilidades que nos ofrece esta dantesca red en la que se 
ha convertido Internet es la de gestionar una agenda con todas las 
citas importantes del día. Las principales páginas de los portales 
españoles y muchas otras de buscadores de todo el mundo permiten 
darse de alta en un servicio que, de nuevo, funciona de manera simi¬ 
lar a las cuentas de correo WebMail. 

El usuario se da de alta en el servicio introduciendo algunos datos 
personales: nombre y apellidos, dirección de correo actual, nombre de 
usuario deseado y la correspondiente contraseña. Aparte de estos 
datos, en muchas de estas ofertas probablemente tengamos que aña¬ 
dir ciertos campos que sirven para realizar estudios estadísticos sobre 
la gente que suscribe estos servicios. La confidencialidad de los mis¬ 
mos (según los propios proveedores) es absoluta. De cada uno depen¬ 
derá la decisión de introducir o no los datos reales. 

En cualquier caso, este tipo de agendas son perfectas para todos 
aquellos que pueden acceder a la red desde cualquier lugar y prefie¬ 
ren este método de planificarse el día en lugar de las comunes agen¬ 


das en papel, algo pesadas a la hora de llevarlas de un lado a otro. Al 
acceder a una de estas páginas, podremos configurar todo tipo de 
parámetros, tales como citas, cumpleaños, aniversarios o reuniones. 
En este tipo de eventos es posible añadir comentarios o duración, así 
como compartir ciertos apartados de la agenda para que cualquier 
conocido pueda acceder a, por ejemplo, cierto rango de horas en los 
cuales fijar una reunión o cita. En muchas de ellas incluso podemos 
adjuntar un listado de direcciones de correo a las que enviar la infor¬ 
mación sobre cierto evento para que toda persona relacionada quede 
informada de su fecha y hora. 

Gracias a este servicio, el usuario puede planificar todo tipo de 
eventos de una forma tremendamente cómoda y sencilla e incluso 
tener a sus conocidos y amigos informados de las reuniones y citas 
en las que toman parte. A continuación, mostramos algunas de las 
páginas que ofrecen este servicio: 

www.netscape.com, www.yahoo.es, www.when.com,www.terra.es, 
www.lycos.com,www.ya.com 


estas características, NetDrive nos asigna una 
página web gratuita donde publicar conteni¬ 
dos presentes, precisamente, en nuestro 
espacio virtual de almacenamiento gratuito. 

MyPlay. Estas páginas están exclusiva¬ 
mente dedicadas a ficheros musicales, con 
una interfaz atractiva, al estilo de las páginas 
web que giran alrededor de estos temas. Teó¬ 
ricamente destinada a ficheros musicales, nos 
ofrece accesos rápidos a funciones como la de 
compartir música de cualquier estilo, realizar 
listas programadas de reproducción o com¬ 
partir ficheros con otros usuarios. Lógicamen¬ 
te, también nos permite «subir» y «bajar» 
canciones. También podemos realizar una 
búsqueda de artistas con la base de datos 
que se va generando tras las peticiones de 
los usuarios que utilizan dichos espacios. 

MyDocsOnline. Aunque estas páginas 
están principalmente orientadas al almace¬ 
namiento de documentos, en realidad 
puede «cargarse» cualquier tipo de infor¬ 
mación. Su funcionamiento incluso nos 
permite las cómodas acciones de «Arrastrar 
y soltar» desde Windows a la página. Es la 
única de las que hemos visitado que inclu¬ 
so realiza un seguimiento de los ficheros 
compartidos (muy útil a la hora de realizar 
un control de las diferentes etapas y versio¬ 
nes por las que pasa un documento). Tan> 
bién se puede acceder desde un móvil WAP 
e incluso desde asistentes personales 
(PDAs). Por último, es posible no usarj avaS- 
cript, lo que permite el empleo de estos 
espacios desde ciertos navegadores que no 
interpretan este tipo de peticiones. 

MySpace. Una de las más eminentes pági¬ 
nas de almacenamiento gratuito por su vete- 
ranía, ofrece en primer lugar una demostra¬ 
ción previa de su utilización. Esto ayudará a 
los usuarios a conocer el funcionamiento de 
este espacio de una forma mucho más visual. 
Es posible, como en algunas otras, gestionar 


este espacio incluso desde un PDA. La 
empresa pone a disposición del usuario la 
aplicación WebClipper para poder cargar y 
descargar ficheros tanto hacia como desde el 
espacio gratuito. 

Existe también una utilidad de drag and 
drop propia para poder «arrastrar y soltar» 
desde una ventana de Windows a la página 
web de gestión. Un pequeño inconveniente 
son los continuos banners publicitarios, que 
sin embargo se cargan con cierta rapidez. La 
activación de la cuenta se realiza por correo 
electrónico de forma definitiva, aunque con¬ 
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Algunas páginas presentan un interfaz intuitiva y 
sencillo de manejar. 


tamos con tres accesos libres desde el 
momento en que la configuramos, antes de 
tener que activarla obligatoriamente mediante 
este método. 

FneeBack. En este caso, de nuevo nece¬ 
sitaremos introducir una cuenta de correo 
real para poder recibir el código de activa¬ 
ción de la cuenta de forma definitiva. Free- 
Back permite utilizar la tecnología Java 
para acceder a las páginas en lugar del 
estándar HTML, lo que potencia ciertos 
aspectos de la navegación. Para poder 
acceder a tal posibilidad, la página descar¬ 


ga e instala de forma automática los com¬ 
ponentes necesarios. No existe la posibili¬ 
dad de compartir ficheros en sí; para reali¬ 
zar este tipo de acciones debemos enviarlos 
a las personas en cuestión. La página pre¬ 
senta, entre otros datos, el espacio ocupa¬ 
do en cada momento. Sin embargo, la pre¬ 
sentación general de esta página es algo 
«escasa». 

i-Drive. Se trata de una de las páginas 
más conocidas de almacenamiento gratuito 
gracias, en parte, a su interactividad con 
otros grandes de Internet en temas multi¬ 
media, como Scour. i-Drive permite, en 
primer lugar, visitar páginas de otros 
usuarios o publicar contenidos en nues¬ 
tras propias páginas web mediante la apli¬ 
cación llamada i-drive Filo. Otras utilida¬ 
des son «i-drive Clip», para cargar y 
descargar ficheros a las páginas (o desde 
ellas), y SideLoad, que posibilita lo 
mismo pero directa desde los espacios i- 
Drive de otros usuarios en una curiosa e 
inteligente manera de formar comunida¬ 
des de usuarios. Es posible reproducir 
ficheros MP3 desde las páginas, una de 
las pocas de este estilo que ofrece un 
espacio ilimitado para cierto tipo de des¬ 
cargas. 

SwapDrive. Se presenta con una útil 
demo Flash de funcionamiento, que servirá 
de introducción a un manejo posterior. Una 
de las características más llamativas es la 
que permite transferir contenidos desde 
otras páginas mediante el plug-in Power- 
Pack. También podemos «Arrastrar y soltar» 
ficheros a y desde el explorador mediante 
otra utilidad propia de esta empresa, 
PowerX. Como muchas de las páginas ana¬ 
lizadas, hay un manual de ayuda en línea 
que permite solventar los posibles proble- 

_ J avier Pastor Nóbrega [ 

































TEMA DE PORTADA 


Buenos compañeros 

Esos pequeños aparatos que pueden ser imprescindibles 




Para proteger tanto el PDA como el portátil, 
hay infinidad de maletines que van desde 
modelos básicos hasta estuches lujosos 
acabados en piel. La compañía Targus los 
garantiza de por vida. 

Santa Bárbara. 91535 08 02 


Lo primero es lo primero. Pero si después de empaquetar todavía queda 
sitio para algunos «trastos» más, aquí ofrecemos una pequeña muestra 
de algunos utensilios que nunca vienen mal. Como característica común 
a la mayoría de ellos, habría que apuntar que extienden las capacidades 
de los portátiles o de los dispositivos PDA, de manera que facilitan el 
trabajo o el disfrute del usuario de esta clase de equipos. 


Aquellos que no puedan trabajar sin 
ratón, deben dejarse tentar por este 
periférico diseñado por Logitech para 
ordenadores portátiles. Se llama Mini 
Wheel Mouse y cuesta 7.990 pesetas. 
Logitech. 91 375 33 68 


Acostumbrados a contar con ellas en el hogar yen la 
oficina, no hay que olvidarse de ellas en nuestro 
tiempo libre. Canon y Brother son algunos de los 
fabricantes que cuentan con impresoras portátiles. 

Canon. 9153845 00 
Brother. 91 655 75 00 


Pequeño, barato y útil, este PDA de Oregon 
Scientific dispone de iconos gráficos que 
permiten acceder a números de teléfono, 
direcciones, cumpleaños, observaciones, etc. 

Oregon Scientific. 91 650 37 95 



y/y / 

i'il 


Allende nuestras fronteras, 
los adaptadores de corriente o 
tomas telefónicas pueden ser 
distintos a los habituales. 
Para evitar problemas, 
conviene empaquetar 
este ti pode kits. 
Santa Bárbara. 
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TEMA DE PORTADA 


Accesorios | 





Recibir correo electrónico 
en cualquier lugar. 
Ésa es la finalidad del 
módem Travel Model 
de 56k de Psion. 

Paresa. i 
91 708 0157 M 


ii el usuario se siente un 
loco patoso 

itroduciendo datos con 
Stylus, puede optar por 
icoplar su PDA a alguno 
le los varios teclados 
|ue ya se comercializan. 


fWmTt* 


Travel Kit incorpora 
toda una gama de 
adaptadores para 
que no exista 
ningún problema 
si viajamos al 
extranjero. Cuenta 
con un conector 
de PC al PDA y 
un cargador de 
viaje, más los 
adaptadores de 
corriente para el 
cargador. 

Santa Bárbara. 

91 535 08 02 


El disco duro más 
pequeño del mundo 
funciona en 
dispositivos 
electrónicos de 
múltiples fabricantes 
(reproductores MP3, 
cámaras digitales, 
agendas electrónicas, 
portátiles, etc.). 340 
Mbytes de capacidad 
en el tamaño de un 
sello. 


Por poco más de 20.000 
pesetas podemos comprar UltraCam, 
una videocámara de IBM compatible 
con todo tipo de portátiles que incluye 
un set de aplicaciones para 
videoconferencia, captura 
de vídeo y seguridad. 

IBM. 900100 400 




Idóneo para viajar, DEFCON 1 de Targus es una 
alarma antirrobo que combina un 
cable de acero con un sensor de 
movimiento y una alarma de 
110 decibelios. 
Santa Bárbara. 

91535 08 02 


Siempre es buena idea contar 
con tarjetas que incrementan la 
capacidad de memoria délos 
PCs de bolsillo. En la imagen, 
aparecen las tarjetas 
CompactFIash de Kingston, 
diseñadas para aumentar la 
potencia y la productividad. 
Kingston. 900 984 488 


IS3 




Kodak comercializa una cámara digital 
de bajo coste que se integra con 
cualquier PDA de Palm, excepto la 
familia Palm V. 

Kodak. 900 984 485 






























M a re a n d o 


la d i f e r e n c 




n a desde muy pequeño floreció 
en mí un gran sentimiento de 
curiosidad que me obligaba a 
intentar descubrir los secretos del funcio¬ 
namiento de los más dispares juguetes y 
aparatos de diversa naturaleza. Lo prime¬ 
ro que hacía cuando recibía un regalo era 
contar los tornillos de la 
carcasa que me separa¬ 
ban de sus oscuras 
entrañas. Después de 
algún que otro calam¬ 
bre, chispazo y 
pequeños grandes dis¬ 
gustos, empecé a des¬ 
cifrar una serie de 
elementos comunes 
que se encontraban 
alojados en aque¬ 
llos viejos artefac¬ 
tos. Tras destripar 
unos cuantos «chis¬ 
mes», más de una 
vez y más de dos, me 
he topado con auténti¬ 
cos bloques y esquemas 
electrónicos idénticos 
entre sí en dispositivos de 
marca y precio totalmente 
diferentes. ¿Qué está 
pasando? ¿Cómo es posi¬ 
ble que un mismo inge¬ 
nio valga mucho más si 
se llama Sony o Inves o 
similar? La respuesta es 
bien sencilla. Cuando 
compramos un coche, 
un televisor, un orde¬ 
nador, nos fijamos 
previamente en las 
prestaciones que nos 
ofrecen, llámese potencia, consumo, 
tamaños, etc., y parece ser que éstos son 
los únicos causantes del coste del pro¬ 
ducto. Bueno, pues no. El importe de un 
producto está relacionado directamente 


con los gastos que acarrea, desde su con¬ 
cepción por los ingenieros que lo diseñan, 
hasta el último paso de la cadena de 
fabricación. Es en este 
punto donde se 
pueden 
encontrar 
notables 
diferencias. 
Las grandes 
marcas some¬ 
ten a sus pro¬ 
ductos a un 
exhaustivo examen 
de esperanza de vida 
útil, para que cuando 
salgan a la venta ten¬ 
gan una garantía de 
tiempo de uso y de cali¬ 
dad. Aunque aparente¬ 
mente podamos contar 
con componentes de 
igual naturaleza y 
firma, la práctica no es 
una ciencia exacta y los 
resultados no son siempre 
óptimos. Por eso, cuando 
IBM, por ejemplo, arroja 
sus equipos desde varios 
metros de altura para ver 
su resistencia a los golpes 
y detecta que los efectos no 
son los esperados, retira 
inmediatamente del mercado 
la partida defectuosa. Hay un 
sinfín de estrategias que se utili¬ 
zan para dar salida a estos apara¬ 
tos que no llegan a dar la talla con 
las exigencias de marcas líderes, una 
de ellas es cambiarles el nombre y ven¬ 
derlos a una tasa más reducida. Y es que 
la calidad tiene un precio, aunque éste 
esté reservado a aquéllos que la saben 
valorar. 

_ Raúl Rubio / rrubio@bpe.es [ 


N uestra 
ficha técnica 

Los productos analizados en 
PC ACTUAL disponen de una ficha 
técnica en la que se incluyen la valo¬ 
ración Técnica y económica otorgada 
por nuestro Laboratorio Técnico. La 
ficha técnica se compone de tres par¬ 
tes bien diferenciadas. 


Se 


©- 


PC ACTUAL 

Precio: 7 9 5 

pesetas 

Fabricante: 

Business 
Publications 
España, S.A, C/ 
San Sotero. 8, _ 

2 8 0 3 7 Madrid. 



O Aspectos informativos : nombre 
del producto analizado, el fabricante 
y/o distribuidor, junto con su direc¬ 
ción y teléfono y el precio de venta 
al público, sin IVA. También la 
dirección del web del fabricante, 
si éste dispone de ella. 

© Valoración técnica otorgada por 

nuestro Laboratorio . Puede tomar 
valores entre 0 y 6 puntos. 

© Valoración económica , que 
puede variar entre 0 y 4. Nuestra 
base de datos de productos del 
mercado, nos permite comparar 
sus precios con los productos 
de la competencia. 

O Valoración final : la suma de 
ambas cantidades se representa 
en este campo, y puede tomar 
valores entre 0 y 10. 

© Producto Recomendado : si 
esta cifra es igual o superior a 8, se 
otorga al producto la calificación de 
Producto Recomendado por el Labo¬ 
ratorio Técnico de PC ACTUAL, pre¬ 
ciado galardón que acredita su cali¬ 
dad y que se acompaña del 
correspondiente diploma. 
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Pruebas de evaluación 


N uestros análisis 
al descubierto 

Así evaluamos los PCs en el Laboratorio Técnico de PC ACTUAL 


Siempre hemos seguido una metodología muy rigurosa a la hora de 
evaluar las máquinas que llegan hasta nosotros. En esta introducción 
os describimos con detalle todas las pruebas, una a una. 



ruto de nuestra colaboración con 
MadOnion.com, podemos presu- 

_mir de contar con una de las 

baterías de pruebas para PCs más comple¬ 
tas y actualizadas que se pueden encontrar 
hoy en día. Nos referimos a SYSmark 2000 
y a 3DMark 2000, que cubren totalmente 
tanto el rendimiento global del equipo 
como la calidad del sistema gráfico. 

Para el resto de los componentes, hemos 
seleccionado un grupo de programas altamen¬ 
te fiables y rigurosos que per- 


Una de sus principales bazas reside en 
su total compatibilidad con Windows 
2000, Windows NT 4.0, Windows 98 y 
Windows 95. La ventaja real de esta com¬ 
pleta suite es su carga de trabajo, que 
refleja el uso real de aplicaciones, llevado 
al límite. Para definir la carga de trabajo, 
BAPCo identifica constantemente nuevas 
áreas de aplicación y metodologías de 
evaluación de rendimiento, lo que se une 
a una total compatibilidad con práctica- 


índice de 100 indica que el sistema pro¬ 
bado tiene un rendimiento igual al proto¬ 
tipo, que a su vez cuenta con la siguiente 
configuración: placa base Intel 440BX, 
Pentium III 450, DIMM 128 Mbytes 
SDRAM, Diamond Viper V770 Ultra con 
32 Mbytes, una resolución de 1024 x 
768 y 16 bits de profundidad de color, un 
disco duro IBM DJ NA 371800 y el siste¬ 
ma operativo Windows 98 SE. 

En lo que respecta a la productividad 
ofimática, contamos con Corel CorelDRAW 
9.0, Microsoft Excel 2000, Dragón Natu- 
rallySpeaking Preferred 4.0, Netscape Com 


miten a nuestros técnicos 
comprobar in situ tanto las 
prestaciones como la calidad 
de los mismos. La intención 
detrás de estas páginas es 
que conozcáis a fondo todas 
las pruebas, para que podáis 
interpretar con rigor nuestras 
tablas y conclusiones a la 
hora de evaluar las máquinas. 

■ SYSmark 2000 

Este programa es el primer 
producto que se comerciali¬ 
za tras la alianza estratégica 
firmada por MadOnion.com 
y BAPCo. Es el último lan¬ 
zamiento de una familia de 
bancos de pruebas diseña¬ 
dos cooperativamente y 
desarrollados por los miem¬ 
bros de la Business Appli¬ 
cations Performance Cor- 
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SYSmark 2000 es nuestra prueba estrella de evaluación de PCs. 


poration (BAPCo), que ya 
introdujo en 1992 el con¬ 
cepto de aplicación de evaluación del 
rendimiento basada en el uso de progra¬ 
mas populares. Actualmente, la versión 
2000 es el estándar dentro de los bench- 
marks desarrollados a partir de progra¬ 
mas reales. Cuenta con 12 aplicaciones, 
que abarcan desde la creación de conte¬ 
nidos en Internet hasta la productividad 
ofimática. Sin olvidar, por otra parte, 
nuevas áreas como el reconocimiento de 
voz y la edición de vídeo. 


mente todas las configuraciones de soft¬ 
ware y hardware. 

Tras iniciar SYSmark 2000 en el equi¬ 
po, éste asigna al sistema una puntación 
a cada aplicación, otra a cada categoría y 
una tercera de carácter global. Las valo¬ 
raciones de las aplicaciones están basa¬ 
das en la comparación de los tiempos de 
ejecución de las cargas de trabajo entre el 
sistema que está siendo probado y una 
máquina de referencia establecida. Un 


municator4.61, Corel Paradox9.0, Microsoft 
PowerPoint 2000 y Microsoft Word 2000. 
Por su parte, si nos centramos en la creación 
de contenidos en Internet, se evalúa Meta- 
Creations Bryce 4, Avid Elastic Reality 3.1, 
Adobe Photoshop 5.5, Adobe Premiere 5.1 y 
Microsoft Windows Media Encoder 4.0. 

■ Productividad ofimática 

A continuación, os presentamos breve¬ 
mente el modo de actuar de los Scripts 
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Pruebas de evaluación | 



A la hora de analizar tarjetas gráficas, 3DMark 2000 lleva al límite el sistema 3D. 


que usa cada una de las 
pruebas. Dentro del grupo 
de «Productividad ofimáti- 
ca» se evalúa Corel Corel¬ 
DRAW 9.0, que emplea un 
diseño abstracto y le pasa 
varios efectos de filtro, 
desarrolla y manipula una 
imagen compuesta por 
gráficos vectoriales, origi¬ 
na objetos 3D y mezcla 
imágenes. 

Por su parte, Corel 
Paradox 9.0 importa un 
fichero de texto grande y 
crea una base de datos 
con miles de entradas, 
realiza llamadas SQL 
sobre la tabla e importa 
ficheros de texto para 
luego exportarlos en for¬ 
mato HTML. Microsoft Word 2000 invoca 
una gran cantidad de funciones de proce¬ 
samiento de palabras, incluyendo edi¬ 
ción, chequeo de la pronunciación, bús¬ 
queda, reemplazamiento, cambios de 
fuente, copia y pegado, impresión, mez¬ 
cla de ficheros, hipervínculos, uso de 
tablas y formateado de páginas HTML. 

De procesar varias hojas de cálculo se 
encarga Microsoft Excel 2000, que 
además hace lo propio con las páginas 
HTML, datos en ficheros de texto, edi¬ 
ción, cálculos de fórmulas, dibujo de 
datos en gráficos, histogramas e hipervín¬ 
culos. Microsoft PowerPoint 2000 incluye 
apertura y cierre de presentaciones, pági¬ 
nas HTML, edición, formateo y movimien¬ 
to de imágenes, tablas, hipervínculos, 
rotamiento de gráficos y aplicación de 
efectos. Dragón NaturallySpeaking Prefe- 
rred 4.0 convierte ficheros de voz en texto 
y viceversa, reproduciendo un fichero 
WAV pregrabado para proceder a su reco¬ 
nocimiento. Finalmente, Netscape Com- 
municator 4.61 simula una sesión habi¬ 
tual de un usuario, con navegación y 
visualización de páginas web incluidas, 
tablas, imágenes y texto. 


Por otro lado, el apartado de creación 
de contenidos en Internet cuenta con 
Adobe Premiere 5.1, cuyo guión se com¬ 
pone de varias imágenes, videoclips y soni¬ 
dos dentro de una película, creación de 
animaciones de ficheros BMP y AVI, tran¬ 
siciones entre ellas, mezcla de dos pistas 
de audio, filtros y efectos. Adobe Photoshop 
5.5 usa las operaciones de carga, redimen- 
sionado y zoom, aplica filtros a imágenes, 
cambia el color y los parámetros de la ima¬ 
gen, ajusta el brillo y contraste y graba una 
imagen final en J PEG. 

Avid Elastic Reality 3.1 es una aplica¬ 
ción de procesamiento de imágenes usada 
para crear efectos de transición o morph, 
realizando un trasbase de dos imágenes 
MPEG2 con la consiguiente carga, defini¬ 
ción y «renderizado». Metacreation's Bryce 
4 es una aplicación de ray tracing que «ren- 
deriza» fotogramas de escenas, aplica efec¬ 
tos de luz y sombra, grabando ficheros en 
formato HTML o Metastream para su visio- 
nado por Internet. Microsoft Windows 
Media Encoder 4.0 codifica audio y vídeo 
en el formato ASF que puede ser visto u 
oído con Microsoft Windows Media Player o 
enviado a un servidor. 


Para terminar, hay que seña¬ 
lar que todas estas pruebas se 
pasan en total tres veces para 
que el resultado sea lo más 
fidedigno posible. En cuanto al 
tiempo, realizarlas lleva aproxi¬ 
madamente dos horas. 

En nuestras tablas podéis 
observar tres índices: el de pro¬ 
ductividad ofimática, otro corres¬ 
pondiente a la creación de conte¬ 
nidos en Internet y un tercero 
global que es una media de los dos 
anteriores. 

■ 3DMark 2000 

Estamos ante otro gran conocido 
dentro de los tests del Laborato¬ 
rio. Como principal novedad, la 
última versión de la serie 3DMark 
combina el soporte para DirectX7 
con gráficos totalmente nuevos. Además, 
realiza un exhaustivo análisis de las funcio¬ 
nes 3D de la tarjeta gráfica en combinación 
con las mismas capacidades del procesa¬ 
dor. Está optimizado tanto para procesado¬ 
res Intel como AMD y soporta Windows 
2000 y unidades T&L. 

Entre sus mediciones destacan el cál¬ 
culo de la velocidad de «renderización», 
la tasa de llenado de polígonos y la cali¬ 
dad de la imagen. Su versatilidad viene 
avalada por la posibilidad de seleccionar 
cualquier resolución, profundidad del 
color —tanto de la imagen como de las 
texturas—, el tipo de buffer y el formato 
del z-buffer. Tarda unos 5 minutos en rea¬ 
lizar una única pasada, aunque es reco¬ 
mendable configurarlo para que realice 
como mínimo tres iteraciones para un 
resultado más veraz. 

Sus requerimientos mínimos son un 
Pentium 166 MMX o compatible, 64 
Mbytes de memoria, Windows, DirectX 
7.0 y una aceleradora compatible con 
DirectX 7.0. Sin embargo, es recomenda¬ 
ble contar con 128 Mbytes de memoria. 
En el caso de contar con algún compo¬ 
nente poco compatible o ligeramente 



DVD Tach, junto con CD Tach, ayuda a conocer la velocidad real de las unidades ópticas. Los discos duros arrojan cifras de rendimiento sorprendentes gracias al HD Tach. 
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Información sobre los equipos profesionales analizados 

Fabricante 

Data Logic 

Dell 

NEC 

Modelo ¡ 

TAY Topstar 933 Multimedia 

¡ OptiplexGX200 

j Direction SM866VP 

Precio (pesetas/euros) j 

391.800/2.354,76 (aprox.) 

342.816/2.060,37 

¡ 436.800/2.625,22 

Teléfono | 

902 100 501 

902 400 510 

| 902 10 39 41 

Web 

www.datalogic.es 

www.dell.es 

j www.nec-online.com/es 

Garantía (meses) | 

36 

3 6 

| Oferta julio 36,12 in situ 

i 

Procesador 1 

j 

í Pentium III a 933 MHz i 

! j 

Pentium III a 600 MHz 

i Pentium III a 866 MHz 
j 

Memoria I 

128 Mbytes SDRAM 

128 Mbytes RIMM 

1 256 Mbytes SDRAM PC133 

Placa base i 

Gigabyte GA-6VXE7+ 133 

Dell 820 

! MicroStar MS-6309 

Disco duro | 

Samsung SV2044D de 20 Gbytes 

Maxtor 52049U4 de 20 Gbytes 

¡ Maxtor de 46 Gbytes 

DVD-ROM 

Toshiba SD-M1402 12xIDE 

NEC DV-5700A 12x 

| Pioneer DVD 16x 

Tarjeta gráfica | 

_ i 

ATI XPERT 2000 AGP de 

32 Mbytes con salida de TV 

NVidia TNT2 M64 de 

8 Mbytes en placa 

! Nvidia Geforce 256 de 
! 32 Mbytes DDR 

Monitor ¡ 

LG Flatron 795FT Plus 
de 17 pulgadas 

Dell 17 pulgadas 

| NEC HR de 19 pulgadas 

Tarjeta de sonido i 

Creative Sound Blaster 
| 1024 Uve! 

Yamaha S-YXG50 integrada 

¡ Creative Sound 
¡ Blaster PCI 

Altavoces 

DL-190 COMBO de 

120 vatios + Subwoofer 

Dell Business 

Audio integrados 

j Labtec LCS 2414 

Módem 

Zoltrix 56K Interno 

No 

¡ Compatible V90 56K PCI 

Ratón | 

Microsoft IntelliMouse 

Microsoft IntelliMouse 

| Logitech PS/2 

Teclado ¡ 

Media Touch SK-2500 

Dell Slimline 

j NEC PS/2 

Hardware adicional 

| 

No 

Tarjeta de Red 3Com 905bTX 
Fast Ethernet 10/100 

| Micrófono 
¡ con auriculares 

Sistema operativo ¡ 

Windows 98 SE 

Windows 2000 Professional 

| Windows 98 SE 

Software adicional | 

1 

1 

ATI DVD Player 

Disco de diagnóstico 
y recuperación 

| Word 2000, Works 2000, 
Money 99, IBM Via, 

¡ Voice 2000, Salvat 99, 
i Route Europe 99 

N 9 bahías libres i 

3 

2 

Í 3 

N 9 ranuras libres (PCI/ISA) 

¡5 

5 

1 4 

N 9 ranuras de memoria 

2 

1 

| 2 

SYSmark 2000 

159 

138 

| 166 

Productividad ofimática 

| 168 

137 

| 170 

Creación de contenidos 
en Internet 

139 

! | 
1_1 i 

1 161 

i 

j 

I 152 

j 

3DMark 2000 

1.279 

i 1.218 

| 4.616 

HD Tach 98 

18.751 

i 24.920 

j 28.524 

DVD Tach 98 

7,9x 

7,9x 

j 6,4x 

Monitor j 

Bueno ¡ 

j Bueno 

j Muy bueno 

Sonido | 

Muy bueno 





La aplicación LCD está diseñada para probar la 
funcionalidad de las pantallas de los PCs portátiles. 


anticuado, hemos optado por pasar las 
pruebas con la versión anterior, el 
3DMark 99, que es más permisivo. 

■ Otras pruebas 

Para el resto de los componentes, usamos 
varios programas. La casa TestaCD Labs 
nos ha proporcionado varias herramientas 
para analizar discos duros, unidades de 
CD-ROM y DVDs. Para el examen de los 
discos, dispone de CD Tach, que realiza 
lecturas y escrituras secuenciales en 
nueve localizaciones de la unidad. Tam¬ 
bién mide el tiempo de acceso máximo y 
aleatorio y la utilización de la CPU a velo¬ 
cidades de 4x, 8x, 12x y máxima. Con 
todas estas medidas se origina un índice 
real de la unidad, que es lo que luego se 
refleja en las tablas. 

Basado en CD Tach, DVD Tach cuenta 
con varias características interesantes. 
Por ejemplo, también abarca la lectura 
secuencial en nueve localizaciones del 
disco, tiempo de acceso máximo y aleato¬ 
rio y utilización de la CPU. 

Por último, HD Tach utiliza el modo 
de kernel VXD para una mayor precisión 
al saltarse el sistema de ficheros de Win¬ 
dows. Realiza lecturas sobre toda la 
superficie del disco estableciendo una 
velocidad media. También se encarga de 
mostrar el tiempo de acceso aleatorio, 
que es algo así como una medida real del 
rendimiento del disco. Otro factor impor¬ 
tante que incluye es la velocidad en 
modo ráfaga, que nos proporciona un 
valor real del ancho de banda que 
arroja la interfaz del disco, ya sea 
IDE o SCSI. 

Para evaluar los monitores se 
emplea el prestigioso Nokia Test. 

Este programa realiza un exhaus¬ 
tivo estudio que permite compro¬ 
bar in situ la calidad de la panta¬ 
lla en condiciones extremas. En 
concreto, analiza la geometría, 
convergencia, resolución, efecto 
Moire, brillo y contraste, enfoque, 
legibilidad, color y regulación de 
la pantalla. 

Por su parte, la utilidad Cool 
Edit permite probar las tarjetas de 
sonido. Se trata de una completa 


suite de edición de audio, que facilita el 
examen de la calidad de las señales de 
audio que reproduce y graba la tarjeta de 
sonido. 


Por último, hay que señalar que los 
PCs portátiles cuentan con dos pruebas 
específicas tanto para las pantallas como 
para la tarjeta gráfica. Esto se debe a la 
imposibilidad de usar en ellos ciertos 
experimentos con nuestros progra¬ 
mas originales. Estamos hablando 
del programa LCD de VNU Labs y de 
Multimedia Mark, de funcionamiento 
similar a Nokia Test y 3DMark 2000. 

■ La evaluación final 

Son muchas las características que los 
técnicos del Laboratorio valoran en el 
momento de evaluar una máquina. 
Después de pasar la batería de test 
detallados, se procede a realizar un 
análisis concienzudo del ruido de fun¬ 
cionamiento, la estética, la funcionali¬ 
dad, la ergonomía, la facilidad de 
apertura de la caja, la comodidad a la 
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Con varios años en el mercado, es difícil encontrar otra aplicación mejor que 
Nokia Test para testear monitores. 
















Pruebas de evaluación | 


Información sobre los equipos domésticos analizados 

Fabricante 

Chipsur 

Elite Computer 

Gateway 

Speed2Computers 

Modelo 

Equinoxe 

j Gaia 533 

| GP7-SE 700 

Prime III Multimedia 700 

Precio (pesetas/euros) 

444.600/2.672,10 

j 199.900/1.201,42 

j 217.100/1.304,80 

169.900/1.021,12 

Teléfono 

902 33 33 02 

i 93 266 37 73 

i 902 400 510 

93 480 63 00 

Web 

www.chipsur.com 

i 

1 www.icoc.es 

i 

1 www.gateway.es 

n.d. 

Garantía (meses) 

36 

I 12 

| 36, 12 in situ 

12 

Procesador 

Pentium III a 750 MHz 

j Pentium III a 533 MHz 

i 

| Pentium III a 700 MHz 

AMD ATHLON a 700 MHz 

Memoria 

128 Mbytes RIMM 

j 64 Mbytes SDRAM PC133 

¡ 128 Mbytes SDRAM j 

128 Mbytes SDRAM PC100 

Placa base 

Intel VC820 

¡ AMRPIus P6BAT-A+ 

! 

¡ Intel Tabor 
i 

i Gigabyte GA 7IXE chipset 

AMD751/756 

Disco duro 

Quantum Fireball Ict8 
de 12 Gbytes 

; Samsung SV1533D 
¡ de 15 Gbytes 

j Western Digital 203BA 
¡ de 20,5 Gbytes 

i Seagate ST313021A 
j de 13,1 Gbytes 

CD-ROM/DVD-ROM 

DVD Toshiba SD-M1222 8x 

! Pioneer DVD-115 16x/40x 

! CD LG 8.400B 40x 

Creative CD5220 52x 

Tarjeta gráfica 

1 

i 3dfx Voodoo 3 3000 AGP 
de 16 Mbytes 

i Guillemot 3DProphet Geforce 

1 256 de 32 Mbytes 

| Ati Rage 128 de 16 Mbytes 
i 

i S3 Trio 3D de 4 Mbytes 

1 

Monitor 

j 

Mitsubishi Diamond 

Plus 91 de 19 pulgadas 

i Samsung 550s de 

1 15 pulgadas 

j 

i Gateway EV de 17 pulgadas 
i 
¡ 

! CTXVL500 de 15 pulgadas 
i 

Tarjeta de sonido 

Creative SoundBlaster 

128 integrada 

i Creative SoundBlaster 

1 128 PCI 
j 

j No 
j 

i Creative SoundBlaster 128 PCI 

1 

Altavoces 

1 

1 

Logitech SoundMan XI 
de 200 vatios (PMPO) 

1 

1 Samsung SMS-7841 de 

1 60 W(PMPO) 4W(RMS) 

1 

i No 
i 
i 
i 

I OZAKI3D Surround Digital 

EM33MPC de 240 Watios (PMPO) 

1 

Módem 

i 

Supra express 56i Pro 

i 

| No 
j 

| No 
j 

i 

i No 

i 

Ratón 

i 

i Logitech iTOUCH 

¡ Logitech PS/2 

j Microsoft Intellimouse PS/2 

i Genius Easymouse PS/2 

Teclado ! 

1 

¡ 

Logitech iTOUCH 

i 

j Samsung SEM-M2A 
j multimedia 

j Gateway PS/2 
i 

i Karson SK7204 

I Multimedia ACPI 

i 

Hardware adicional 

¡ No 

j Micrófono 

I No 

i Micrófono 

Sistema operativo 

i Windows 98 SE 

j Windows 98 SE 

| Windows 98 SE 

¡ Windows 98 SE 

Software adicional 

i 

í 

1 

1 

1 

No 

i 

¡ 

1 

1 

1 

¡ IMSI FloorPlanPlus 3D, McAfee 
VirusScan 4.0, Masterclips, 

I Intervideo WinDVD, Speed Busters, 
j Rayman2, Monaco GP Racing2, 
j Tonic Trouble (demos) 

j Outlook 2000, Word 2000, 

| Norton antivirus 5.0 

i 

i 

i 

i 

No 

i 

i 

1 

1 

1 

SYSmark 2000 

144 

i 102 

j 

i 144 

135 

Productividad ofimática 

! 

¡ 143 

! 

¡ 108 

1 142 i 

i 136 
! 

Creación de contenidos en Internet 1 

i 144 

| 95 

j 147 

1 134 

3DMark 2000 

2.529 

| 3.406 

! 1.385 

¡ n.d. 

HD Tach 98 

¡ 18.937 

| 22.209 

j 21.364 

¡ 20.328 

CD/DVD Tach 98 

DVD 4x 

j DVD 8,6x 

| CD 26,7x 

CD 35,2x 

Monitor 

Muy bueno 

j Bueno 

| Bueno 

1 Regular 

Sonido 

Normal 

j Bueno 

1 

j No 
¡ 

¡ Bueno 



Cool Edit ayuda a descubrir qué tarjetas de sonido no tienen tanta 
calidad como debieran. 


hora de instalar nuevas tarjetas y/o 
unidades, las ranuras libres de 
memoria, bahías sin ocupar, ranuras 
ISA/PCI dispuestas para futuras 
ampliaciones, etc. 

También hay otra serie de factores 
en los que nos fijamos y que nos dan 
una idea del buen hacer del fabrican¬ 
te a la hora de montar el equipo. Por 
ejemplo, la configuración de las uni¬ 
dades de CD-ROM/DVD como maes¬ 
tras — con un mayor rendimiento— 
en vez de esclavas, un ventilador de 
más calidad con una mejor refrigera¬ 
ción o la adición de ventiladores auxi¬ 
liares en la caja para otras unidades 
que disipen mucho calor. 

Igualmente importante es la cali¬ 
dad de los cables. Así, es recomendable la 
configuración de discos duros Ultra/DMA- 
66 con cables de 80 pines para aprovechar 


todo su rendimiento. Al igual que no es 
baladí, a la hora de instalar un nuevo dis¬ 
positivo, la información impresa de los 


puertos serie, paralelo, USB y PS/2 
para una rápida identificación. Sin 
olvidar, por supuesto, la documenta¬ 
ción en castellano, los extras en el 
software y hardware y la garantía. 

Por otro lado, dividimos las maqui¬ 
nas en equipos domésticos, portátiles y 
profesionales, variando ligeramente las 
características que figuran en las 
tablas para cada uno de ellos. 

En definitiva, esperamos que 
estas páginas tengan un doble impac¬ 
to: por un lado, para que los lectores 
se hagan una idea de nuestro rigor a 
la hora de evaluar un equipo; por 
otro, una llamada de atención a 
fabricantes e implementadores de 
PCs para que se esmeren al máximo a 
la hora de montar sus equipos. 

Daniel G. Ríos [ 
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Los extremos se 
atraen y se tocan 

Los equipos domésticos se acercan a los profesionales 


Después de analizar y comparar los siete equipos que os presentamos 
este mes, es difícil tener las cosas claras. A continuación, os damos las 
pistas clave para ver hacia dónde se encamina el mercado. 



i espués de la amplia comparativa de 
PCs por debajo de 180.000 pesetas 
| que os presentamos el mes pasado, 
os mostramos unas cuantas máquinas de altas 
prestaciones sin preocuparnos mucho por el 
presupuesto. Con esta premisa, hemos busca¬ 
do equipos de élite que se ajustarán a cual¬ 
quier usuario, por exigente que sea. Podemos 
encontrar máquinas de primeras marcas, 
como Dell, Gateway y NEC, y otras de com 
pañías con menos renombre. Por otro lado, 
con sólo echar un vistazo rápido a las carac¬ 
terísticas de las soluciones que hemos proba¬ 
do este mes en nuestro Laboratorio, uno se da 
cuenta de lo delgada que es la línea que sepa¬ 
ra los equipos domésticos de los profesionales. 

■ Sector doméstico 

Como hemos comentado anteriormente, los 
equipos domésticos parecen haber abandonado 
definitivamente ese viejo tópico de ser ordena¬ 
dores lentos, sencillos y normalmente económi¬ 
cos. Tras el definitivo asentamiento del mercado 
lúdico, las máquinas no han parado de deman¬ 
dar más potencia, memoria, almacenamiento 
y capacidades gráficas. Los juegos 
de última generación, la repro¬ 
ducción de música y DVD, y las 
aplicaciones multimedia o de Inter¬ 
net han tenido la culpa de todo ello. 

Por eso, es muy frecuente ver cómo 
los más pequeños necesitan máquinas mucho 
más potentes que las que sus padres usan a 
diario. Así, hemos visto que las configuraciones 
más habituales contaban con frecuencias de 
reloj por encima de los 500 MHz, tanto en pro¬ 
cesadores AMD Athlon como Intel Pentium III; 
128 Mbytes de RAM, como mínimo recomen¬ 
dable para trabajar a gusto en estos momentos; 
y, por último, potentes tarjetas gráficas, como 
las equipadas con el chip GeForce de nVidia. 

No menos importante es el software que los 
acompaña, cuyo máximo exponente es el Gaia 
de Elite, al incluir una ingente cantidad de pro¬ 
gramas y juegos. Curioso es, sin embargo, el caso 
del Gateway GP7-SE 700. La configuración 


enviada carece del equipa¬ 
miento multimedia míni¬ 
mo. No incluye ni tarjeta de 
sonido ni altavoces. Es algo 
imperdonable pero con 
fácil solución, ya que por 
un pequeño suplemento 
podremos equiparlo ade¬ 
cuadamente en el momen¬ 
to de escoger nuestra con¬ 
figuración a medida. 



■ Equipos profesionales 

Como primicia absoluta del verano, contamos 
con el primer PC equipado con un procesador 
Intel Pentium III a 933 MHz que entra en 
nuestro Laboratorio. Se trata del TAY 933 de 
Data Logic, que tiene una configuración de 
excelentes prestaciones. Este procesador, 
que en pocos meses se convertirá 
en una opción asequible 
a los bolsillos 
menos 


Todavía no se monta el Athlon de forma tan masiva 
como debería, frente a la invasión de Pentium III. 



Con el precio de la 
memoria RIMM 
por las nubes, los «viejos» 
SÍMM SDRAM tienen más protagonismo que nunca. 

pudientes, es el paso previo al famoso Giga- 
hercio, un «micro» que ya tuvimos ocasión de 
probar en PC ACTUAL hace unos meses. 

No queda, sin embargo, tan clara la posi¬ 
ción de la memoria RIMM frente a la exten¬ 
dida DIMM. Los analistas siguen empeña¬ 
dos en convencernos de que muy pronto 
todos utilizaremos este tipo de memoria. 
Qué remedio. La gente de marketing traba¬ 
ja duro para convencernos de unas ventajas 
que ni nosotros ni buena parte del mercado 
informático hemos encontrado, o no hemos 
sabido encontrar. En principio, se aduce 
que las aplicaciones y sistemas operativos 
actuales no son capaces de aprovechar 
todas las virtudes de la RDRAM. 


El tamaño de disco también es otro de los 
aspectos que están claros: cuanta más capaci¬ 
dad tengamos, mejor afrontaremos el paso del 
tiempo. 20 Gbytes comienza a ser una cifra de 
lo más habitual en los actuales equipos, con 
casos tan llamativos 
como el del estupendo 
NEC. A éste, con sus 
46 «gigas» y una con¬ 
figuración realmente 
rápida y potente, pare 
ce que no hay nada 
que se le resista. 

Difícil continúa 
siendo la lucha CD- 
ROM vs. DVD. La 
escasez de unidades 
de estos últimos, 
debida a la falta de componentes, y su consi¬ 
guiente subida de precio, obliga a muchos 
ensambladores a continuar utilizando las vete¬ 
ranas unidades CD-ROM, algo ilógico dada la 
progresiva implantación que empieza a verse 
de la tecnología DVD. 

Misterios sin resolver 

Sin embargo hay cosas que se escapan 
a la razón. No entendemos casos como 
el del Speed2, un equipo de excelente 
calidad, con procesador Pentium III a 700 
MHz y un enfoque completamente lúdico, al 
que, para nuestra sorpresa, se ha equipado 
con una sencilla S3 Trio 3D de 4 Mbytes. Y 
es que, por muy pocos miles de pesetas más 
se puede «amueblar» este PC con una tarje¬ 
ta gráfica a la altura de las circunstancias. 

Otro caso bastante habitual es la resisten¬ 
cia por parte de los fabricantes a integrar el 
clásico módem analógico en sus configura¬ 
ciones domésticas. Es un periférico impres¬ 
cindible en los tiempos que corren y su pre¬ 
cio es actualmente mínimo en comparación 
con el equipo. Otra sorpresa nos la daba 
Gaia, con toda un GeForce 256 pero tan sólo 
64 Mbytes de memoria. Creemos que este 
adaptador gráfico se merece un tamaño de 
memoria más acorde con sus posibilidades, 
más aún con Windows 2000 delante y 
Millennium a la vuelta de la esquina. 


Daniel G. 


Ríos [ 
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Pruebas de evaluación 


Gateway GP7-SE 700 



I ay tres ausencias en este Gateway que merman 
ligeramente sus posibilidades de conectividad y su 

_ | capacidad multimedia. Echamos en falta un 

módem, una tarjeta de sonido y los altavoces, aunque estos 
componentes siempre se podrán adquirir por separado en 
cualquier momento. 

En lo que a rendimiento se refiere, sus 128 M bytes de memo¬ 
ria, junto con el procesador Pentium III a 700 MHz y la equili¬ 
brada ATI Rage 128, le permiten alcanzar los 144 puntos en 
SYSmark, situándose en cabeza de la comparativa a la par que 
el equipo de Chipsur. Esto garantiza un nivel de prestaciones 
comparable a los mejores, con la adición de contar con una 
buena relación calidad/precio, impresión que se ve refor¬ 
zada al contemplar su vistoso 
monitor. 

Asimismo, este equipo inclu¬ 
ye un paquete software a la altu¬ 
ra de las circunstancias, prepa¬ 
rado para empezar a trabajar 
con él desde el primer momento. 

Entre otros, incluye títulos como 
Word 2000, Outlook 2000 y Nor¬ 
ton Antivirus. 

Por su parte, en el apar¬ 
tado de almacenamiento, dis¬ 
pone de un disco duro con una 


capacidad de 20,5 Gbytes — un Western Digital que alcanza 
los 20 M bytes por segundo de tasa de transferencia en el H D 
Tach—. De esta forma, se asegura un gran volumen de espa¬ 
cio disponible que el usuario más exigente podrá aprovechar 
al máximo. Las carencias de módem y tarjeta de sonido se 
pueden suplir adquiriendo alguna de las otras versiones que 
comercializa el fabricante de este equipo. Con este PC se 
incluye una nada despreciable garantía de 3 años. 


G P 7 - SE 700 

Fabricante: Ga tewa y. Tfn: 9 0 2 4 0 0 5 1 0 



Características técnicas 


Pentium Illa 700 MHz. Placa baselntel Tabor. Memoria 
128 Mbytes de SDRAM. Disco duroWestern Digital 2 0 3 BA 
de 20,5 Gbytes. CD-ROM LG 8.4 0 0 B 4 0 x. Tarjeta gráfica 
ATI Rage 128 de 16 Mbytes. MonitorGateway EV de 17 


NEC Direction SM866VP 




r j la hora de comentar este equipo, sólo podemos ren- 
¿ | dimos ante la evidencia de que es una de las mejo- 
res máquinas que han pasado por nuestro Laborato¬ 
rio. Viendo los resultados de las pruebas, comprobamos (y nos 
asombramos) del comportamiento del equipo. Brilla en todos 
los apartados y, especialmente, en el índice SYSmark. Gran 
parte de este mérito lo tiene el resolutivo Pentium Illa 866 
MHz y la ingente cantidad de memoria RAM, de la que el chip- 
set 820 saca todo el partido. 

En el apartado de alma¬ 
cenamiento, tanto los 46 
Gbytes del disco duro 
como su alta tasa de 
transferencia (más de 28 
Mbytes por segundo) 
garantizan un volumen de 
trabajo impresionante, que 
hará las delicias del usua¬ 
rio más exigente. Por otra 
parte, en el sistema gráfi¬ 
co, la unión del moni¬ 
tor de 19 pulgadas, 
que incluye el equi¬ 
po, y las excelencias 
de una tarjeta gráfi¬ 
ca como la GeForce 
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de nVidia, suponen una calidad de imagen sin parangón con 
una tasa de frames por segundo por encima de la media, 
como lo demuestra el índice que arroja el 3DMark 2000. A 
pesar de estar enfocado al mercado profesional, pensamos 
que bien podría encajarse en el sector doméstico de gama 
alta, gracias a un precio que no consideramos en absoluto 
desorbitado y al abundante software que le acompaña. Una 
nota media de 85 para la configuración original no se ve 
todos los días. 


Direction SM 8 6 6 VP 


Fabricante: NEC. Tfn: 9 0 2 1 0 3 9 4 1 



Web: www.necib.com 

MáximoValoración 

Precio : 4 3 3.9 0 0 pesetas ( 2.6 0 7,7 9 euros) 30 

2 0 

Indice SYSmark: 166 

2 0 

2 0 

Rendimiento: 

• Productividad ofimática 170 

• Creac i ó n d e c o nte n i do 15 2 

• 3 D M a r k 2 0 0 0 Pro 4.6 16 

•Monitor Muybueno 

•Sonido Bueno 

• DVD Tac h 9 8 6,4 x 

• HD Tach 2.52 28.524 

2 5 

2 3 

Configuración 

2 5 

2 2 

VALORACIÓN FINAL 

1 0 0 

8 5 


Características técnicas 


Pentium Illa 866 MHz, Placa base MicroStar MS 6309. 
Memoria256 Mbytes de SDRAM PC133. Disco duro 
Maxtor de 46 Gbytes. DVD-ROM Pioneer 1 6x . Tarjeta 
g r á f i c a n V i d i a GeForce 2 5 6 de 32 Mbytes DDR, Monitor 
Nec HR de 19 pulgadas. Tarjeta de sonidoC rea t i ve Sound 
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LABS 


Pruebas de evaluación | 


Speed2 Computers Prime III 
Multimedia 700 



unto a un diseño que nos ha impresionado grata¬ 
mente y unas prestaciones brillantes, este equipo 
presenta un enfoque lúdico que puede mejorar bas¬ 
tante. En el apartado gráfico cumple con más pena que gloria 
debido a la inclusión de una tarjeta gráfica S3 de 4 Mbytes, 
que está desfasada y trabaja de forma correcta únicamente en 
2D. Esto se une a un monitor de 15 
pulgadas que, eso sí, cuenta con 
controles digitales. La tarjeta de 
sonido Sound Blaster 128 incorpo¬ 
ra dos pequeños altavoces 
que ofrecen una potencia 
sorprendente. Igual¬ 
mente, llama la 
atención la unidad 
de CD-ROM de Creati 
ve, que ofrece dos 
modos de funciona¬ 
miento: normal (20x 
aprox.) y turbo (máximo 
50x), intercambiables pulsando un botón 
de la unidad. 

Estos elementos, que se quedan cortos para el usuario 
doméstico, son más que suficientes para una máquina de 
trabajo. En este sentido, su rendimiento habla por sí solo: 
disco duro Seagate Ultra-DMA66 de 13 Gbytes con 20 Mby- 
tes/s de transferencia media, 128 Mbytes de RAM y un pro¬ 


cesador Athlon de 700 MHz con 512 Kbytes de cache — 
«culpable» del 135 en el SYSmark 2000—, montado sobre 
una buena placa Gigabyte con una completísima BIOS AMI. 

Por último, la disposición del cableado interno facilita la 
actualización de componentes, gozando de una gran ventila¬ 
ción, gracias también al doble ventilador del que dispone en el 
procesador y en la unidad de alimentación, que permite man¬ 
tener encendida la máquina ininterrumpidamente. 


Prime III Multimedia 

Fabricante S p e e d 2 Computers. Tfn: 9 3 4 8 0 6 3 0 0 


Web: n. d. MáximoValoración 


Precio: 169.900 pesetas (1021 

2 4 

,11 euros) 


3 0 

índice SYSmark: 135 


2 0 

1 8 

Rendimiento 

• Productividad ofimática 

• Creación de contenidos 

• 3DMark2000 Pro 

• Monitor 

• Sonido 

• DVDTac h 98 

• HDTac h 2.52 

1 3 6 

1 3 4 
n. d. 
Regular 
Bueno 

3 5 ,2 x 
20,328 

2 5 

1 4 

Configuración 


2 5 

1 6 


VALUKALIUN M N AL 


I U U 

/ ¿ 


Características técnicas 


AMD Athlona 700 MHz. Placa base Gigabyte GA 7IXE 
chipset AMD751/756. Memorial28 Mbytes SDRAM 
PC100. Disco duroSeagate ST313021A de 13,1 Gbytes. 
CD-ROM Creative CD5220 5 2 x . Tarjeta gráficaS3 Trio 3D 


PUBLICIDAD 

















Al mace na mi ent o 


Fujitsu Gigamo 1,3GB IDE 


E sta unidad magneto-óptica que ofrece Fujitsu repre¬ 
senta el tope de gama, en cuanto a capacidad, de 
su familia Gigamo. Con una práctica interfaz IDE que fun¬ 
ciona en modo Multiword DMA-2, podemos disfrutar de 
hasta 1,4 Mbytes por segundo de velocidad de transfe¬ 
rencia en lectura. Gracias al uso de la tecnología 
MSR ( Magnetically induced Super Resolution), 
esta unidad permite leer y escribir cualquier 
disco estándar GIGAMO de 1,3 Gbytes un 
25% más rápido que con los cartuchos ISO 
de 3,5 pulgadas (desde 128 a 640 Mbytes), 
con los que es totalmente compatible. Por 
otro lado, tenemos la oportunidad de disfrutar de 
la tecnología magneto-óptica, casi indestructible, corr> 
pletamente inmune a vibraciones, golpes, polvo... y con 
una capacidad de regrabación ilimitada. 






Gigamo 1,3GB ATAPI 


Precio: 66.000 pesetas 
(396,67 euros) 

Fabricante: Fujitsu. 

Tfn: 901 100 900 

Web: www.mo.fujitsu.es 

Valoración 

5,5 

Precio 

2,4 

GLOBAL 

7,9 


Por nuestro Laboratorio ha pasa¬ 
do la versión OEM de esta unidad, 
sin manual ni software. 

Sin embargo, la instala¬ 
ción ha resultado 
extremadamente sen¬ 
cilla. Sólo tenemos que 
disponer de un canal IDE libre y conectarla. Al 
reiniciar nuestro sistema operativo, habrá añadido 
una nueva unidad al sistema, como si de otro disco 
duro se tratase. Como curiosidad, debemos señalar 
que, dentro de esta serie, el modelo de 1,3 Gbytes es 
ligeramente inferior en rendimiento con respecto a sus 
hermanos pequeños de 640, 540, 230 y 128 Mbytes, 
con un mayor tiempo de latencia, una menor velocidad de 
rotación y un superior tiempo de carga. 


OnStream ECHO 30GB IDE m 


L o primero que llama la atención de esta solu¬ 
ción de almacenamiento removible, del tamaño 
de una unidad de 5 pulgadas y cuarto, es la enorme 
capacidad de sus cartuchos. Aunque cuenta 
con hermanos de mayor tamaño (hasta 
70 Gbytes) y conexiones más sofistica¬ 
das (SCSI), la interfaz IDE permite aba¬ 
ratar costes con un rendimiento más 
que aceptable. Baste comentar que pode¬ 
mos realizar transferencias a casi 1 Mby- 
tes/s en un amplio rango de sistemas opera¬ 
tivos, incluyendo Windows 2000 y Linux. 
Además, nos ha gustado mucho el software que 
incorpora de auto-backup llamado Echo, puesto 
que permite automatizar cómodamente todas las 
tareas de backup y restore. 



Fabricante: OnStream 


Distribuidor: Pymes, 
Tfn: 93 878 42 50 


Web: www.pymes.com 


Valoración 

Precio 


5 

3,3 


GLOBAL 


8,3 


La curiosa tecnología con la que 
cuenta esta unidad es la denominada 
ADR ( Advanced Digital Recording ); es 
exclusiva, aunque originalmente desa¬ 
rrollada por Philips. Se trata de 
una solución digital 
de almacenamiento 
a velocidad variable. 

Es posible leer y escri¬ 
bir hasta 8 pistas de 

datos simultáneas, todo ello con un ratio de 
error mínimo. Igual de mínimos son sus requeri¬ 


mientos, ya que sólo necesitamos un procesador 486 con 
32 Mbytes, 50 Mbytes de espacio libre en disco y CD-ROM. 
Por último, sólo cabe recordar que la capacidad máxima se 
alcanza exclusivamente usando la compresión 2 a 1. 


ECHO 30GB IDE 


Precio: 64.900 pesetas 
(390,06 euros) 


LaCie DLT 8000 


C ada año, el valor y la cantidad de información 
transferida se incrementa, generando una gran 
demanda de unidades de cinta rápidas y de alta capa¬ 
cidad que permitan salvaguardar nuestros datos 
importantes. Para estos menesteres, LaCie 
ofrece una combinación de alto rendimiento, 
gran capacidad y fiabilidad. De entre todas 
las opciones disponibles, NS8, DAT, AIT y 
DLT, hemos tenido la oportunidad de probar 
la DLT 8000 con tecnología de grabación 
lineal. Una vez visto el interior, descubrimos 
que nos encontramos realmente ante una uni¬ 
dad de cinta Quantum con 40 Gbytes de 
capacidad sin comprimir, cifra que se dupli¬ 
ca comprimiendo los datos con un ratio de 2 a 
1. A toda esta ingente cantidad de información podre¬ 



m 



DLT 8000 


Precio: 910.000 pesetas 
(5.469,21 euros) 

Fabricante: LaCie. 

Tfn: 91 440 27 70 

Web: www.lacie.com 

Valoración 

5,1 

Precio 

2 

GLOBAL 

7,1 



mos acceder en 60 segundos con 
una transferencia sostenida de 
cerca de 3 Mbytes/s. 

Como es costumbre en LaCie, 
el acabado, así como los 
programas y accesorios 
que la acompañan, es impecable. Sin ir más 
lejos, no sólo contamos con un cartucho para 
empezar a trabajar, sino que disponemos de 
otro, limpiador de cabezales, para un óptimo 
funcionamiento del dispositivo. Respecto a la 
documentación, está plenamente cubierta con 
un pequeño manual en español y otro mucho 
más extenso en inglés. En definitiva, satisface 
las necesidades de backup tanto de estaciones de 
trabajo como de servidores de red. 
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Almacenamiento 


LaCie 50GB Extemo Ultra2(LVD)-SCSI 


odas las soluciones externas de LaCie, como es el 
| caso de la que tenemos entre manos, cuentan con 
ventilador, alimentación incorporada, números de identi¬ 
ficación SCSI fácilmente conflgurables con sólo pulsar 
un botón y dos conexiones SCSI en vez de una. 

En resumen, todo un lujo de detalles que 
demuestran el buen hacer de esta com¬ 
pañía. Sin olvidar la confianza que propor- 
dona saber que estamos realmente ante 
un disco duro Quantum. 

Con un aspecto robusto e impecable, nos ' v * 

encontramos con este dispositivo externo 
que hemos querido englobar como un sistema de 
almacenamiento removible extremadamente potente y 
flexible más que como un disco duro estándar al uso. Con 
esta premisa nos hemos puesto manos a la obra y hemos 



procedido a su instalación. 
Sólo hemos tenido que 
enchufarlo a la alimentación y 
conectarlo a la salida exter¬ 
na de 68 contactos que dis¬ 
pone nuestra tarjeta SCSI y 
voilá!, nuestro sistema reco¬ 
noce una nueva unidad con 
una apabullante capacidad 
de 50 Gbytes totalmente remo- 


m 


50GB Externo 
Ultra2(LVD)-SCSI 


Precio: 210.000 
pesetas (1.262,12 
euros) 


Fabricante: LaCie. 
Tfn: 91 440 27 70 


Web: www.lacie.com 


Valoración 

Precio 


5,4 

2,3 


GLOBAL 


7,7 


vible y con una velocidad envidiable, gracias a la cone¬ 
xión Ultra2-SCSI que permite alcanzar ráfagas de hasta 
80 Mbytes por segundo, lo que se reduce a 1,6 Mbytes 
reales. Como se puede comprobar, la instalación es extre¬ 
madamente sencilla, más incluso que cualquier unidad 
IDE o SCSI interna. Esto enfoca uso hacia servidores de 


HP Colorado 20GB 


N uestros ordenadores almacenan información críti¬ 
ca para el éxito de nuestro negocio o empresa y 
las unidades de cinta actúan como su complemento 
ideal. Es inevitable que, a medida que pasa el tiem¬ 
po, algunos de los programas que usemos 
fallen o que el Registro de nuestro sistema 
operativo se vaya al garete, de modo que 
HP dispone de una amplia gama de solu¬ 
ciones de almacenamiento en cinta como la 
que estamos analizando en este momento. 

Con 20 Gbytes de capacidad en formato com¬ 
primido, podemos realizar imágenes completas de 
nuestro disco duro. 

Este dispositivo posee un práctico y dis¬ 
creto formato interno; su interfaz IDE nos 
permite leer información a una velocidad de 
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Colorado 20GB 


Precio: 59.562 
pesetas (357,97 euros) 


Fabricante: Hewlett- 
Packard. Tfn: 91 631 
16 00 


Web: www.hp.e 


transferencia de 0,9 Mbytes/s. La 
seguridad y fiabilidad de 
nuestros datos viene de 
la mano de la prestigio¬ 
sa tecnología Tra- 
van de que hace 
gala. Además, no se 
queda corto con el 
software que lo acom¬ 
paña. HP Colorado II 
Software para detectar la 
unidad y empezar a reali¬ 
zar backups, Disaster Reco- 
very Software para volver atrás en el tiempo en el 
caso de que algún desastre natural nos alcance y 
Media Monitor para conocer el estado de salud de 


Valoración 

Precio 


4,8 

3,2 


HP SureStore DAT40e 
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| na unidad de cinta que transfiere, teóricamente, 40 
Gbytes en menos de dos horas pone a toda su 
competencia en un duro aprieto, aunque en la 
práctica hemos medido 2,6 Mbytes/s en lectura. 

Esta unidad externa DDS-4 satisface las nece¬ 
sidades de un amplio rango de empresas y 
entornos de red con una combinación de 
velocidad y fiabilidad. Además, es totalmen¬ 
te compatible con los formatos DDS exis¬ 
tentes, lo que redunda en beneficio de la gran 
cantidad de usuarios que usan ya esta tecnología. 

La seguridad de nuestros datos está fuera de toda duda 
gracias a las 400.000 horas de tiempo medio entre fallos 
(MTBF). 

Visualmente, llama la atención su aspecto robusto y 


SureStore DAT40e 


Precio: 257.965 
pesetas (1.550,40 
euros) 


Fabricante: Hewlett- 
Packard. Tfn: 91 631 
16 00 


Web: www.hp.es 


Valoración 

Precio 


sobre todo compacto. Hay que 
tener en cuenta que los diminutos 
cartuchos DDS-4, 3 y 2 pueden 
almacenar hasta 40, 24 y 8 
Gbytes, respectivamen¬ 
te. Con el paquete se 
nos entrega, aparte de 
una extensa documentación en castellano, dos 
cintas limpiadoras y un cartucho DDS-2 de 24 
Gbytes. Respecto a la interfaz de conexión, en 
este caso se ha usado un eficaz Ultra(LVD)-SCSI 
con ráfagas teóricas de 40 Mbytes por segundo. Una 
opción que consideramos muy práctica es su firmware 
actualizable con las utilidades que incorpora. Sin olvidar 
los sistemas Advance Sequence Detector patentado por 
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Almacenamiento | 


MAST TRAVAN NS20 



Sé 



ste es el segundo dispositivo de nuestra com- 
| parativa que utiliza la tecnología Travan en 
formato de 5 pulgadas y cuarto. Desarrollada por 
Seagate. Nos encontramos ante una unidad 
con conexión SCSI-2 de 10 Gbytes de 
capacidad nativa y 20 Gbytes en com¬ 
presión 2 a 1. MAST nos ofrece una 
solución profesional de almacena¬ 
miento en formato de cinta con un pre¬ 
cio asequible para la pequeña oficina 
o para casa. En definitiva, viene a tapar 
el hueco existente entre el mercado casero y las 
grandes aplicaciones para servidores de red en 
empresas. 

Con el potente sistema RWW fiead While Write), 
permite que los datos sean escritos e inmediatamente 


TRAVAN NS20 


Precio: 78.000 
pesetas (468,79 euros) 


Fabricante: MAST 
Storage. Tfn: 93 419 
26 82 


Web: 

www.maststorage.com 


Valoración 


verificados con precisión durante 
el proceso de grabación. Por lo 
tanto, cualquier error encontrado 
es inmediatamente corregido 
durante el proceso de bac- 
kup inicial. Este mecanismo 
elimina la necesidad de una 
verificación y minimiza el 
tiempo de espera en un 50%. Por otro lado, gracias 
a la rápida interfaz SCSI, los tiempos de copia se 
reducen con respecto a otras versiones IDE en un alto 
porcentaje, alcanzando 1 Mbytes/s de transferencia en 
lectura. No debemos olvidar que esta unidad usa tec¬ 
nología lineal de grabación, al igual que los sistemas 
DLT, SLR y MLR. Esto implica que las pistas se graban 
longitudinalmente en la dirección de la cinta; su sim- 


MAST DAT DDS-4 



E sta unidad de MAST entra en competencia directa 
con la SureStore DAT40 de HP y, en nuestra 
opinión, sale vencedora en varios aspectos que ahora 
detallamos. El estándar DDS (pigital Data Storage) 
es un medio de almacenamiento y recuperación 
de alta calidad muy superior a los productos 
tradicionales de cinta magnética. Mantiene 
muchas características del sistema DAT (Digi¬ 
tal Audio Tape), como la grabación de esca- 
neo-helicoidal, la lectura después de la escri¬ 
tura (RAW, Read After Write) y sofisticadas técnicas 
de corrección de errores. Con el paso de los años, han 
mejorado muchos aspectos, alcanzando capacidades 
exorbitantes, como la de esta unidad, que llega a los 40 
Gbytes en formato comprimido. 

Después de la primera impresión, nos encontramos 
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DAT DDS-4 


Precio: 208.000 
pesetas (1.250,10 
euros) 


Fabricante: MAST 
Storage. Tfn: 93 419 
26 82 


Web: 

www.maststorage.com 


ante una unidad interna, discreta y 
compacta, que bien puede pasar 
desapercibida en nuestro equipo, 
una vez alojada en la 
bahía de 5 pulgadas y 
cuarto correspondiente. 

Cuenta con un tiempo de 
acceso de 40 segundos de 
media a unos datos que pue¬ 
den estar almacenados sin 
problemas hasta 10 años. La 
¿ interfaz Ultra2(LVD)-SCSI arroja 
unos buenos tiempos de copia y 
restauración que están en torno a los 3 Mbytes/s sos¬ 
tenidos. Como viene siendo habitual, es totalmente com¬ 
patible con los formatos DDS-3, DDS-2, DDS-1, este 


Valoración 


5,2 
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MAST DLT 8000 
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1 os gotas de agua nos parecerían esta unidad y la 
DLT 8000 de LaCie si no fuera porque la primera es 
interna y la segunda externa. Pocas más diferencias 
podemos encontrar en la unidad en sí, aunque no 
ocurre lo mismo con los accesorios que incor¬ 
pora. La versión que ha pasado por 
nuestro Laboratorio cuenta con un kit 
de almacenamiento, compuesto 
cinco cartuchos DDS-3 más uno de 
limpieza. Esto le hace ganar algún 
entero a su favor. Sin embargo, en 
acabado, LaCie cumple a la perfec¬ 
ción (MAST también tiene una versión 
externa). La opción más adecuada para este tipo de 
dispositivos es la configuración externa con ventilador 


DLT 8000 


Precio: 905.000 
pesetas (5.439,16 
euros) 


Fabricante: MAST 
Storage. Tfn: 93 419 
26 82 


Web: 

www.maststorage.com 


Valoración 


y doble salida SCSI, pues arroja 
unos estupendos 2,6 Mby¬ 
tes/s. 

Por lo demás, conta¬ 
mos con el excelente 
respaldo de Quantum y 
unas características impre¬ 
sionantes, como una mínima tensión de la cinta, un 
de auto-limpieza y una total inexistencia de erro¬ 
res. En la práctica, pocas unidades están preparadas para 
un funcionamiento continuado. Sin embargo, el sistema DLT 
puede «correr» continuamente si es necesario, sin riesgo de 
fallos prematuros o pérdidas de datos. Resulta ideal para apli¬ 
caciones en las que el sistema esté constantemente movien¬ 
do datos entre memoria, discos o cinta. Por supuesto, no hay 
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MAST VXA 

Con unas características innovadoras, la tecnología VXA puede hacer que las 
unidades de cinta se conviertan en objetos comunes en nuestro entorno de trabajo. 




I ste nuevo estándar de la casa Ecrix viene a 
revolucionar la ajetreada industria del almace- 

_| namiento en cinta. Está basado en los sistemas 

de 8 mm y grabación helicoidal. Razones de éxito no le 
faltan, ya que reúne una serie de características innova¬ 
doras como, por ejemplo, el formato DPF (Discrete Pac- 
ket Format), que permite leer y escribir la información en 
paquetes. Esto proporciona una capacidad de restaura¬ 
ción de la información sin parangón, ya que los paque¬ 
tes pueden leerse en cualquier orden. 

Al mismo tiempo, nos encontramos con dos carac¬ 
terísticas igual de peculiares. Por un 
lado, su velocidad variable, que le 
permite ajustar la rapidez de la 
cinta a la velocidad de transferen¬ 
cia del servidor. Esto elimina el 
problema de las unidades con¬ 
vencionales, que deben operar a 
velocidad constante y, cuando el 
flujo de información hacia o desde 
el dispositivo se interrumpe, tienen que 
detenerse y reposicionarse. Este vaivén ace¬ 
lera notablemente el deterioro de la cinta y el 
cabezal, lo que influye negativamente en la fiabilidad 
de los datos almacenados. Por otro lado, tenemos el 
sobreescaneado, gracias al cual se leen los paquetes 
independientemente de la forma de la pista, garantizan¬ 
do el restablecimiento de los datos y asegurando el inter¬ 
cambio de información. 

Esta solución de almacenamiento en cinta que MAST 
Storage nos presenta en formato 5 pulgadas y cuarto 
cuenta con una interfaz SCSI-2 que le permite alcanzar, 
en formato nativo, la nada despreciable cifra de 2 Mby- 
tes por segundo reales de lectura en modo sostenido. 
Respecto a la transferencia en ráfagas, hablamos de 
unos valores de 5/10 Mbytes por segundo en modo asín¬ 
crono/síncrono. Sin embargo, un valor mucho más inte¬ 
resante de cara a su uso real es la cantidad de «megas» 
por minuto que es capaz de grabar a la hora de realizar 
nuestras copias de seguridad. 


En este caso, se sitúa en torno a 
los 120/240 Mbytes en modo nati¬ 
vo/comprimido según hemos medi¬ 
do en el Laboratorio, lo que permite 
realizar grandes backups sin tener 
que dejar transcurrir toda la noche 
en el proceso. Su fiabilidad está en 
un buen nivel, no sólo por los 30 
años estimados de duración de las 
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VXA 


Precio: 190.000 
pesetas (1.141,92 
euros) 


Fabricante: MAST 
Storage. Tfn: 93 419 
26 82 


Web: 

www.maststorage.com 


Valoración 


5,4 



cintas, sino por las 
500.000 horas aproximadas 
que deben transcurrir antes de que se 
produzca un error. Soporta dos tipos de cartu¬ 
chos. Por un lado, el V6 con 12 Mbytes de capacidad nati¬ 
va y 24 Mbytes comprimida; por otro, el VI7 con la intere¬ 
sante cifra de 33/66 Mbytes de capacidad 
nativa/comprimida. Como valor añadido, hay que señalar 
que todos los productos MAST cuentan con una garantía 
llamada Non-Stop, según la cual asegura una reposición 
del producto dañado en un plaza máximo de 24/48 horas. 
Como es habitual en MAST, la unidad que tenemos entre 
manos cuenta con una presentación excepcional, propor¬ 
cionándonos todos los elementos necesarios para su ins¬ 
talación, manual en español y un diseño funcional y atrae- 


ADR, la competencia directa de VXA 


El sistema ADR (Advanced Digital Recording) es homólogo 
al VXA pero está basado en un método totalmente lineal. Es 
también una revolucionaria solución digital de almacenamiento 
a velocidad variable. Inicialmente desarrollada por Philips, 
cuenta con la ventaja de disponer de ocho canales, permitién¬ 
dole leer y escribir ocho pistas de datos simultáneamente. 

Esto significa que los dispositivos con tecnología ADR pueden 
conseguir buenas tasas de transferencia a una relativa baja 
velocidad de cinta, lo que provoca un menor desgaste del 
soporte. Cuenta con un avanzado sistema servo, que contri¬ 
buye a la alta fiabilidad de los datos de dos formas. Primero, 
está directamente comunicado con la cabeza para asegurar la 
integridad de los datos grabados en el soporte. Esta técnica 
permite evitar los errores provocados por defectos de cinta. 

En segundo lugar, servo previene que se produzcan desvíos 


de las pistas, lo que podría impedir en el futuro el correcto acce¬ 
so. Una de sus características más llamativas es la capacidad de 
leer o escribir en las ocho pistas simultáneamente, proporcionan¬ 
do la oportunidad de distribuir espacialmente el ECC, tanto hori¬ 
zontal como verticalmente. Esto mejora la recuperación aleatoria 
de la información, no como en otras tecnologías que sólo utilizan 
métodos horizontales. 

Puestos a comentar las similitudes con el sistema VXA, traba¬ 
ja a velocidades teóricas variables, entre 2 y 5 Mbytes por segun¬ 
do, ajustándose automáticamente a la tasa de transferencia que 
ofrece en cada momento el sistema. Tanto VXA como ADR son 
soluciones, fiables y con un rendimiento por encima de la media. 
Su mayor ventaja reside en su menor coste frente a los «prohibi¬ 
tivos» sistemas tradicionales, lo que hará que muchas empresas 
sin unos requerimientos muy elevados de velocidad y capacidad 
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Cóctel de productos 


Lexmark Optra C710dn 

El nuevo modelo de impresora láser en color de esta empresa 
se caracteriza por su bajo coste por página. 




\. 


\ 


11 último gran lanzamiento de Lexmark lo protago¬ 
niza esta máquina que continúa la gama Optra y 

_| que se sitúa entre sus hermanas, la 

1200 (con un rendimiento superior en la 
impresión en B/N y la posibilidad de impri¬ 
mir también en formato A3) y la 1275, que 
viene a ser una versión reducida de la que 
presentamos ahora. Ésta es una versión 
reducida del modelo C710, ya que las reso¬ 
luciones alcanzadas por esta última son de 
1200 puntos por pulgada como máximo, 
frente a los 600 x 600 que lograba el mode¬ 
lo Optra 1275 de la casa Lexmark. 

Como la gran mayoría de las impresoras 
láser en color, la máquina tiene un tamaño 
y un peso respetables (405 x 470 x 570 
milímetros y 35,8 kg), lo que aconseja 
reservar un espacio suficiente para su colo¬ 
cación. El módulo dúplex con el que ha llega¬ 
do la máquina de evaluación aumenta si cabe 
este tamaño, pero permite realizar impresiones a 
dos caras tanto en blanco y negro como en color, lo 
que dota a la máquina de una característica muy 
valorada en este tipo de dispositivos. 

La velocidad y calidad de impresión que se ha logra¬ 
do en nuestras pruebas confirma el buen hacer del fabri¬ 
cante. Se corroboran las cifras de 16 páginas por minuto 
en formato DIN A4 yen una resolución de 600 x600 pun¬ 
tos por pulgada. Esta velocidad se reduce a 3 páginas por 
minuto utilizando la combinación de los cuatro colores 
básicos y hasta 4 si se utiliza el modo de dos colores. 

Estas velocidades disminuyen, obviamente, al realizar 
impresiones a la mayor resolución posible (1.200 x 
1.200 ppp) o al utilizar el módulo dúplex, con el que, por 
ejemplo, se alcanzan 5 páginas a doble cara en blanco y 
negro y una y media en color. 

Esta impresora basa su potencia en un procesador 
RISC a 200 MHz y 32 Mbytes de memoria, ampliables a 
384. Es posible incluir módulos de memoria flash de 2, 
4, 8 ó 16 Mbytes, SIMMS de memoria EDO DRAM que 
pueden ir de los 4 a los 128 Mbytes, e incluso discos 
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Optra C710dn 


Precio: 368.000 pesetas 
(2.211,72 euros) modelo 
estándar; 418.000 pesetas 
(2.512,23 euros) el modelo 
C710n con tarjeta de red; 
131.400 pesetas 
(789,72 euros) módulo 
dúplex opcional 


Fabricante: Lexmark. 
Tfn: 91 436 00 48 


Web: www.lexmark.es 


Valoración 

Precio 


5,2 

3 


GLOBAL 


8,2 
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duros IDE de alta capacidad. La propia casa dispone de 
módulos SIMM y discos duros mediante la división 
OptraForms. 

La posibilidad de utilizarla con muchos de los siste¬ 
mas operativos presentes en la actualidad es otra de 
las características importantes de este modelo. 
En efecto, es factible emplearan bajo Win¬ 
dows (desde la versión 3.1 hasta Win¬ 
dows 2000, además de NT 3.51 y 4.x), 
MS-DOS y varios Unix comerciales, como 
Digital Unix, HP/UX, AIX, Suse Linux 
6.1 y Red Hat Linux 5.x y superiores, 
SCO UnixWare o Sun Solaris. Incluso en 
Macintosh se puede utilizar este mode¬ 
lo. 

En muchas de estas plataformas se 
proporciona el software MarkVision, que 
permite gestionar todos los aspectos del 
proceso de impresión tanto en modo local 
como en una red de área local para la que 
esta impresora puede servir como centro de 
impresión. Este último aspecto es también 
factible gracias a la posibilidad de contar con una 
tarjeta de red 10/100 (en los modelos con el sufijo N —de 
NetWork— viene incluida). 

En este modelo, la gestión del papel se realiza median¬ 
te las bandejas convencionales, que permiten almacenar 
hasta un total de 1.100 hojas en diversas bandejas de 
entrada, con la posibilidad de usar diversos tipos y tamaños 
de papel, sobres, etiquetas, transparencias o tarjetas. En el 
modelo estándar, la impresora cuenta con una bandeja de 
250 hojas, además de una multiusode50 hojas para sobres 
y otros formatos, mientras que la de salida tiene una capa¬ 
cidad de 250 hojas. Mediante una unidad opcional pode¬ 
mos acceder a dos bandejas de 250 hojas cada una. 

Todas estas características hacen de Optra C710dn 
una impresora de excelente rendimiento, una calidad 
fotográfica y unas opciones que la sitúan como una de 
las mejores láser en color que han pasado por nuestro 
laboratorio. 

J avier Pastor Nóbrega 


Copias en color a 14 pesetas 


Uno de los factores que las empresas están valorando a la 
hora de realizar una compra de estas características es el coste 
real por página imprimida. Algo que en principio no parece tener 
excesiva relevancia frente a aspectos como la velocidad de impre¬ 
sión o la calidad de salida se convierte a medio y largo plazo en 
un tema crucial para la futura rentabilidad de este tipo de impre¬ 
soras, cuyo elevado coste se traduce, teóricamente, en grandes 
velocidades de impresión y buenas resoluciones. 


En Lexmark, éste ha sido uno de los aspectos principales 
que han tratado de optimizar. Lo han conseguido gracias a la 
utilización de cartuchos, tanto de blanco y negro como de 
color, de gran durabilidad. Con una capacidad teórica para 
imprimir 10.000 hojas, el coste por página se reduce a 13 ó 14 
pesetas en este modelo de impresora, lo que la sitúa en el pri¬ 
mer lugar en este aspecto frente a otros fabricantes como HP, 
QMS o Xerox. 
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H usky FeX21 

Estamos ante un pequeño y potente ordenador, resistente tanto 
a golpes como al agua, y con inmensas posibilidades de ampliación. 



I acía tiempo que un producto no nos sor¬ 
prendía tanto como lo ha hecho el presen¬ 
te PDA de trabajo de la empresa Husky 
Technology. No nos encontramos ante el clásico 
Handheld PC con Windows CE, de limitadas posi¬ 
bilidades de ampliación y contadas aplicaciones 
disponibles. Muy al contrario, este mini PC es 
capaz de expandirse hasta donde necesitemos y 
resulta una estupenda plataforma sobre la que 
desarrollar aplicaciones para usos profesiona¬ 
les. Por si fuera poco, este modelo en color 
cuenta con una carcasa resistente a salpicaduras, 
humedad extrema, fuertes golpes y los tratos más duros, 
permitiendo trabajar en rangos de entre 0 y 40 grados. 

Este FeX21, gobernado por Windows CE 3.0, cuenta con 
un procesador MIPS R3900 a 75 MHz de Toshiba, al que se 
suman 16 Mbytes de memoria DRAM (actualizables a 32) y 
otros 16 de memoria Flash para almacenar los datos. El con¬ 
junto se complementa con dos puertos serie de 9 pins, situa¬ 
dos en la parte delantera del aparato, así como dos ranuras 
PCMCIA tipo II o una tipo III, a las que se accede bajando 
una tapa estanca que encontramos en la parte inferior. 

Por supuesto, cuenta con un puerto de comunicación 
por infrarrojos y un módem interno de 33,6 Kbits/s que 



FeX21 


Precio: A consultar 


Fabricante: Husky 


Distribuidor: Bitmakers. 
Tfn: 93 419 43 43 


Web: www.husky.co.uk 


Valoración 

Precio 


5,4 


GLOBAL 


refuerza las características todo terreno de esta 
maravilla. La pantalla táctil, de 6,5 pulgadas, 
ofrece una resolución de 640 x 240 puntos a 
256 colores. Está protegida contra las inclemen¬ 
cias externas y cuenta con una estupenda retroi- 
luminación ajustable, que permite su manejo en 
las condiciones de luz más extremas: desde el 
radiante sol, hasta la oscuridad absoluta. 

Ya con el Husky en pleno uso, lo primero que des¬ 
tacamos es la estupenda sujeción que ofrece, gracias 
a un tirante elástico que literalmente lo pega a nues¬ 
tra mano. Esto supone que no necesitaremos más de 
una mano para sujetarlo, quedando la otra libre para rea¬ 
lizar cualquier tarea. Además, las baterías ofrecen una dura¬ 
ción que puede alcanzar fácilmente las ocho horas de traba¬ 
jo, con sólo dos para recargarse. 

El teclado, aunque no ha sido diseñado para grandes 
trabajos escritos, cumple perfectamente su función, e 
incorpora un completo teclado numérico, similar al de un 
PC de sobremesa. En resumen, se trata de un modelo 
ideal para empresas y profesionales que puede desarrollar 
aplicaciones a medida, y que toma como base un pro¬ 
ducto diseñado especialmente para quienes trabajan en 
las condiciones más adversas. 

E.S.S. 


Wacom Intuos A4 

Las tabletas digitalizadoras son unos dispositivos extremadamente amigables 
y completos; un buen ejemplo de ello es este interesante producto. 



I as tabletas digitalizadoras son unos dispo¬ 
sitivos que nos permiten manejar el pun- 
| tero del ratón de una forma fácil, cómoda 
y con total precisión. Consisten en un tablero que, 
conectado al PC, simula la pantalla del ordena¬ 
dor y asigna a cada punto de la superficie una 
ubicación en la imagen que vemos en el moni¬ 
tor. De esta forma, con su ratón o su lapicero, 
podemos movernos por todas las opciones y 
aplicaciones del sistema. 

La tableta que nos propone la firma Wacom se pre¬ 
senta en tamaño A4, con su correspondiente lápiz y 
ratón inalámbrico. La comunicación con el equipo se 
realiza mediante uno de los puertos USB, (Universal 
Serial Bus), que permite la conexión y desconexión sin 
necesidad de apagar el equipo. Su lapicero de línea 
ergonómica incorpora un pulsador que hará las veces de 
doble clic del ratón tradicional y una terminación en 
uno de los extremos que funciona como goma de borrar. 
Para realizar la operación equivalente a la pulsación del 
botón izquierdo del ratón, bastará con golpear levemen¬ 
te con la punta sobre la tabla. Por otro lado, el mouse, 
nos permitirá jubilar al antiguo periférico encadenado al 
ordenador por el cable. 




Intuos A4 


Precio: 83.000 pesetas 
(498,84 euros) 


Fabricante: Wacom 


Distribuidor: Atlantic 
Devices. Tfn: 98 804 07 02 


Web:www. wacom.com 


Valoración 

Precio 


4,6 

3 


GLOBAL 


7,6 


La instalación del dispositivo es realmente senci¬ 
lla, pues, tras enchufarlo a uno de los puertos 
libres, el sistema operativo lo detectará automáti¬ 
camente y estará preparado para implantar los dri- 
vers que suministra el fabricante en un CD-ROM. 
Ésta operación no encierra ninguna dificultad si 
seguimos las instrucciones que se muestran en 
cada paso. 

El producto incluye una aplicación que nos 
permitirá configurar los movimientos de cada 
componente para atender a las necesidades 
específicas del usuario en cada momento de utilización. 
Su uso es bien simple, gracias a su completo conjunto de 
iconos representativos de cada función. 

También proporciona un programa de diseño que nos 
permitirá realizar dibujos artísticos. Capta las variaciones 
de presión que ejercemos en el lapicero, lo que hace posi¬ 
ble que demos diferentes tonalidades, igual que si uti¬ 
lizáramos uno tradicional. 

Sin duda, esta tableta es una buena opción para aque¬ 
llas personas que requieran una herramienta de comuni¬ 
cación con su equipo con más posibilidades de las que 
ofrece el simpático roedor electrónico. 

R.R.S. 

























Software 



Oracle Forms y 
Reports Developer 

Facilitan el desarrollo de informes, formularios o gráficos 


Oracle comercializa por primera vez estos dos productos por separado. 
Antes, estas aplicaciones formaban parte de la Developer/2000 
V.6.0, que se componía de Reports, Forms y Graphics. 
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11 decidir su comercialización por 
separado, Oracle ha unido Forms 
| y Graphics en un solo 
paquete, denominado Forms 
Developer. Por lo demás, los 
cambios son mínimos. Eso sí, 
hay que reseñar la posibilidad de 
adquirirlos en licencias separa¬ 
das y la bajada de precios en 
relación con su antecesor. 

Si hubiera que definir los 
productos de la familia Develo- 
per, se podría señalar que son un 
compendio de aplicaciones 
diseñadas para dar un uso 
mucho más productivo a nuestros datos. 

Tanto Forms como Reports Developer 
forman un conjunto de herramientas de 
desarrollo sobre bases de datos que, cada 
vez más, está enfocado al uso de estas apli¬ 
caciones en la Web. 

Para poder acceder 
a otras variedades de 
datos, en estas versio¬ 
nes se incluye todo tipo 
de controladores de 
INTERSOLV, como 
Excel, DBase, Informix, 

SQL Server y, en defini¬ 
tiva, cualquier tipo con 
una configuración y 
conectividad ODBC váli¬ 
da. Pero realmente 
Developer aprovecha 
todas sus cualidades en 
las bases de datos de 
Oracle, donde hemos 
podido comprobar que 
el manejo de informa¬ 
ción se realiza de forma 
más directa y compati¬ 
ble. En concreto, lo 
hemos probado sobre la 
RDBMS Oracle 8i bajo 
Windows 2000, un sis¬ 
tema de bases de datos 


relaciónales desde el que podremos acceder 
a través de red local o Internet, entre otras. 

La instalación de estos 
productos se realiza de 
manera sencilla, con la 
posibilidad de hacerlo de 
manera automática o per¬ 
sonalizada. Si nos decidi¬ 
mos por la segunda 
opción, nos aparecerá una 
pantalla dividida en dos: 
por una parte, con los pro¬ 
ductos que instalar y, por 
otra, con los ya instalados; 
y con una ayuda bastante 
completa sobre cada uno de ellos. El único 
«punto negro» que hemos apreciado es que, 
a la hora de acoplar algunos productos des¬ 
pués de la instalación estándar, el programa 
se queda bloqueado, sin ofrecernos la posibi¬ 
lidad de continuar. 
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La instalación personalizada nos ofrécela posibilidad de elegir los componentes deforma sencilla y original 


■ Una breve descripción 

Metidos de lleno en el análisis de estas dos 
soluciones, hay que comentar que la prin¬ 
cipal función de Forms Developer es la de 
crear formularios. La descendiente del exi¬ 
toso SQL*Forms nos servirá principalmente 
para desarrollar, modificar, borrar o simple¬ 
mente visualizar información de nuestras 
bases de datos. 

Por su parte, Graphics, el segundo 
paquete de esta aplicación, hace referencia 
a la representación gráfica de los datos. En 
función de éstos, las presentaciones se rea¬ 
lizarán con el modelo de gráficos de barra o 
de tartas, entre otros. Pero su verdadero 
potencial es que permite actuar como ser¬ 
vidor OLE para aplicaciones como Visual 
Basic, Excel y, cómo no, Forms y Reports 
de Oracle. 

En lo que respecta a Reports Developer, 
se dedica principalmente a generar informes 
de todo tipo, incluyendo, por ejemplo, resú¬ 
menes, subtotales o totales, que nos servirán 
para llevar un control más exhaustivo de los 
datos. Asimismo, ofrece la posibilidad de 
ejecutar funciones de mantenimiento de 
nuestra información, aunque 
esta utilidad se podrá realizar 
de forma más sencilla por 
otros componentes. 

Una de las características 
principales de estas soluciones 
es que ofrecen una robustez y 
complejidad que no son sopor¬ 
tables por otras aplicaciones 
de este tipo. De aquí se des¬ 
prende que Forms y Reports no 
están dirigidas de forma espe¬ 
cial a desarrolladores que utili¬ 
zan datos de pequeña magni¬ 
tud, ya que para esto existen 
aplicaciones de menor coste, 
mantenimiento y, por supues¬ 
to, mayor sencillez a la hora de 
su desarrollo. Un ejemplo, que 
aparentemente puede resultar 
poco relevante pero fundamen¬ 
tal en cualquier aplicación 
multiusuario, es que Forms 
Developer utiliza automática¬ 
mente un bloqueo en el regis- 
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tro, el cual asegura que no se pueda manipu¬ 
lar la misma información por más de un usua¬ 
rio a la vez, eliminando así la posibilidad de 
errores de duplicidad de datos. 

Otro dato que tener en cuenta es el 
Navegador de Objetos. Se trata de un com¬ 
ponente universal para cualquiera de las 
aplicaciones relacionadas Developer de 
Oracle; es decir, al margen de las carac¬ 
terísticas de cada uno de los módulos, este 


El Navegador de objetos 
es la herramienta 
principal para desarrollar 
cualquier tipo de diseño 
relacionado con las 
soluciones de Developer 

navegador contiene una serie de compo¬ 
nentes que se utilizan de la misma forma 
en todos ellos. Esto significa que, en el 
momento que aprendamos a manejar cual- 


Un poco de historia 

Muchos años de investigación y desarrollo son los que lleva la multinacional Oracle en 
el mundo de las bases de datos y todo lo relacionado con ellas. 

La Corporación Oracle nace en 1977 de la mano de Lawrence Ellison. Dos años des¬ 
pués, aparece en el mercado la primera base de datos relacional y la primera, además, 
que utiliza el lenguaje SQL. De esta forma, comenzó el desarrollo de SQL*Forms, una 
variedad que cuenta con la peculiaridad de que permite a los usuarios construir de 
forma relativamente sencilla interfaces y pantallas de consulta sobre las bases de datos. 
Además, ésta estaba construida en lenguaje C, mucho más portable y que abarcaba un 
amplio abanico de sistemas, con lo que su éxito estaba asegurado. 

Más adelante, debido al gran desarrollo de hardware ocurrido a principios de los 90, 
en el que se empezó a utilizar con más asiduidad el procesamiento en paralelo dentro de 
los grandes sistemas (con varios procesadores), Oracle lanzó al mercado RDBMS, la pri¬ 
mera base de datos relacional que se ejecutó en una máquina con procesamiento en 
paralelo. Esto supuso una mayor velocidad de proceso de los datos, alcanzándose por 
primera vez la nada despreciable cantidad de 1.000 transacciones por segundo. Pero el 
mundo de la tecnología marcha a pasos agigantados y es en este momento donde entra 
en escena el boom causado por Internet y la respuesta de Oracle, la arquitectura NCA de 
ordenadores en red, que supone una interfaz más abierta para el usuario y el traslado de 
datos a los servidores adaptados para ello. 

Todo esto y, por supuesto, otros muchos otros servicios y tecnologías han hecho de 
Oracle la empresa líder en software de gestión de la información, por encima, incluso, 
de Microsoft, con unos ingresos anuales de 8,3 billones de dólares. Todo un logro. 



En esta pantalla se testan las conexiones 
datos que no son de 



Detalle de un diseño de formulario, donde se conjunta perfectamente 
el navegador de objetos y el diseño, en este caso, del lienzo. 


quiera de los programas, el resto será 
mucho más fácil de asimilar. 

A su vez, nos encontramos con una 
estructura jerárquica de clases, con la que 
tendremos todos los objetos de nuestros 
diseños al alcance de un clic de ratón, pero 
divididos en clases. 

■ Aplicación de datos 

Crear, modificar o borrar los datos que 
manejamos. Éstos son los principales obje¬ 
tos que tener en cuenta en la aplicación 
Forms. Con ellos, la información de nues¬ 
tras bases de datos estará al alcance de 
cualquier usuario sin necesidad de que 
posea una formación específica en este 
campo. Y, lo que es igual de importante, 
reduciendo el tiempo empleado en su 
manipulación, es decir, abaratando los cos¬ 


tes de manteni¬ 
miento de la 
información. 

Ésta es una de 
las razones princi¬ 
pales por las que 
Oracle se ha esfor¬ 
zado, desde hace 
años, en ofrecer a 
la empresa solu¬ 
ciones de este 
tipo. En esta últi¬ 
ma versión de 
Forms podremos 
apreciar la poten¬ 
cia y seguridad de acceder 
masivamente a los datos de 
nuestro negocio. 

Básicamente, el diseño 
de los formularios se reali¬ 
za a través del editor de 
diseño y del navegador de 
objetos, en el cual, a 
través de una estructura 
jerárquica de clases, 
podremos manipular los 
datos necesarios. En un 
principio, esta utilidad 
puede parecer inasequi¬ 
ble, puesto que encontra¬ 
mos gran cantidad de 
posibilidades, a cada cual 
más compleja, para desa¬ 
rrollar los formulan os, pero 
éste es el precio que hay 
que pagar para obtener 
unos resultados especta¬ 
culares y profesionales. 


Con el objetivo de obtener una 
visión un poco mas detallada de la 
aplicación, haremos un breve repaso de 
algunas de ellas. El primer concepto 
que aparece en el 
navegador es el 
llamado Dispara¬ 
dor , que no es más 
que una función 
PL/SQL que se eje¬ 
cuta en un 
momento determi¬ 
nado. Las Alertas 
son, por su parte, 
mensajes que 
requieren una res¬ 
puesta por parte 
del usuario. Otro 
tipo de objeto son 
los Bloques, que 
hacen referencia a 
una tabla o vista 
del formulario. Y, 
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El Navegador de objetos es un elemento 
fundamental en nuestros desarrollos, con su 
estructura jerárquica de clases. 
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por último, el Lienzo, donde es posible 
encontrar la estructura visual de cómo 
será el diseño realmente. 

A medida que se modifica cualquiera de 
estos dos grupos de trabajo — el navegador 
o el editor de diseño—, estos cambios sur¬ 
ten un efecto inmediato en el otro. De esta 
manera, si modificamos, por ejemplo, el 
nombre de uno de los campos del formula¬ 
rio, a través del navegador, la actualización 
se realizará automáticamente en el editor. 
Algo que nos permitirá ganar bastante tiem¬ 
po en la creación del formulario. 

No menos importante es la aplicación 
Graphics, por cuanto que también es fun¬ 
damental la información obtenida a par¬ 
tir de gráficos. En concreto su función es 
mostrar, de forma visual y rápida, una 
visión general de nuestros datos. Así 
como en los anteriores casos, el módulo 
permite crear este tipo de objetos a 
través de la conjunción entre el navega¬ 
dor y el editor de diseño. En ellos podre¬ 
mos crear, modificar o borrar objetos 


Glosario de términos 

Aunque pueden resultar familiares a muchos, siempre es bueno recordar algunos 
conceptos relacionados con este tipo de entornos. 

. Relational Database Management System es un sistema de administra¬ 
ción de bases datos relaciónales o, lo que es lo mismo, distintas fuentes de datos 
relacionadas entre sí para obtener un mayor rendimiento. 

NCA. NetWork Computing Architecture o la arquitectura de ordenadores en red 
fue un concepto creado por Oracle, con el que se supone, entre otras cosas, que se 
abaratan los costes de los sistemas informáticos. 

SQL. Detrás de Structured Query Language, se esconde el lenguaje estructurado 
de consultas, uno de los más utilizados para relacionar cualquier tipo petición con 
las bases de datos. 

WYSIWYG. What you see ¡s what you get o, como su misma denominación 
indica, los resultados de cualquier diseño obtenido serán idénticos a lo que vemos 
en pantalla. 

CORBA. La arquitectura Common Object Request Broker Architecture (sistema de 
objetos distribuidos) pretende definir una norma genérica para la comunicación y 
la interacción de sistemas creados por distintos fabricantes. 

OLE. Object Linking and Embedding. El enlace e incrustación de objetos es el 
motor desarrollado por Microsoft para incluir información en un programa de cual¬ 
quier otra aplicación que lo soporte, e interactuar entre ellos. 
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Precio: 473.469 pesetas 
(2.845,61 euros) 


Fabricante: Oracle Ibérica, 
Tfn: 902 30 23 02 


Web: www.oracle.es 


Valoración: 


5,2 


Precio: 


2,9 


GLOBAL: 


8,1 


Con el asistente de informes obtendremos rápidamente una base para nuestro diseño. 


J.wilw 


como el diseño visual, plantillas, consul¬ 
tas, la información de las bases de datos 
que incluir en nuestro gráfico o, incluso, 
añadir unidades de programas en SQL 
para dotar al diseño de 
una mayor complejidad. 

Sin embargo, tal y como 
hemos visto anteriormen¬ 
te, una de las cualidades 
fundamentales de Grap¬ 
hics es la posibilidad de 
incorporar estos diseños 
a otras aplicaciones a 
través del soporte OLE, e 
interactuar entre ellos. 


datos. Sin ellos, 
nuestra empresa que¬ 
daría «coja». Éste es 
el papel de la aplica- 


■ Generación de informes 

Los informes son funda¬ 
mentales para llevar a 
cabo un óptimo segui¬ 
miento de la información 
que tenemos almacenada 
en nuestras bases de 
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Algunos de los ficheros de ayuda que 
nos ofrece Oracle, aunque están en 
Inglés, nos serán de gran utilidad. 


ción Reports Developer, cuya misión es la 
de generar informes. 

Lo primero que nos encontramos en ella 
es el asistente para su creación, fundamen¬ 
tal a la hora de recopilar de 
forma sencilla los datos 
principales de nuestro 
diseño, como pueden ser su 
estilo, tipo de consulta, 
datos que incluir, campos, 
totales, etcétera. 

Tras este paso, nos 
encontramos con tres venta¬ 
nas principales. La primera 
es el navegador de objetos, 
que recoge todas las carac¬ 
terísticas de nuestro infor¬ 
me, de la misma forma que 
el módulo Forms, a través 
de una estructura jerárquica 
de objetos. Con él podre¬ 
mos, de forma concisa, 
manipular plantillas, con- 


Reports Developer 


Precio: 315.382 pesetas 
(1895,48 euros) 


sultas SQL externas, objetos de datos, aña¬ 
dir bibliotecas PL/SQL y, en definitiva, todo 
lo relacionado con nuestro informe. 

Otra de las ventanas principales es la 
llamada Modelo de Datos , con la que ten¬ 
dremos la posibilidad, entre otras funcio¬ 
nes, de crear consultas múltiples o relacio¬ 
nar nuestras bases de datos mediante 
enlaces de tipo «pinchar y arrastrar». 

Finalmente, el Modelo de Diseño se uti¬ 
lizará principalmente para manipular el 
aspecto gráfico del informe, que tendrá for¬ 
mato WYSIWYG. 

Tras el diseño, sólo resta compilar y eje¬ 
cutar el informe, de manera que se pueda 
visualizar nuestro trabajo. 

Las dos soluciones 
de Oracle pretenden 
ofrecer una total espe- 
cialización en cada 
uno de los apartados 
vistos. Y esa parece 
ser la razón por la que 
se ha decidido separar 
lo que antes se 
conocía como Develo- 
per/2000. Probablemente, los clientes del 
antiguo paquete no requerían de todas sus 
funcionalidades y no era muy tentador pagar 
algo más de 900.000 pesetas, el coste que 
suponía comprar este producto. 

En definitiva, nos encontramos ante dos 
suites de desarrollo totalmente profesionales 
(su precio lo indica) y especializadas en el 
acceso masivo a la información a través de 
las bases de datos Oracle, que permitirán 
obtener un mayor rendimiento a la hora de 
mantener nuestros datos en óptimo estado. 

Pablo Fernández Torres I 


Fabricante: Oracle Ibérica. 
Tfn: 902 30 23 02 


Web: www.oracle.es 


Valoración: 


4,9 


Precio: 


GLOBAL: 


7,9 
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Cóctel de productos 


Macromedia Director 8 
Shockwave Studio 

Nos llega la última versión de la herramienta por excelencia en el entorno de desarrollo multimedia. 




I ¡rector 8 es una de las herramientas con mayor acep¬ 
tación entre los usuarios de este tipo de programas, 

1 no solamente por su intuitiva interfaz de diseño, sino 
también por la comodidad que supone tener la posibilidad de 
incrustar en los trabajos toda clase de elementos y objetos con 
un simple drag&drop. 

Con Director 8 no nos será difícil 
crear presentaciones totalmente 
interactivas relacionadas con nuestro 
negocio, demostraciones de comer¬ 
cio electrónico o aplicaciones con las 
que podremos navegar a través del 
contenido de CDs o DVDs. Pero donde 
realmente reside el avance de esta 
herramienta es en el apartado de I nter- 
net, en el cual se conjuntarán deforma 
soberbia las aplicaciones multimedia 
desarrolladas a través de Director 8 con 
Shockwave Player para dotar a nuestras 
páginas web de una interfaz mucho más 
amigable y espectacular que la de las 
clásicas páginas HTML. 

■ Un breve repaso 

En Director 8 se mantienen las cuatro ventanas principales de 
la aplicación. La primera de ellas, la paleta de herramientas, 
que conserva su aspecto original, nos permite insertar en nues¬ 
tro trabajo objetos básicos como texto, líneas o figuras, así 
como mover cualquier elemento del escenario o realizar zoom, 
entre otros. Pero las que realmente poseen un claro protago¬ 
nismo en esta aplicación, son las ventanas llamadas fun Stage 
o escenario, fun Score o guión y, por ultimo, Cast, relacionado 
con los actores o elementos de nuestra película. 

En el escenario estaremos visualizando el aspecto real de 
la película a través de los botones de inicio, parada y retroce¬ 
so. De esta forma obtendremos una preview de la película en 
tiempo real. 

La siguiente ventana, la del guión, nos proporcionará un 
control preciso de cualquiera de los componentes y eventos de 
nuestro trabajo. Otras características dignas de mención son la 
posibilidad de determinar en qué momento aquéllos entran en 
pantalla, así como la variedad de canales de efectos que 
podremos aplicar. 

Por último, encontraremos los actores, es decir, todos los 
componentes visuales que forman parte de nuestro proyecto. 
La capacidad de incluir cualquier tipo de objeto en nuestro 
diseño es uno de los rasgos destacables de Director, puesto 
que permite insertar desde ficheros gráficos de la clase que 
sean (GIF, BMP,J PG, PIC, AVI, FLC), hasta archivos de texto o 
sonido, pasando, como es natural, por ficheros propios de 
Director o Shockwave Flash. 





Director 8 Shockwave 
Studio 


Precio: 239.000 pesetas, 
IVA incluido (1436,41 euros) 


Fabricante: Macromedia 


Distribuidor: Memory Set. 
Tfn: 902 24 02 50 


Web: 

www.macromedia.com/es 


Valoración: 

Precio: 


5,2 

2,9 


GLOBAL: 


8,1 


■ Nuevas características 

Dentro de la nueva edición de Director encontramos diversas 
mejoras con respecto a la versión anterior. Gran parte de ellas 
se dirigen exclusivamente a mejorar el entorno de diseño y, en 
consecuencia, la capacidad y velocidad 
de creación. Más novedosa resulta la 
posibilidad de incrementar o disminuir a 
través de zoom la ventana del escenario 
mientras estamos realizando la prepara¬ 
ción de la aplicación, sin que ello per¬ 
judique el tamaño y posición de los 
sprítes en su visualización final. Otro 
avance dentro de esta ventana es la 
incorporación de unas guías que nos 
serán de mucha ayuda a la hora de 
situar cualquier objeto de forma pre¬ 
cisa y que encajan perfectamente con 
las ya existentes cuadrículas. Asimis¬ 
mo, dentro de la ventana Infernal 
Cast, se ha incluido el recurso de 
visualizar los distintos elementos o 
1 miembros de la escena no solamen¬ 
te a través de celdas, sino también en forma de lista para poder 
ordenarlos o cambiar sus propiedades con un mayor control. 

Otro aspecto destacable es la posibilidad de guardar los 
guiones en ficheros de texto externos para, posteriormente, 
editarlos a través de cualquier otra aplicación de este tipo. 
Además, se ha incluido una especie de bloqueo de los sprites 
con la finalidad de que no puedan ser modificados durante la 
creación de la aplicación. 

En el apartado de Shockwave, se ha perfeccionado la forma 
en la que se visualizan las películas, pudiendo expandirse para 
adaptarse al tamaño de la ventana del navegador que estemos 
utilizando, si bien preservando su proporción original. 

Por último, no se ha pasado por alto el lenguaje de progra¬ 
mación Lingo. Cabe resaltar que se ha mejorado su funciona¬ 
miento, incluyendo, además, una nueva utilidad, la llamada 
parentscript and child object. Sirve para obtener una serie de 
objetos con propiedades y procesos que no son propios, sino 
que pertenecen a un nivel superior, es decir, a un progenitor. 

De esta forma, por ejemplo, podremos realizar con mayor 
facilidad una película que necesite la misma lógica para eje¬ 
cutarse varias veces, pero con diferentes parámetros. 

Director 8 es, sin duda alguna, una de las aplicaciones más 
completas relacionadas con el diseño de presentaciones y apli¬ 
caciones multimedia. Conjuga a la perfección una agradable 
interfaz de desarrollo con la potencia de cualquier otra herra¬ 
mienta de programación basada en código fuente, donde se 
supone que la diversidad y originalidad de los diseños creados 
son los puntos fuertes. 

Pablo Fernández Torres I 
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El mercado del MP3 
está creciendo 


Las grandes discográficas empiezan a aceptar este formato 



Este formato de compresión vuelve a estar de moda 
gracias a las nuevas formas de explotación que las 

compañías de Internet han encontrado y a los 
recientes acuerdos de mp3.com con BMG 
y Warner. 


popular site mp3.com, 
ha producido la última 
oleada de demandas 
por parte de las empre¬ 
sas d i se og ráf i cas. Su 
funcionamiento es bien 
sencillo y, de nuevo 
sobre el papel, 
totalmente 
legal. Consiste 
en la útil ización 
de un software 
especial que 
identifica los 
CDs que un usua¬ 
rio posee y, automá¬ 
ticamente, añade a su 
lista de reproducción las 
obras en formato MP3 
contenidas en esos CDs. 

De este modo, el usuario puede 
acceder on-line y desde cualquier 
lugar a su música, por la que legal¬ 
mente ha pagado, y escuchar sus 
CDs a través de Internet o bien 
descargar sus canciones para oír¬ 
las en cualquier lugar. El sistema 
permite descargar los ficheros en 
dos formatos: baja calidad, con un 
ratio de 24 kbits, y alta calidad, 
con 128 kbits. Lo dicho, sobre el 
papel, algo perfectamente legal. 

El problema surge cuando se 
comienza a hacer un abuso del 
sistema, ya sea utilizando CDs 
no originales para añadir cancio¬ 
nes disponibles en nuestro p/ay- 
Ust o bien «compartiendo» nues¬ 
tra contraseña con otros 
usuarios. De este modo, ofrece 
mos acceso a todo el material 
del que disponemos, que puede 
ser distribuido sin control algu¬ 
no. 


nueva forma de distribución. 
Sin embargo, parece que estos 
grandes dinosaurios han comen¬ 
zado a moverse, y con grandes 
zancadas, tratando de devorar a 
aquellos más débiles que se 
ponen a su alcance. 

En cuanto a los sistemas de 
distribución de MP3 que hay 
hasta el momento, nos queda 
por hablar —después de los artí¬ 
culos de anteriores números, en 
los que mencionamos Napster y 
Gnutella— de otro sistema que 
hace frente a éstos, aunque su 
número de usuarios todavía no 
es muy grande. 


■ my.mp3.com 

Este servicio, ofrecido por el 


luando la tecnología avarv 
za más rápido que las 
11eyes, siempre surgen 
casos de vacío legal, que propicia 
ganancias para aquellos que han 
sabido encontrar nuevas formas 
de hacer negocio. Es el caso de 
la música comercial e Internet. 
Hemos hablado ya bastantes 
veces de la controversia que la 
utilización de este formato para 
fines poco legales ha suscitado 
desde su aparición. También 
hemos citado la aparente incapa¬ 
cidad de las grandes compañías 
del sector para adaptarse a esta 
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Esta herramienta, de funcionamiento similar a Napster, nos permite compartir 
ficheros con otros usuarios a través de Internet. 
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eXtremeMP3 es un reproductor de ficheros MP3 que incorpora control de CD audio. 



Por supuesto, las discográficas 
no han tardado mucho en darse 
cuenta de que acaba de aparecer 
una nueva forma de que les tomen 
el pelo, por lo que rápidamente 
han puesto en marcha a su depar¬ 
tamento jurídico (curiosamente, el 
que más rápidamente se mueve 
en la mayoría de grandes com¬ 
pañías) para tratar de atajar la 
nueva vía de agua. 

Sin embargo, en esta ocasión 
se ha llegado a un acuerdo entre 
BMG, Warnery mp3.com para per¬ 
mitir este tipo de utilización del for¬ 
mato MP3. mp3.com se compro¬ 
mete a tratar de evitar por todos 
los medios a su alcance el uso 
fraudulento de su servicio, al tiem¬ 
po que pagará un canon por la uti¬ 
lización de los derechos de autor a 
través de esta nueva forma de 
almacenar la música. 

■ La competencia: OneBigCD 

En los tiempos que corren, toda 
buena idea es casi inmediatamente 
copiada. Así, existe un nuevo servi¬ 
cio que funciona de forma práctica¬ 
mente igual a my.mp3.com. Su nom¬ 
bre es OneBigCD y podemos visitar 
su página en la dirección www.one 
bigcd.com. Como diferencia res¬ 
pecto al otro sistema, podemos 
señalar que el método de validación 
de CDs no se basa en un programa 
que debemos descargar, sino en un 
applet de Java. Su sistema de 
seguridad y validación es, quizá, 
algo más «flojo» que el de su com¬ 
petidor. 

Además, la empresa ofrece la 
posibilidad de montar nuestro pro¬ 
pio «Internet J ukebox», como ellos lo 
llaman, mediante la adaptación de 


Las grandes compañías 
discográficas ya han 
empezado a asumir la 
existencia de MP3 

su sistema a nuestras necesidades. 
Garantizan, por otra parte, que no 
vamos a tener ningún problema 
legal por hacer esto, ya que, según 
ellos, se adaptan a la DMCA ( Digital 
Millenium Copyright Act), un docu¬ 
mento creado por la RIAA para pro¬ 
teger los derechos de autor en 
medios electrónicos. Dada la natu¬ 
raleza altamente restrictiva de este 
documento, no nos explicamos 
cómo pueden cumplirla al tiempo 
que ofrecen el servicio que prome¬ 
ten. Y es que, hoy día, no es que se 
cumpla eso de «hecha la ley, hecha 
la trampa», sino que parece que las 


«trampas» se hacen incluso antes 
que las leyes. 

■ Pointera, el siguiente paso a Gnutella 

Otra noticia que también ha causa¬ 
do revuelo es la aparición del 
siguiente paso en los sistemas de 
intercambio de ficheros entre usua¬ 
rios. Está inspirado en la idea de red 
descentralizada que Gnutella ofre¬ 
ce, pero añade la comodidad de 
poder realizar todas las tareas de 
intercambio directamente a través 
de la Web. Esto se lleva a cabo 
mediante un motor de búsqueda 
que funciona al revés. Interroga a 
los usuarios sobre los contenidos 
que tienen disponibles en sus orde¬ 
nadores y se encarga de gestionar 
las peticiones, manteniendo unas 
páginas de enlaces que se actuali¬ 
zan en tiempo real, según se van 
uniendo nuevos usuarios o bien 
según van desconectando, redirec- 


El nuevo Winamp 2.64 

Los programadores del reproductor de MP3 por excelencia han retomado el trabajo que 
durante algún tiempo quedó congelado para comenzar de nuevo a ofrecer versiones de 
su popular programa. Este reproductor, uno de los primeros que apareció, es, sin duda, 
el más utilizado por la comunidad de adictos al M P3. Y, aunque en las últimas revisio¬ 
nes se han pulido algunos detalles que tampoco afectan a la mayoría de usuarios, com¬ 
place ver que sus autores se preocupan por el producto, a pesar de ser gratuito. 

El rumor general es que actualmente están preparando la versión 3.0 del programa, 
que promete una nueva orientación. Se dice que el software, además de incluir sus 
actuales características, va a orientarse también al intercambio de ficheros, así como a 
una mayor integración como reproductor multimedia. 

Además, sus autores quieren contribuir a eliminar la leyenda negra acerca de la legi¬ 
timidad de los contenidos que circulan por Internet y son escuchados con su aplicación. 
Por ello, es muy posible que se potencie el uso de formatos con control de copyright. De 
todas formas, esto son sólo rumores y habrá que esperar algún tiempo para disfrutar de 
este programa. Mientras tanto, podemos probar la última versión y encontrar más infor¬ 
mación acerca del mismo en su página web, www.winamp.com. 
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La compañía mp3.com ha levantado ampollas con su servicio my.mp3.com Mediante herramientas como MP3 Fiend o Real MP3 Finder podemos realizar potentes 

búsquedas con apenas un par de clics. 


cionando la petición a otro aún 
conectado. 

El sistema permite eliminar 
todos los problemas del enfoque 
de servidor web clásico, como las 
saturaciones por exceso de peti¬ 
ciones y los links que no apuntan a 
ninguna parte. Utilizándolo, la clási¬ 
ca situación en la que se pone en 
circulación algo muy preciado no 
provocará más colapsos en servi¬ 
dores; cualquier usuario puede ser 
tanto cliente como servidor, de 
modo que la distribución será en 
forma piramidal, algo mucho más 
eficiente. 

Existe, no obstante, el problema 
de que debemos sacrificar parte 
del ancho de banda de nuestra 
conexión para permitir que otros 
usuarios accedan a nuestros 
ficheros. Esto puede ser algo pro¬ 
blemático, sobre todo si utilizamos 
conexiones asimétricas, como 
ADSL, que hacen que nuestro trá¬ 
fico de salida hacia Internet (es 
decir, el de descarga para quien 
acceda a nuestro ordenador) se 
vea reducido en función de las 
conexiones que estemos sopor¬ 
tando. 

Por otro lado, este sistema per¬ 
mite el envío de publicidad adap¬ 
tada a las peticiones 
que estemos realizando, 
así como la asignación 
de banners en función 
de nuestro perfil de una 
forma simple. Cierto es 
que hay muchos usua¬ 
rios a los que este tipo 
de publicidad les resulta 
molesta, pero quizá sea 
un precio pequeño por 
un servicio que se mués- 


Los sistemas de 
intercambio de ficheros 
se van haciendo más 
sofisticados día a día 

tra bastante interesante. Pode¬ 
mos encontrar más información 
sobre el sistema (que todavía está 
en fase de pruebas) en la página 
www. poi ntera.com . 

■ MP3 sin PC 

Otra novedad también ligada con 
mp3.com es el acuerdo que ha rea¬ 
lizado con la firma ReQuest Multi¬ 
media, que va a producir un sistema 
de sonido para el hogar basado en el 
formato M P3. Gracias a él, podre¬ 
mos almacenar hasta 300 horas de 
música; también ofrecerá la posibili¬ 
dad de conectarnos a Internet y 
reproducir contenidos directamente 
desde la Red sin necesidad de 
emplear un PC. 

Para ello, ya se ha llegado a un 
acuerdo con la mencionada com¬ 
pañía para acceder a su ingente 
biblioteca de ficheros MP3 y, de 
paso, aprovechar sus posibilidades 
de descarga para ofrecer también la 
conexión con dispositivos 
portátiles y para coche. 
Ahora sólo falta saber el 
precio que tendrá el apa¬ 
rato, así como las condi¬ 
ciones de suscripción al 
servicio. Las nuevas tec¬ 
nologías nos sorprenden 
con algo que todos algu¬ 
na vez hemos soñado. 
Tener a nuestro alcance, 
de forma instantánea, 


una canción de cualquier grupo y en 
cualquier momento. 

■ Intercambiando ficheros con CuteMX 

Con aplicaciones como CuteMX 
podemos entrar en contacto con 
miles de usuarios que ofrecen su 
música y compartir la nuestra de 
una forma rápida y sencilla. Su 
funcionamiento es bastante simi¬ 
lar a Napster, aunque añade la 
ventaja de intercambiar varios 
tipos de ficheros (los más comu¬ 
nes para contenidos multimedia, 
como M P 3, M PG, WAV, J PG, ASF 
y muchos más). 

Su instalación es sencilla y la con¬ 
figuración se realiza por medio de un 
wizard que nos simplificará bastante 
la vida. Debemos dar de alta una 
cuenta de usuario, utilizando nuestro 
correo electrónico y una contra¬ 
seña, paso que se realiza también 
de una forma muy simple. 

Uno de los puntos más interesan 
tes de este programa es que no nos 
va a permitir descargar ficheros de 
otros usuarios, a no ser que noso¬ 
tros mismos tengamos alguno com¬ 
partido. Esta medida pretende evi¬ 
tar que se produzca un abuso por 
nuestra parte, conectándonos al sis¬ 
tema solamente para descargar 
ficheros sin ofrecer nada a cambio. 
De todos modos, el programa tam¬ 
bién permite limitar el ancho de 
banda que va a consumir, de forma 
que no se colapse nuestra conexión. 

Además, ofrece algunas noveda¬ 
des, como la posibilidad de mante¬ 
ner un fichero de «amigos» y otro de 
«enemigos», así como la de realizar 
los clásicos chats entre usuarios. Sin 
embargo, quizá el sistema de bús¬ 
queda se quede algo corto en cuan 


Di r ec c i ones de interés 


www.winamp.com 

www.cutemx.com 

http://pages.infinit.net/qcrock 

http://opennap.sourceforge.net 

http://venus.spaceports.com/~mp3find 

www.mp3fiend.com 

www.mp3.com 

http://my.mp3.com 

www.onebigcd.com 

www.hispamp3.com 

www.pointera.com 

www.request.com 
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Este complemento para Napster es imprescindible si queremos explotar al máximo la 
aplicación. 



OneBigCD, con un funcionamiento muy similar a my.mp3.com, es la nueva 
alternativa a ese servicio. 


to a posibilidades, teniendo en cuen¬ 
ta los criterios y opciones que otros 
programas similares nos ofrecen. 
También hay que reconocer que el 
número de usuarios y, por tanto, de 
ficheros disponibles es bastante 
inferior al de Napster (que ya está 
por encima de los 400.000 usuarios 
de media conectados diariamente), 
por lo que quizá no encontremos 
exactamente lo que buscamos de 
una manera tan rápida como con 
esta otra aplicación. 

Eso sí, hay que reconocer que, 
una vez establecidas las conexio¬ 
nes, el sistema se muestra bas¬ 
tante fiable; es extraño que un 
fichero se quede a medio bajar. 
Además, en caso de que esto 
ocurra, podemos continuar reali¬ 
zando la descarga a partir del 
punto donde nos hayamos que¬ 
dado, también de una forma bas¬ 
tante fiable. Para terminar, 
CuteMX permite real izar strea- 
ming de los ficheros (en el caso 
de que la conexión establecida 
sea lo suficientemente rápida) y 
tiene un reproductor multimedia 
incorporado. 

En resumen, un programa 
que merece ser probado y que 
gustará a aquellos que deseen 
compartir su música con los 
demás. Eso sí, hemos de recordar 
que solamente deberemos ofrecer 
aquel material de cuyos derechos 
de autor seamos propietarios o 
estaremos incurriendo en un acto 
ilegal. Para más información, 
podemos visitar la web del pro¬ 
ducto, www.cutemx.com. 

■ Napigator, el complemento de Napster 

Este programa es una muy intere¬ 


sante utilidad si solemos trabajar 
con Napster. De hecho, si es nues¬ 
tro caso se trata de una herramien 
ta imprescindible. Como todos sabe¬ 
mos, Napster funciona 

conectándonos a un servidor que 
mantiene una lista de los ficheros 
que comparten el resto de usuarios. 

Lo que algunos no saben es que 
hay multitud de servidores y que 
cada vez que arrancamos el progra¬ 
ma, Napster nos asigna uno, basán 
dose en sus propios criterios, el cual 
puede estar algo vacío de partici¬ 
pantes. Para evitar esto, existe 


Napigator. Esta aplicación nos 
muestra información de todos los 
servidores conectados y la cantidad 
de usuarios y ficheros compartidos 
que mantienen. 

De este modo, si en el servidor 
que se nos ha asignado al arrao 
car no encontramos lo que anda¬ 
mos buscando, podemos cambiar 
a uno algo más «poblado» y reio 
tentar la búsqueda. Su instalación 
es totalmente automática y su uti¬ 


lización se reduce a «pinchar» 
sobre el servidor en la lista que 
nos ofrece para que nos cargue 
N apster conectado a él. 

Por desgracia, los creadores de 
Napster, que nada tienen que ver 
con este proyecto, han desautoriza¬ 
do a sus autores para mostrar la 
información acerca de sus servido¬ 
res. Menos mal que no solamente 
existen los de su red; hay muchos 
más, como Opennap. De hecho, 
podemos montar nuestro propio ser¬ 
vidor Napster con este otro siste¬ 
ma, que es de libre distribución. De 
nuevo, podemos descargar el 
programa y encontrar más infor¬ 
mación en la página web de la 
aplicación, www.napigator.com, 
y también podemos recoger más 
información acerca de Opennap 
en opennap.sourceforge.net. 

■ eXtremeMP3 y «metabuscadores» 

Volviendo al tema de los repro¬ 
ductores, bajo este curioso nom¬ 
bre nos encontramos con un 
programa que ofrece el aspecto 
del clásico reproductor de fiche¬ 
ros MP3. Sin embargo, tiene la 
posibilidad añadida de funcionar 
como reproductor de CDs de 
audio de una forma muy sencilla. 
En cualquier caso, le queda todavía 
bastante camino que recorrer para 
estar a la altura de programas como 
Winamp. 

El sonido que se obtiene con él es 
bastante bueno y, a pesar de que el 
aspecto gráfico no está muy cuida¬ 
do (incluso nos atrevemos a decir 
que la parte de programación gráfi¬ 
ca de la aplicación es algo floja), el 

David Tolosana Trillo | 
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El reproductor de ficheros MP3 por excelencia, de cuya versión 3.0 
esperamos poder hablar en breve. 
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El PC es una 
caja de música 


36 artistas ofrecen sus obras a los lectores de PC ACTUAL 



| ocos sectores del mundo 
del ocio están evolucio- 

_| nando más rápidamente 

que el de la música. Ya hemos visto 
en el anterior artículo cómo Internet 
ha reventado los esquemas estable¬ 
cidos por la mastodóntica industria 
del disco. Las grandes compañías 
se han descubierto desamparadas 
(es un decir) ante la llegada de 
M P3, un formato que permite distri¬ 
buir las creaciones de los artistas por 
todo el orbe sin contar con las imposi¬ 
ciones de los magnates de la venta dis- 
cográfica. 

Por otro lado, las maquinitas electróni¬ 
cas para generar o modificar sonidos han 
llegado a la mayoría de edad, de tal mane¬ 
ra que los artistas no precisan de los estu¬ 
dios para, al menos durante la fase creati¬ 
va, dar forma a sus trabajos con una 
calidad cercana a la comercial e inimagina¬ 
ble hace unos años. Y es sólo el principio. 

Las aplicaciones, además, son cada día 
más completas, fáciles de utilizar y com¬ 
plementadas continuamente por profesio¬ 
nales y aficionados con plug-ins, samplers 
y efectos que parecen no tener fin. 

A todo esto hay que añadir los aspectos 
legales. Hasta ahora, para editar una com¬ 
posición debía hacerse un registro de la 
misma en una editorial musical, herencia 
de los antiguos editores de partituras, que 
era depositaría ¡de por vida! de los dere¬ 
chos de gestión de dicha obra. Ahora los 
autores registran sus obras y son dueños de 
ellas para cederlas, regalarlas, venderlas o 
editarlas y distribuirlas por su cuenta. Cosa 


PC ACTUAL se suma a la 
revolución que se está 
produciendo en el mundo de la 
música y regala a sus lectores un 
CD Temático especial MP3 con 
más de 6 horas de diferentes 
propuestas musicales. 


J avier Herrero 


que parece lo lógico, por otro 
lado. Pese a los intentos de la indus¬ 
tria por gestionar los derechos de las cre¬ 
aciones de los artistas, es decir, los dere¬ 
chos de los autores, son los propios autores 
los que tiene cogida la sartén por el mango 
con esta nueva forma de distribución, aun¬ 
que todavía de manera muy tímida. Pero 
esto no ha hecho más que empezar. 


Y para muestra... un CD 

Quizás sea esta una de las últimas oportu¬ 
nidades de presentar a los lectores un pro¬ 
ducto como el que desde PC ACTUAL 


hemos preparado en este número. La diná¬ 
mica legislativa va encaminada a gravar un 
canon de fabricación de «CD-ROM data» 
para equipararlo a los «CD audio», que ya lo 
tienen en cuanto a edición y difusión. 

Pero, como aún no se ha cerrado ese 
asunto, desde nuestra revista nos propusi¬ 
mos experimentar con los autores la sensa¬ 
ción que supone para ellos poner en con¬ 
tacto su música con los 448.000 lectores 
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que fielmente nos siguen mensualmente. Y 
el resultado está listo para escucharse 
desde tu ordenador. Y en el CD, que proba¬ 
blemente ya estés escuchando, ha cabido 
de todo: más de 6 horas de música gracias 
a la colaboración de 36 artistas o formacio¬ 
nes que gustosamente y con la misma ilu¬ 
sión que nosotros se han volcado para ofre¬ 
cer a todos más de 80 creaciones que 
circulan por los estilos más variopintos. 



En la aplicación te aparecerá un listado de todos los 
autores para que selecciones el que deseas escuchar. 


Más de 6 horas de 
música ininterrumpida 
de 36 artistas con 
los que podrás 
contactar a través de 
un entorno multimedia 



De cada uno de los músicos aparece el título de las 
canciones que se incluyen y una breve biografía. 


Aquí hay sitio para todos los gustos. 
Desde el ya exitoso GNOMUSY, a quien ya 
tuvimos con nosostros el pasado mayo, 
líder en bajadas de mp3.com de la sección 
de new-age, hasta la música africana que 
nos ofrece Barón Ya-Búklu, ecuatoguineano 
afincado en Madrid y uno de los más acti¬ 
vos de la comunidad africana española. 
Tenemos músicos de tradición clásica, 
como Ernesto Cortázar, que goza de una 


Recorta y dobla por la mitad esta 
carátula, e introdúcela en la bolsa que 
contiene el CD-ROM especial MP3. 
Contiene la relación de músicos que en 
el mismo participan. También puedes 
meterlo en una caja de plástico para 
guardarlo junto con tus CDs de música. 
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En la parte inferior derecha aparecen algunas 
imágenes que podrás ampliar pinchando sobre ellas. 


gran aceptación por parte de multitud de 
fans en todo el mundo, o músicos que 
optan por expresarse con los sonidos más 
contundentes y reccionarios, propios del 
punk, el hardcore o los sonidos vanguardis¬ 
tas y experimentales. Hacer una enumera¬ 
ción de todos los artistas que aparecen en 
el CD-ROM sería largo y tedioso, y ante el 
peligro de olvidarse a alguno, os recomen¬ 
damos que lo mejor que podéis hacer es 
lanzaros de lleno a navegar por el mundo 
musical que dentro se contiene. 


F une ionamiento 
del CD 

La navegación a través de nuestro 
compacto se realiza deforma sencilla 
en una sola pantalla haciendo que 
tengas al alcance de la mano todas 
las opciones de navegación. Lo pri¬ 
mero que se mostrará en pantalla es 
la lista de artistas que componen el 
compacto y como podrás observar 
puedes «mover» la lista de forma ver¬ 
tical para acceder al total de artistas. 
Después, y una vez hemos hecho clic 
en un artista aparecerá en pantalla la 
descripción, página web, correo de 
contacto y la lista de temas del 
mismo. Para escuchar cualquiera de 
los temas, puedes hacer clic en el 
título y la aplicación comenzará a 
reproducir el mismo. También puedes 
visualizar las pequeñas imágenes de 
cada uno de los artistas haciendo clic 
en cada una de ellas. 

Si tienes cualquier problema a la 
hora de reproducir los temas musica¬ 
les desde la aplicación del compacto o 
simplemente te gustaría escuchar 
todas las canciones de forma conti¬ 
nua puedes instalar cualquiera de los 
reproductores de MP3 que encon¬ 
trarás en la carpeta «Reproductores\» 
del CD. Entre ellos encontrarás las 
últimas versiones de WinAmp, Soni- 
que, extreme Player o el Microsoft 
Media Player. 
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En el corazón 
del sistema 

Desvelamos las interioridades del 2.4 


Ker nef 
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El elemento común de todos los Linux del mercado y verdadero centro 
neurálgico de control es el kernel, que gobierna nuestra máquina siendo 
el responsable principal de su rendimiento y de su compatibilidad con el 
hardware que tenemos instalado. 


I ualquier sistema operativo 
actual tal y como los conoce- 
I mos se compone de multitud 
de elementos gráficos, aplicaciones, 
comandos de usuario, etc. Detrás de 
todo esto, en el nivel más profundo 
donde debemos comunicar directa¬ 
mente con la máquina, se sitúa el ker¬ 
nel, que es el núcleo del sistema. Para 
los conocedores de sistemas operati¬ 
vos la referencia a este término no 
esconde ningún secreto ya que aun¬ 
que el soporte (hardware) y los méto¬ 
dos de programación (software) carr> 
bian, la estructura de este elemento 
básico sigue las mismas pautas. 

Para los menos iniciados en estos 
temas, decir que el kernel se encarga 
de las gestiones básicas del sistema, 
ejecución de aplicaciones, gestión de 
la memoria, comunicación con el 
hardware; en definitiva, es el encarga¬ 
do de controlar el sistema. Las pecu¬ 
liaridades de un sistema abierto como 
Linux, donde el código fuente de cual¬ 
quier desarrollo está al alcance de 
cualquiera, dotan al kernel de un gran 
potencial del que también podemos 
obtener beneficios didácticos. Así, la 
primera ventaja que obtenemos es la 
posibilidad de personalizar el kernel 
para nuestra máquina optimizando la 


oscila en torno a los cientos de Kbytes 
dependiendo de las opciones que hayamos 
escogido incluir en la compilación. Normal¬ 
mente un tamaño típico en una máquina 
PC es de 600-700 Kbytes, aunque siempre 
debe mantener un tamaño lo más reducido 
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ejecución del mismo con las instrucciones 
concretas de nuestro procesador y de los 
periféricos presentes en nuestro equipo. 

Para los posibles despistados, recordar 
que la evolución de los procesadores no 
sólo es en velocidad de reloj (MHz), sino 
que también hay mejoras o en los nuevos 
juegos de instrucciones (MMX, 3D-Now), 
aunque siempre manteniendo las antiguas 
para asegurar la compatibilidad. De ahí que 
un kernel optimizado para un 486 (véase el 
caso el núcleo de Windows 98) correrá per¬ 
fectamente en un procesador superior pero 


guración en modo texto usando make 
no aprovechará las mejoras con nuevas ins¬ 
trucciones. Además de optimizarlo para un 
procesador concreto de la gama Intel y 
compatibles, también podemos usarlo en 
otras plataformas como Mac, Alpha, Amiga, 
SGI, etc. 

En apariencia, el kernel tendrá dos 
caras diferentes. Una como archivo binario 
con el nombre vmlinuz que se sitúa en el 
directorio raíz de nuestro sistema de archi¬ 
vos o en el directorio /boot. Se trata del ker¬ 
nel ya compilado tal y como nuestra máqui¬ 
na es capaz de interpretarlo y su tamaño 


config. 

posible dentro de las opciones necesarias 
para el funcionamiento. En un apartado 
posterior veremos cómo solucionar el pro¬ 
blema de un kernel demasiado grande. 

La segunda cara del kernel es la del 
código fuente, el cual contiene distribuido 
en un extenso árbol de directorios todos y 
cada uno de los pequeños programas nece¬ 
sarios para construir un kernel. Debido fun¬ 
damentalmente al soporte de más periféri¬ 
cos a través de nuevos drivers y a la 
incorporación de nuevas plataformas, el 
tamaño de estas fuentes ha aumentado pro- 
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Aplicaciones y utilidades 
necesarias en nuestro sistema 

Este resumen está extraído de un documento cuya versión más actual en español se 
puede encontrar en www2.adi .uam.es/~ender/tecnico/cambios22 .html. 

En este documento se explica con detalle cómo añadir alguna de estas 
aplicaciones/utilidades si no se encuentra en nuestro sistema. 


Programa 

Versión 

Cómo conocer la versión 

Utilidades de módulos del núcleo 

2.1.121 

insmod -V 

GNU C 

27.2.3 

gcc -versión 

Binutils 

2.8.1.0.23 

Id -v 

Biblioteca C de Linux Iibc5 

5.4.46 

Is -1 /lib/libc* 

Biblioteca C de Linux Iibc6 

2.0.7pre6 

Is -1 /lib/libc* 

Enlazador dinámico (Id.so) 

1.9.9 

Idd -versión o Idd -v 

Biblioteca C++ de Linux 

27.2.8 

Is -1 /usr/lib/libg++.so. 

Procps 

2.0.3 

ps-versión 

Procinfo 

16 

procinfo -v 

Psmisc 

17 

pstree -V 

Net-tools 

1.52 

hostname-V 

Loadlin 

1.6a 


Sh-utils 

1.16 

basen ame -v 

Autofs 

3.1.3 

automount - versión 

NFS 

2.2beta40 

showmount -versión 

Bash 

1.14.7 

bash -versión 

Ncpfs 

2.2.0 

ncpmount-v 

Pcmcia-cs 

3.0.14 

cardmgr -V 

PPP 

2.3.8 

pppd - -versión 

Util-linux 

2.9t 

chsh -v 

isdn4k- utils 

v3.1beta7 

isdnctrl 2>&l|grep versión 



Ventana de configuración gráfica de la nueva serie 2.4.x. 


gresivamente según las versiones, pasando 
del Mbyte largo de la versión 1.0 a los 4 
Mbytes de la versión 1.3, los 16 Mbytes del 
último kernel 2.2 o los largos 20 Mbytes de 
el primer test de la versión 2.4. Además de 
en nuestro CD de portada de este mes, 
podéis localizar siempre una versión del 
kernel con todos sus archivos en la direc¬ 
ción www.kernel.org desde la cual se acce¬ 
de a los numerosos mirrors y servidores que 
lo almacenan. Si tenéis interés por versio¬ 
nes más antiguas o por parches y otros 
archivos del kernel os recomendamos acce¬ 
der al servidor ftp del kernel (ftp://ftp.ker- 
nel.org). Ambos servidores raíz están hos¬ 
pedados por Transmeta, empresa donde 


trabaja el creador de Linux, Linus Torvalds. 

■ Estructura y desarrollo 

En una estructura de colaboración tan com¬ 
pleja como es la elaboración 
del kernel de Linux es necesa¬ 
rio llevar un sistema de versio¬ 
nes que se basan en dos tipos 
de kernel. El primer tipo son 
los estables, también llamados 
de «producción», que corres¬ 
ponden a los números pares en 
la segunda cifra. Así, todos los 
1.2.x, 2.0.x, etc. pertenecen a 
este grupo, que puede consi¬ 
derarse libre de errores de 


importancia y por tanto estable. Las otras 
versiones corresponden a los kernels en 
desarrollo y son los que contienen números 
impares en la segunda cifra de la versión 
(véase 1.3.x, 2.1.x, 2.3.x). 

La primera cifra de versión indica la 
clase genérica de kernel con la que esta¬ 
mos trabajando y un cambio en esta cifra 
(hay que tener en cuenta que sólo hemos 
tenido kernels versión 0, 1 y 2) supone un 
salto muy grande dentro de su desarrollo. 
Los pequeños saltos se definen a través de 
las terceras cifras (por ejemplo de 2.2.38 a 
2.2.39) o usando un cuarto nivel de refina¬ 
miento que se utiliza como paso previo a la 
salida de una versión nueva. En este caso si 
observamos un kernel cuyo nombre es 
2.2.34pre2, significa que estamos ante un 
kernel posterior al 2.2.33 pero anterior al 
2.2.34, preparándonos su salida. 

Este pequeño apellido «pre» suele 
tomar valores desde 1 hasta 16. Otra posi¬ 
ble denominación que podéis encontrar es 
un prefijo distinto que corresponden a las 
iniciales de alguno de los colaboradores 
directamente relacionados en el desarrollo 
del kernel. Así, si observáis uno cuya deno¬ 
minación es 2.1.99ac4 se trata de una ver¬ 
sión intermedia desarrollada por Alan Cox. 
Otra denominación de archivo que aparece 
con frecuencia para completar los archivos 
que componen el kernel son los parches. 

Los parches se presentan con su norr> 
bre en inglés, patch , seguido de un código 
de versión, por ejemplo patchl.3.27. Este 
parche está indicado específicamente para 
«parchear» las fuentes del kernel inmedia¬ 
tamente anterior, es decir, el 1.3.26. Más 
adelante veremos cómo es el proceso de 
«parchear» el kernel. 

Además de estos parches, que podemos 
considerar oficiales, existen muchos otros 
elaborados con distintos fines, buscando 
sobre todo el soporte de nuevos periféricos. 
Aunque la estructura de kernel es bastante 
fija, cada nueva versión aporta nuevas fun¬ 
cionalidades por lo que antes de aplicar un 
parche «no oficial» es conveniente leer bien 
su documentación y hacer una copia de las 
fuentes. Existe una dirección donde encon¬ 
tramos parches no oficiales clasificados 
según su objetivo: http://linux-patches. 
rock-projects.com/ 



El aspecto de la configuración de la serie 
2.2.x parece incorporar mayores opciones 
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Guía rápida para la 
compilación e instalación 

Los pasos necesarios para compilar el kernel pueden resumirse en: 

Paso 1: Configurar opciones. 
make conflg. texto 
make menuconfig : menus 
makexconfig : modo gráfico 
Paso 2: Establecer dependencias. 
make dep 

Paso 3: Limpiar restos de compilaciones anteriores. 
make deán 
Paso 4: Compilar. 

make zlmage: kernel comprimido en /arch/i386/boot con nombre zlmage 

make bzlmage : kernel más comprimido en la ubicación anterior. 

makezdisk : kernel comprimido en la unidad a: 

make bzdisk: kernel más comprimido en la unidad a: 

make zlilo: kernel comprimido e instalado con LILO. 

make bzlilo: kernel más comprimido e instalado con LILO. 

Paso 5: Activar la modularidad en el kernel si usamos módulos. 
make modules y make modulesjnstall 

Paso 6: Reconocer el nuevo kernel con LILO si no hemos usado la opción //7o al compilar. 


Existen dos detalles más referentes a los 
archivos que son bastante importantes a la 
hora de comenzar a trabajar con ellos. Uno 
es el tipo de archivo con el que podemos 
obtener las fuentes que aparecen empa¬ 
quetadas y comprimidas en archivos tar.gz 
o mediante archivos bzip. Por defecto cual¬ 
quier distribución Linux lleva estas dos uti¬ 
lidades, aunque si no fuese así las podemos 
obtener en www.gnu.org/software/softwa- 
re.html. Bzip2, que es la utilidad para des¬ 
comprimir los archivos bzip, la encontra¬ 
mos en http://sourceware.cygnus.com 
lbzip2 /. 

El segundo detalle al que hacíamos 
referencia es un método clásico de asegu¬ 
rar la integridad completa de las fuentes 
que hemos descargado mediante una firma. 
Son los archivos que aparecen con la 
estructura linux-x.x.x.tar.gz.sign o linux- 
x.x.x.bzip.sign. Ambos de muy pequeño 
tamaño contienen una clave PGP que junto 
con GnuPG nos permite comprobar la inte¬ 
gridad del archivo descargado. Para efec¬ 
tuar dicha comprobación debemos seguir 
un proceso que se describe con detalle en 
www.kernel. org/si gnature.html, expl icándo- 
se todos los pasos para certificar la integri¬ 
dad de las fuentes. De cara a posibles agre¬ 
siones esta firma PGP es un buen método 
de seguridad. 

Con las fuentes ya en nuestra máquina 
las descomprimimos (usando tar zxvf 
linux-x.x.x.tar.gz) en el directorio /usr/src, 
quedando en un directorio que recibe el 
nombre de linux. Entramos y examinamos 
los diferentes directorios y archivos que 
aparecen. Los primeros archivos se refie¬ 
ren a los detalles sobre el kernel y sus 
desarrolladores, habiendo una pequeña 


descripción sobre Linux y los primeros 
pasos en el archivo README. El resto de 
elementos son los archivos Makefile, que 
se encargan de dirigir la compilación del 
kernel haciendo uso de la utilidad make; 
los archivos de cabeceras del lenguaje C 
(xxxxx.h), y los archivos con el código en C 
(xxxxx.c). 

En las estructura de directorios encon¬ 
tramos entre otros el código de los drivers, 
de sistemas de archivo (fs), de protocolos 
de red (net), control de la memoria (mm), 
documentación, archivos específicos para 
cada plataforma (arch), etc. Aunque es 
posible intentar la comprensión del kernel 


de forma directa editando el código fuente 
y analizándolo, perdemos de vista la filo¬ 
sofía de la programación y el porqué se 
toman unas decisiones y no otras. 

Todos los detalles tanto para compren¬ 
der el kernel como para conseguir integrar¬ 
se en un grupo de desarrollo se pueden 
consultar en los documentos y enlaces que 
aparecen en www.dlt.upm.es/-jmseyas 
/Hnux/kernel/hackers-docs. h tml. 

El día a día en el desarrollo del kernel se 
basa en una estructura con una cabeza visi¬ 
ble que es Linus Torvalds y una serie de 
personas que enlazan directamente con él 
que son los encargados de mantener deter¬ 
minadas partes del sistema que pueden ser 
drivers, trabajo en portabilidad a otras pla¬ 
taformas u otras tareas. La lista completa 
de todos estos «mantenedores» se encuen¬ 
tra disponible en el archivo MAINTAINERS 
existente en cada distribución, incluyendo 
referencias de páginas web donde localizar 
la información. 

El método de trabajo se apoya en dos 
pilares, uno la interconexión directa 
entre Linus y su nómina de colaborado¬ 
res directos, a los cuales y según la 
temática debes dirigirte si crees poder 
aportar algo dentro de ese proyecto. El 
otro pilar es la lista de distribución 
linux-kernel de suscripción libre y que 
cuenta con un importante tráfico en un 
constante trabajo para mejorar Linux 
entre todos los usuarios. 

■ Colaboradores ilustres 

Entre la nómina de colaboradores de Linus 
destaca Alan Cox, al que se le han delega¬ 
do algunas tareas de mayor responsabilidad 
siempre asumidas por Linus como es el lan- 
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Configuración del /cerne/usando menús. 
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zamiento de nuevos kernels dentro de la 
serie 2.2.x. La dedicación de este colabo¬ 
rador es plena al desarrollo de Linux ya que 
su trabajo es retribuido por Red Hat. Con 
este escenario y en este momento las tare¬ 
as de Linus, además de su sección de SMP 
(proceso paralelo), es coordinar los nuevos 
kernels de la serie de desarrollo 2.3.x pre¬ 
parando la que ya es inminente salida del 
2.4. 

Existen dos eventos curiosos que mar¬ 
can el devenir del kernel a través de la lista 
de distribución. Son los llamados feature 
freeze y code freeze. U n feature freeze es el 
anuncio por parte de Linus en la lista sobre 
su no consideración de añadir ninguna 
característica más hasta el desarrollo de un 
nuevo kernel estable. La consecuencia 
inmediata en la lista es una gran cantidad 
de mensajes que proponen nuevas carac¬ 
terísticas antes que Linus haga realidad 
esta «congelación de características». Un 
code freeze es similar al anterior mensaje 
pero mucho más restrictivo, ya que en esta 
fase sólo se admiten errores importantes en 
las pruebas del kernel , no permitiéndose 
ampliar a nuevas características. 

Con estos dos mensajes de control y la 
colaboración del numeroso grupo de pro¬ 
gramadores Linus lanza las nuevas ver¬ 
siones del kernel periódicamente. Aun¬ 
que la nómina de desarrolladores es muy 
amplia, si exceptuamos algunas incursio¬ 
nes de empresas que han desarrollado 
drivers de forma propietaria todo el hard¬ 
ware soportado se puede conseguir en la 
última distribución de este kernel, ya que 
el código es aportado por todos los desa¬ 
rrolladores. 

■ Compilar el kernel 

Antes de empezar cualquier proceso nece¬ 
sitamos una serie de requisitos previos sin 
los que la compilación no se realizará con 
éxito. Si la actualización de las fuentes va 
a ser realizada a través de un parche lo apli¬ 
camos con el siguiente comando: 

patch -pO patchXX 

Con las fuentes listas es necesario dis¬ 
poner del compilador gcc y de otras 
librerías y utilidades que aparecen detalla¬ 
das en el cuadro adjunto junto con la ver¬ 
sión necesaria y cómo comprobar si la tene¬ 
mos disponible. Exceptuando casos muy 
concretos, tendremos disponibles todas 
ellas como parte del sistema base. Si algu¬ 
na no estuviera disponible se indica tam¬ 
bién cómo obtenerla y configurarla correc¬ 
tamente. 

Para comprender bien y realizar la con¬ 
figuración previa a la compilación del ker¬ 
nel es necesario entender el concepto de 
módulo cargable. Un módulo cargable es 
una parte del kernel que no se enlaza en el 
binario final que se genera, sino que se 








Opciones generales de 
configuración del Kernel 

La descripción de todas las opciones y sus efectos justifica por sí solo un artículo mucho 
más extenso puesto que pasamos por todas las características del kernel. Este es un 
pequeño resumen con indicaciones interesantes para no perderse en la configuración del 
kernel. 

Code maturity level options : Nos permite activar la posibilidad de incluir el código 
experimental que exista en ese momento dentro del kernel. La activación supone que las 
preguntas relativas a características aún en fase experimental nos serán mostradas para 
nuestra elección. 

Processor type and features: Por defecto nuestro sistema detectará nuestro procesa¬ 
dor, colocándolo como opción en la compilación. Otras opciones son el emulador 
matemático software (sólo si no tenemos coprocesador) y opciones de memoria y multi- 
proceso (SMP). 

Loadable module support: Es muy recomendable activar este soporte en la primera 
cuestión y también para mayor comodidad activar el cargador propio del kernel, lo que 
nos ahorrará la necesidad de cargarlos a mano. 

General setup: Contiene opciones generales como soporte de red (debemos activarlo), 
tipo de binario, soporte PCI, soporte para administración avanzada de energía, etc. 

Parallel port support: Si queremos usar el puerto paralelo debemos activar esta 
opción. 

Plug and Play configuraron: El popular Plug & Play es soportado tanto para el bus 
PCI como para el ISA. 

Block devices: Soporte para algunos dispositivos de almacenamiento comunes como 
la disquetera o algunos especiales como discos virtuales RAM. 

Networking options: Almacena todo lo relacionado con los diferentes protocolos de 
red como TCP, IP, IPX, Ipv6, etc. 

Telephony Support: Activa el soporte para las tarjetas de telefonía que permiten las 
llamadas a través de la red IP. No tiene nada que ver con el soporte de módems. 

ATA/IDE/MFM/RLL: Soporte para las controladoras de disco que siguen estas tecno¬ 
logías, incluyendo soporte para la mayoría de los chipsets del mercado. Si tenemos una 
unidad CD-ROM ATAPI/IDE debemos activar su soporte en esta sección. 

SCSI support: Se recogen las opciones comunes de estas controladoras, además de 
los drivers a bajo nivel. 

120 device support: Se trata de una nueva tecnología que divide los drivers en dos 
partes deforma que una sea independiente del sistema operativo usado descargando al 
procesador de las tareas de control de entrada-salida. Es necesario para su funciona¬ 
miento una tarjeta de este tipo. 

NetWork device support: Agrupa todos los drivers para dispositivos de red, ya sean 
tarjetas Ethernet, dispositivos ARCnet, interfaces Wan, etc. 

Amateur Radio support: Contiene este curioso soporte para radioaficionado del siste¬ 
ma Linux con todas sus opciones. 

IrDA (¡nfrared) subsystem: El desarrollo de los drivers para dispositivos infrarrojos y 
para este puerto se agrupa en esta sección. 

ISDN subsystem: Todas las opciones para acceder a la Red Digital de Servicios Inte¬ 
grados incluyendo módulos, protocolos y drivers para tarjetas activas y pasivas. 

Oíd CD-ROM drivers (not SCSI, not IDE): Agrupa algunos drivers de las antiguas 
unidades de CD-ROM que no eran IDE/ATAPI ni SCSI. 

Character devices: El soporte para muchos de los dispositivos comunes como el 
ratón, el joystick y las posibilidades de diferentes terminales aparecen en esta sección. 

File System: Soporte para multitud de sistemas de archivos incluido el nativo de 
Linux ext2fs que debe ser añadido si nuestra partición raíz pertenece a este tipo. 

Consolé Drivers: Si queremos extender Linux a consolas virtuales es necesario usar 
alguno de estos drivers. 

Sound: Son muchísimas las tarjetas de sonido que es capaz de soportar Linux, 
agrupándose también según el chip que cada una de ellas incluye. 

USB support: La nueva estrella en la conexión de periféricos ya tiene soporte en el 
nuevo kernel 2.4 con opciones para dispositivos genéricos como teclados y ratones y 
otros más específicos con drivers especiales. 

kernel Flacking: Habilita algunas opciones necesarias para depurar el kernel. 
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compila de forma separada. Este permane¬ 
ce a la espera de insertarse en el kernel 
para ejercer sus funciones siendo descarga¬ 
do al terminar éstas. 

Con este enfoque se consigue un kernel 
mucho más pequeño y estable, favorecien¬ 
do el dinamismo con las partes que no son 
imprescindibles en todo momento para su 
funcionamiento. Como es lógico, existen 
características que no pueden acogerse a 
esta opción aunque la presenten. Un ejem- 
pío claro de un error típico puede ser selec¬ 
cionar el soporte para el sistema de archi¬ 
vos propio de Linux (ext2fs) como módulo, 
lo que impedirá que Linux arranque al 
intentar montar la partición raíz si ésta uti¬ 
liza este sistema de archivos. Como orien¬ 
tación, los mínimos que debemos incluir en 
la configuración son el sistema de archivos 
de la partición raíz, el soporte para unida¬ 
des de disco duro, el soporte de red y el 
TCP/IP. 

Todo el proceso de compilación se realiza 
usando la utilidad make, que se apoya en los 
archivos Makefile presentes en los directo¬ 
rios de las fuentes y que actúan como un 
todo coordinado que va compilando cada 
módulo según las opciones que especifique¬ 
mos. Para configurar qué opciones vamos a 
incluir, qué módulos y los drivers para nues¬ 
tro sistema debemos recopilar toda la infor¬ 
mación disponible de nuestra máquina y sus 
periféricos y tenerla lista. 

Aunque Linux tiene un alto grado de 
compatibilidad con la mayoría de dispositi¬ 
vos no todos son soportados, por lo que os 
recomendamos consultar el Hardware- 
Howto que contiene una lista actualizada 
de los periféricos soportados por Linux 
( ftp: //metalad . une. 
edu/pub/Linux/docs/HOWTQ. La configura¬ 
ción se lanza usando uno de estos tres 
comandos: 

make conflg 

make menuconfig 

make xconfig 

El primero nos da acceso a la con¬ 
figuración más tradicional usando la 
pantalla del Shell y toda una serie de 
preguntas consecutivas para escoger 
entre «Sí», «No», «Módulo» o «Ayuda» 
(y/n/m/? en ese orden). Las opciones 
segunda y tercera nos presentan res¬ 
pectivamente la configuración a través 
de menús de texto o la configuración 
gráfica en las X-Window. Por defecto, 
todas las opciones al terminar se gra¬ 
ban en un archivo denominado .config. 

Si éste ya existe por una compila¬ 
ción anterior todas las opciones pre¬ 
viamente escogidas aparecerán en 
mayúsculas para destacar su uso pre¬ 
vio. Si al compilar el kernel olvidamos 
una opción (¡¡ojo!!, olvidamos añadir¬ 
la no cambiarla) usamos el comando 
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La página central referencia del 
kernel es mantenida por 

make oldconfig ,que elimina cualquier refe¬ 
rencia a las preguntas que ya tenga especi¬ 
ficada la configuración en el archivo .con¬ 
fig. Las principales normas básicas a la 
hora de la configuración se reducen a no 
sobrecargar el kernel con excesivos drivers, 
ya que éstos lo sobredimensionarán redu¬ 
ciendo su rendimiento inútilmente. 

Es aconsejable siempre que se pueda y 
sea razonable usar módulos como por 
ejemplo para una tarjeta RDSI o una de 
sonido, pero no para otras opciones bási- 
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El soporte USB es una de las novedades má 
importante de la nueva serie 2.4.x. 


cas del sistema como el soporte de la tar¬ 
jeta de red. Si usamos módulos debemos 
decir «Sí» a la opción de módulos carga- 
bles ((CONFIG_MODULES)) que se nos 
presenta al principio. 

■ Opciones avanzadas 

La adecuación al procesador concreto la 
realiza el programa reconociendo nuestro 
modelo. La optimización es una de las ven¬ 
tajas pero también puede presentar desven¬ 
tajas si usamos un kernel superior en un 
modelo inferior. En todo caso la compatibi¬ 
lidad hacia arriba siempre se conserva. Las 
opciones de compilación de las partes aún 
experimentales denominadas kernel hac- 
klng son poco recomendables si no tene¬ 
mos una idea muy clara de aquello que nos 
vamos a encontrar, produciendo muchas 
veces kernels con numerosos problemas y 
bugs. La descripción de las opciones de 
compilación está descrita con detalle en el 
kerne/-Howto, aunque os ofrecemos un 
pequeño resumen en el cuadro adjunto. 

Cuando hemos terminado de crear la 
configuración usamos make dep, lo que 
comprobará las opciones que hemos esco¬ 
gido y especificará las dependencias entre 
ellas correctamente. Para eliminar restos 
de posibles compilaciones anteriores usa¬ 
mos make clean, quedando ya en disposi¬ 
ción de comenzar la compilación. Depen¬ 
diendo fundamentalmente de nuestro 
procesador y su velocidad, ésta se realizará 
más o menos rápido siendo en un modelo a 
300 MHz de unos minutos o de horas en un 
antiguo 386. Al igual que con la configura¬ 
ción existen varios comandos que producen 
la compilación con pequeñas diferencias 
cada uno de ellos: 
make zlmage 
make bzlmage 
make zdisk 
make bzdisk 
make zlilo 
make bzlllo 

Todos ellos se despliegan en dos ver¬ 
siones una con el prefijo «z» y la otra 
con el prefijo «bz». La primera es la ver¬ 
sión comprimida clásica (aún hoy con¬ 
tinúa vigente) y la segunda es también 
comprimida pero con mayor grado, 
necesario para los nuevos kernels 
mucho mayores en tamaño. El tamaño 
es un valor que debe mantenerse 
pequeño pues en caso contrario tras la 
compilación el archivo no se creará por 
considerarse demasiado grande mos¬ 
trando el error «kernel just too large». 
Esta compresión creada en ambos casos 
es autodescomprimible en el justo 
momento de su ejecución al iniciar el 
sistema. 

Usando la opción Image se crea el ker¬ 
nel que se sitúa en el directorio 
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Las plataformas de Linux 

Además del mundo de los PCs existen varias plataformas donde Linux puede correr per¬ 
fectamente. Esta es una pequeña lista de ellas: 

Intel x86 y compatibles. 

Motorola 68000 y compatibles (incluye Amiga y antiguos Mac). 

MIPS R3000 y R4000. 

Power PC (¡Macs, G3, G4). 

ARM (procesadores RISC). 

Alpha. 

Sparc (el hardware de Sun Microsystems). 


/areh/i386/boot con el nombre de zlmage o 
bzlmage siendo suficiente para su instalación 
cambiar su nombre a vmlinuz y sustituirle por 
el antiguo. Para evitar posibles errores en la 
creación de este kernel es posible copiar el 
antiguo en otra ubicación configurando LILO 
para que reconozca ambos, siendo posible si 
falla el nuevo arrancar el antiguo. Los detalles 
para realizarlo están perfectamente detallados 
en el kernel- Howto 

(.ftp ://metal ab. une. edu/pub/L inux/docs/H OWT 
O). 

La opción disk crea el kernel de la 
misma forma pero lo copia en un disque- 
te en la unidad a: (/dev/fdO en Linux). Es 
una buena opción para comprobar que el 
kernel funciona sin poner en riesgo nues¬ 
tro sistema. Por último, la opción lilo 
fusiona la creación del kernel y su insta¬ 
lación con el gestor LILO, aunque es 
necesario que se den unas condiciones 
determinadas para que la instalación se 
realice con éxito. Éstas son el kernel en el 
directorio raíz con el nombre vmlinuz, el 
scrlpt de lilo en el directorio /sbin y el 
archivo de configuración en /etc/lilo.conf. 
Si esto se cumple el kernel creado se 
copia en esa ubicación y ejecuta LILO, 
que lo reconoce y lo deja instalado. 

Para terminar, si hemos usado algún 
módulo dentro de la configuración es nece¬ 
sario usar el comando make modules y 
seguidamente escribir también make 
modulesJnstall, quedando el kernel total¬ 
mente compilado y enlazado listo para su 
uso. Si no hemos usado las opciones lilo lo 
copiamos en la ubicación adecuada con el 
nombre de vmlinuz y modificamos la con¬ 
figuración de LILO para que sea reconoci¬ 
do en el próximo arranque tal y como se 
indica en el cuadro adjunto. 

■ Novedades de la futura versión 2.4 

En las dos vertientes de trabajo que se desa¬ 
rrolla el kernel tenemos disponible en el 
momento de escribir estas líneas la versión 
2.2.16 estable como indican sus cifras y la 
2.3.99pre9 de desarrollo, que saltó desde 
la versión 2.3.51 a esta previa a la 2.3.99 
indicando con ello Linus la inmediata pues¬ 
ta en escena de una nueva serie de kernels 


estables que corresponderán a la serie 2.4. 

De forma extraoficial, ya que no ha sido 
anunciada su disposición en el servidor web 
del kernel ni en los foros, ha aparecido una 
primera versión del kernel 2.4 denominada 
2.4.0-testl que Linus situó en el servidor ftp. 
De las tres versiones del kernel, la 2.2.16 se 
encuentra disponible en nuestro CD de porta¬ 
da ahorrándote así el tiempo necesario para la 
descarga. Un análisis minucioso desvela que 
la última versión de test 2.4 es descendiente 
directo de la versión previa a la 2.3.99, por lo 
que el análisis posterior se centra en las 
opciones que nos ofrece el último estable 
(2.2.16) y el primer test de las versiones 2.4. 


y los dispositivos de red que se han reunido 
incluyendo todas sus posibles categorías. El 
soporte para RDSI se ha mejorado también 
notablemente y ya son muchas las tarjetas 
que admite Linux tanto activas como pasivas. 

Otras ampliaciones significativas se 
han producido en el aspecto multimedia 
con las tarjetas de sonido, en los disposi¬ 
tivos para el puerto de infrarrojos y en el 
nuevo sistema de para tarjetas de drlvers 
120. Como se puede observar el kernel 
está ya en un estado bastante maduro y 
sus mayores avances los experimenta 
aumentando el soporte de periféricos. Y 
en esta conquista llegan con esta versión 
los periféricos USB, auténticos protago¬ 
nistas de un mercado que empieza a fabri¬ 
car todos los elementos que se conectan a 
nuestra máquina bajo esa interfaz. 

El soporte para este tipo de periféricos, 
al igual que ocurre con todos en Linux, se 
ha hecho a través de un archivo de sistema 
que representa el dispositivo. Dos son las 
controladoras básicas que usan este puerto: 
las basadas en UHCI que incorporan las 
placas con chipsets Intel o Vía y las basa¬ 
das en OHCI, que pertenecen a chipsets de 
Compaq, ¡Macs, Opti, Ali, etc. 

Los dispositivos genéricos soportados 
son: impresoras, escáneres, 



Para facilitar una comparación rápida 
hemos utilizado la opción make xconfig, que 
de un vistazo nos da una visión rápida sobre 
las opciones de configuración de uno y otro 
kernel. A primera vista la ventana correspon¬ 
diente a la versión estable parece tener más 
opciones, aunque esto sólo es efecto del mayor 
orden y jerarquías en subventanas que se ha 
impuesto en las versión 4. Se ha separado el 
soporte para el puerto paralelo de forma 
específica en las opciones, ofreciéndose un 
mayor nivel de configuración. Además, el reco¬ 
nocimiento automático de los periféricos a 
través del Plug & Play se ha integrado comple¬ 
tamente tanto para el bus PCI como para el 
bus ISA. 

En el aspecto de las controladoras de 
disco se ha ampliado notablemente el soporte 
de los distintos chipsets que cada día nos 
ofrecen las placas base, permitiendo así sacar 
el máximo provecho a sus posibilidades. El 
soporte de un mayor número de procesadores 
también se ha ampliado a un número mucho 
mayor, mejorando así el sistema de SMP. 

Otras secciones que se han agrupado corr> 
pletamente son la que se refiere a dispositivos 
SCSI, que ahora agrupa los de bajo nivel, y 
una nueva sección referente a PCMCIA SCSI 


Linus Torvalds sigue siendo el 
personaje de referencia en el 

módems y algunos específicos como las 
cámaras Kodak DC-2xx. Entre los dispositi¬ 
vos de interfaz humana (HID) que aparecen 
recogidos tenemos las tabletas digitalizado- 
ras Wacom Intuos, el joystick Logitech 
WingMan Forcé y el soporte genérico para 
teclados , ratones y joysticks. 

Entre las opciones que debemos especi¬ 
ficar para los ratones USB nos ha resultado 
curioso la necesidad de señalar la resolu¬ 
ción por la que el puntero de nuestro ratón 
va a moverse. Con estas primeras opciones, 
aunque el camino para lograr un soporte 
USB completo no está terminado, sí tene¬ 
mos un buen punto de partida y muchos 
periféricos con esta conexión serán recono¬ 
cidos por nuestro sistema Linux. 

En versiones sucesivas al ya inminente 

FélixJ. Sánchez [ 
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Ventanas 
para Linux 

Disponible la versión 1.2 de GNOME 

Para aquellos que no lo conozcan, GNOME es el GNU Network Object Model 
Environment, un proyecto cuyos objetivos fundamentales son la creación de 
un entorno gráfico de ventanas de uso sencillo y altamente intuitivo. 




GNU) 


I ste proyecto también incluye la cre¬ 
ación de una base de librerías free 
| (acorde con el espíritu de la licencia 
completamente documentadas y con 
soporte para multitud de idiomas diferentes. El 
principal objetivo de la nueva revisión de 
GNOME, la 1.2, ha sido la consoli¬ 
dación. Las tareas de arreglos de 
fallos de software y de mejora de la 
documentación han sido prioritarias, 
así como la atención al usuario final, 
procurando que el entorno gráfico 
sea intuitivo y sencillo de usar. 

Aquellos que ya hayan estado uti¬ 
lizando GNOME 1.0 notarán una 
serie de mejoras y cambios entre los 
cuales podemos mencionar la utiliza¬ 
ción por defecto del gestor de venta¬ 
nas sawfish, nuevas mejoras y fun¬ 
cionalidades en el panel de GNOME 
(muy demandadas por los usuarios 
finales), la incorporación de multitud 
de aplicaciones al entorno, una inter¬ 
nacionalización francamente buena y 
una mejora generalizada del sistema de ayuda. 
También notarán mejoras de funcionamiento 
tales como mayor velocidad de carga, menor 
uso de memoria y una mejor estabilidad de las 
aplicaciones. 

■ La visión del desarrollador 

En cuanto a la visión del desarrollador de apli¬ 
caciones, éste podrá percibir mejoras tales 
como completa compatibilidad con las aplica¬ 
ciones desarrolladas para la versión 1.0 del 
entorno, un exhaustivo trabajo de documenta¬ 
ción de todo el API de GNOME, así como un 
gran incremento de los recursos (tutoriales y 
ejemplos de programación) disponibles en el 
sitio web de desarrolladores de GNOME 
( http://developer : gnome. org). 

También es positivo el hecho de que la 
herramienta GLADE de diseño de interfaces 
gráficas ya sea una parte integral de GNOME. 
U na de las intenciones fundamentales del pro¬ 
yecto GNOME es dar la posibilidad de progra¬ 
maren múltiples lenguajes de programación. 

Hasta ahora, el desarrollo de las librerías 
no había dado muchas posibilidades a los 


programadores en lenguajes orientados a 
objetos (como C++ y Python). Sin embargo, 
gracias a las mejoras incorporadas en GTK 
1.2, los programadores en C++ y Python van 
a poder hacer uso pleno de todas las funcio¬ 
nalidades del API de GNOME. Una de las 



Vista del nuevo aspecto que nos depara el escritorio de GNOME 1.2. 


adiciones más 
destacables es la 
funcionalidad 
GNOME Print, la 
cual va a permitir 
que los desarro¬ 
lladores de pro¬ 
gramas GNOME 
incorporen la con¬ 
figuración de la 
impresión así co¬ 
mo su previsuali- 
zación directa¬ 
mente dentro de 
las aplicaciones. 




empresa Troll Tech (con los recurrentes proble¬ 
mas acerca de los términos de su licencia). 

Una de las principales quejas de los usua¬ 
rios de las distribuciones de Linux es la lenti¬ 
tud con la que se incorporan las mejoras en 
GNOME a las nuevas distribuciones. Es por 
ello que Miguel de Icaza, uno de los desarro¬ 
lladores principales del proyecto GNOME, ha 
promovido la creación de una empresa llama¬ 
da HelixCode (www.helixcode.coni cuya fun¬ 
ción principal es la de proveer paquetes actua¬ 
lizados de GNOME listos para instalar para las 
principales distribuciones de Linux del merca¬ 
do, los cuales incorporan las últimas mejoras 
disponibles del proyecto GNOME. 

■ Instalación 

En la edición de CD Actual de este mes incor¬ 
poramos la versión de Helix Code de GNOME 
1.2 para distribuciones Red Hat Linux y com 
patibles (por ejemplo, ESware). Los paquetes 
están en formato RPM y se pueden instalar 
mediante la herramienta gráfica GNORPM o 
bien mediante la herramienta de línea de 
comando rpm. Entre los paquetes integrantes 
de GNOME 1.2 encontraréis muchos de los que 
integraran el conjunto GNOME Office, entre los 
cuales podemos mencionar Gnumeric, Abiword, 
GIMP, Dia, Eye of 
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El instalador de Helix Code nos ahorrará mucho trabajo 
a la hora de instalar. 


GNOME, etc. 

Para aquellos que 
no deseéis complicaros 
mucho la vida, podéis 
recurrir al instalador de 
HelixCode, cuyo ejecu¬ 
table se encuentra en el 
fichero ¡nstaller.gz. Para 
poder ejecutarlo sólo 
tenéis que copiarlo en 
el disco de vuestra 
máquina y descompri¬ 
mirlo mediante gunzip 
¡nstaller.gz. Después 


El soporte para impresión mediante PostS¬ 
cript está completado y el soporte para PCL 
se encuentra actualmente en desarrollo. 

Hay que mencionar que el trabajo del pro¬ 
yecto GNOME es aún más amplio si cabe que 
el del proyecto KDE, puesto que en GNOME, 
aparte de implementar aplicaciones, también 
se están implementando las librerías que las 
sustentan (GTK), problema que no tiene el pro¬ 
yecto KDE puesto que utiliza la librería Qt de la 


sólo tendréis que poner el bit de ejecución al pro¬ 
grama (mediante chmod i-x ¡nstaller) y ejecutarlo. 
Todo lo anterior debéis hacerlo estando en el entor¬ 
no gráfico y siendo supemsuario (usuario root). 

El instalador os preguntará desde donde 
queréis instalar y lo único que tendréis que 
indicares el camino del directorio de GNOME 
1.2 de CD Actual y disfrutarlo. 

_ J osé Andrés J iménez | 
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Civilization: CalITo Power 

Los títulos de estrategia han tenido una especial aceptación entre los usuarios de informática en los últimos 
años y sin duda uno de los «pesos pesados» de esta gama de software lúdico es Civilization: 

CTP, que tiene versión para Linux desde hace algún tiempo. 



I oda una leyenda de los juegos de estrategia, Civili¬ 
zation llegó hace ya algunos años en su versión 
1 para PCs con sistemas operativos Windows, donde 
triunfó sin discusión. Con millones de copias vendidas y una 
continuidad en el panorama lúdico constante, este título se 
convirtió en un clásico entre los «jugo- 
nes» de todo el mundo. 

Una de las últimas versiones en apa¬ 
recer fue Civilization: Cali To Power (CTP 
para abreviar), que tras largos meses de 
espera también fue trasladada al sistema 
operativo Linux con la bendición de Acti- 
vision y el buen hacer de los señores de 
Loki Entertainment. Esta última empresa 
se ha convertido en una referencia 
imprescindible a la hora de hablar de 
juegos para Linux 

■ Primeros pasos 

En el paquete encontramos un CD de ins¬ 
talación, un manual de usuario en inglés y un mapa en forma 
de póster que sirve de guía, fundamental puesto que en él se 
reflejan los avances científicos por épocas y a qué otros 
logros se puede llegar a partir de cada uno de ellos. Para ins¬ 
talar el juego necesitaremos la nada despreciable cifra de 
casi 400 Mbytes en disco duro, realizándose el proceso 
mediante unos sencillos pasos en los que tan sólo deberemos 
elegir la localización deseada del juego. 

Una vez instalado podremos comenzar a jugar tecleando 
«civctp», tras cuya ejecución se nos presentará un vídeo de 
introducción para a continuación acceder a las opciones prin¬ 
cipales. Para aquellos que no conozcan el desarrollo del 
juego existe la modalidad de «Tutorial», 
bajo la cual se nos indica en una partida 
ficticia los fundamentos del juego, una 
idea excelente para la toma de contacto. 

A partir de aquí se multiplican las posi¬ 
bilidades puesto que podremos elegir entre 
una partida como jugador único, contra la 
máquina o el modo «Multijugador», en el 
cual competiremos con otros jugadores a 
través de una red de área local o bien 
conectados a Internet. El objetivo es senci¬ 
llo: conquistare! mundo. 

■ Jugar a ser dioses 

Al igual que en otros juegos de estrategia, al 
comenzar una partida contamos con una unidad llamada settler 
que permite fundar la primera de nuestras ciudades. Nos despla¬ 
zamos por un mapa en el que podemos encontrar todo tipo de cli¬ 
mas, accidentes geográficos y recursos naturales, los cuales 
deberemos explotar para avanzar a medida que transcurre el 
tiempo. 

A la hora de ir avanzando en el juego debemos tener en cuen¬ 
ta multitud de factores que permitirán progresar más rápidamente. 
EI tipo de terreno es crucial cuando queremos fundar una nue\a ciu¬ 
dad, pero además de ello cada ciudad tiene sus índices de produc- 
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ción (en cada una de ellas deberemos 
crear nuevos unidades para la defensa, la 
exploración o la conquista, por ejemplo), 
el grado de satisfacción que tienen sus 
ciudadanos o las bases de comercio crea¬ 
das tanto con otras 
ciudades de nuestra 
civilización como 
con las de otras 
civilizaciones. 

La investiga¬ 
ción científica es 
otro de los aspec¬ 
tos fundamentales 
del juego. Cada 
uno de los posi¬ 
bles temas de 
investigación da 
lugar a nuevas 
líneas de estudio 
que encadenan una línea lógica de evo¬ 
lución y que permiten desarrollar avances en diversos campos 
como la filosofía, las letras, la religión o, lo más importante, 
el desarrollo tecnológico. Este último se traduce en la posibi¬ 
lidad de construir mejores edificios y estructuras, armas más 
potentes si lo que queremos es eliminar a otras civilizaciones 
o medios de transporte más rápidos y con más capacidad si el 
comercio es nuestra actividad fundamental. 

Durante cualquiera de las partidas podremos configurar el nivel 
de dificultad, el número de civilizaciones rivales o el tipo de mapa 
sobre el que se desarrolla la acción (que incluso podremos crear 
nosotros con un editor incluido en el juego). En una partida contra 
la máquina, por ejemplo, nos enfrentaremos con 
diversas civilizaciones a las cuales superaremos 
al final del juego de tres formas. La primera, derro¬ 
tar a todas ellas conquistándolas; la segunda cor> 
siste en llegar al año 3000 con la máxima pun¬ 
tuación (que se consigue según los logros en 
materias de investigación, producción de ciuda¬ 
des, etc.), y, por último, la tercera forma de supe¬ 
rar a los adversarios es haber llegado antes que 
ninguno de ellos a la investigación sobre creación 
de vida alienígena. 

■ Todo un juego 

Este título demuestra sin duda lo que se puede 
hacer en Linux si los desarrolladores se ponen a 
ello seriamente. Los chicos de Loki han realizado un trabajo exce 
lente con este lanzamiento, muy esperado por todos los usuarios y 
que desde hace algún tiempo podemos disfrutar los «jugones» de 
Linux La calidad gráfica y de sonido son altas, pero lo que prima 
por encima de todo es la gran jugabilidad del mismo, y es que Civi¬ 
lization CTP enganchará a cualquier usuario desde el principio. 
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Esta sección | 
una respuesta a cualquier duda 
que os surja sobre vuestro 
equipo o los programas que 
empleáis. Para ello, basta con 
que nos los mandéis por comeo 
electrónico a: consultas- 
pca@bpe.es . También podéis 


contactar con nosotros por 
carta a PC ACTUAL. San Sotero 
8, 4^ planta. 28037 Madrid; o 
bien por fax al n291 327 37 
0 4 Las cartas publicadas bajo 
el cintillo La Sugerencia del 
Lector recibirán como regalo 
medio año de suscripción 
gratuita a PC ACTUAL. 


OS 


David 0. García 
do nieva @ bpe.es 
[Coordinador de la 



Jaime Cabañas 
[Autor del Paso a 


Un todo- 
terreno de 
la 

i nforméti- 
c a 


Eduardo Sánchez 
[ Placas base y proce- 


Nuestro 
responsa¬ 
ble del 
Laborato¬ 
rio 




José Plana 
[ Comunicaciones ] 


Todo un 
especialis¬ 
ta en 
comunica¬ 
ciones 



Javier Pastor 
[ DVDs y grabadoras ] 



Raúl Rubio 
[ Sistemas ] 



Nuestro 
especialis¬ 
ta en 
el ectrón i- 
c a 


Consulta sobre F AT3 2 



[ Hardware / Discos Duros ] 

Soy usuario de Windows 9 5 OS R 2 y 
he creado una nueva partición en mi 
disco duro. Me gustaría saber cómo o 
con qué programa puedo formatearlo 
con el sistema de archivos FAT32 y 
no con el que poseo, FATI 6. 

David Gimeno Ariella 
405597@ cepsz.unizar.es 
Efectivamente, desde esta revisión del sistema 
operativo de Microsoft es posible comenzar a utili¬ 


zar el nuevo sistema de ficheros nativo. Para 
poder formatear una nueva partición con esta 
característica, puedes utilizar el programa 
FDISK del propio Windows 95, aunque también 
es posible usar un software de terceros, como 
el programa Partition Magic, que te permite 
obtener más control sobre este tipo de opera¬ 
ciones. 

Al arrancar FDISK, aparecerá en la ventana de 
MS-DOS el mensaje: «¿Desea activarla compati¬ 
bilidad con discos grandes (5/N)?» Sólo debes 
contestar sí para poder crear particiones con este 
formato. Si habías creado la partición con este 
método, al formatearla posteriormente, obten- 


P roblem a s 
con discos 
duros 

[ Hardware / Discos duros ] 

Tengo un Pentium II 
4 0 0 MHz, 128 Mbytes 
de RAM, un disco duro 


Seagate Medalist Ultra - 
wi de SCSI 2 (6 GBy- 
tes), una placa madre 
S u p erMi ero P 6SB U 
(con tarjeta SCSI Adap- 
tec incorporada) y utili¬ 
zo Windows 98 (primera 
edición). El problema 
con el que me enfrento 
es que a menudo hay 


errores en algunos sec¬ 
tores (normalmente 
alguno de los primeros) 
en el disco duro. Cuan¬ 
do esto sucede (lo sé 
porque Windows no 
arranca), lo primero que 
hago es escanear el 
disco duro con el verifi¬ 
cador que lleva la BIOS 
del controlador SCSI. 
Éste corrige el error físi¬ 
co haciendo un remap- 
ping del sector. Luego, 
como Windows ya 
puede arrancar, uso 
ScanDisk o Norton Utili¬ 
ties y corrijo los errores 
lógicos. Por último, vuel¬ 
vo a instalar Windows, 
por si acaso. Hacer 
todo esto supone una 
gran pérdida de tiempo, 
pero ciertamente mucho 
menos que hacer una 
verificación del disco 
duro y volver a fórmate - 
arlo. No obstante, la 
situación no es idónea: 
no tendría que tener 
estos problemas tan a 
menudo. ¿Cuál puede 



corrupción 

de datos en los discos 


ser la causa de estos 
fallos de disco duro y 
qué puedo hacer para 
solucionar el problema? 

Joseph Hilferty 
Sant Cugat del Vallés 

Es posible que las utilidades 
que mencionas no sean capa¬ 
ces de detectar los fallos que 
se dan en tu disco duro. Puede 
que la corrupción de datos de 
tu unidad se deba a archivos 
que contiene tu sistema o algu¬ 
na de las aplicaciones que uti¬ 
lizas. Para cerciorarte de esto, 
te recomendamos que formate¬ 
es el disco duro y esperes a 
ver los resultados. Si, por el 
contrario, los problemas no se 
solventaran, esto se deberá al 
mal funcionamiento físico de tu 
unidad, por lo que la esperanza 
de vida de tu dispositivo puede 
ser realmente corta. Sin embar¬ 
go, prueba a realizar una parti¬ 
ción que aísle la sección afec¬ 
tada para no utilizarla y así 
soslayar las complicaciones. 

¿Es mi 
elección de 
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Para el correcto funcionamiento de una grabadora, 
el software de grabación debe estar en 


grabadora 

la 

adecuada? 

[Hardware / Grabadoras] 

Me decidí por comprar 
una grabadora de CDs 
analizada en la compa¬ 
rativa que realizasteis 
en el número de 
noviembre. Estaba inte¬ 
resado en la Aopen 
CR W9624, que resultó 
ser una de las mejores. 
Mi sorpresa ha sido 
saber, tras consultarlo 
a un técnico de la tien¬ 
da donde acostumbro a 
ir, que no me conviene 
comprarla debido al 
ordenador que tengo. 

Y eso que este tipo de 
aparatos no requiere, 
que yo sepa, un hard¬ 
ware especial (como 
cualquier dispositivo 
IDE, debe con templa r 
la compatibilidad hacia 
atrás). El problema que 
tienen los ordenadores 
desfasados es casi 
siempre con el softwa¬ 
re, que es realmente lo 
que determina los 
recursos necesarios. 

Mi ordenador es un 
Pentium 166 MHz con 
6 4 Mbytes tipo SIMM, 
dos discos duros Sea¬ 
gate en el canal prima - 
rio de 6,4 y 1,2 Gbytes, 
un lector de CD-ROM 
de 10 velocidades en el 
canal secundario, una 
placa Intel P5I430VX- 
25 0 Explorer, con una 
transferencia máxima 


por canal IDE de 22 
Mbytes/ s, y Windows 
9 5 OS R 2. Aunque des 
conozco el motivo con¬ 
creto, parece ser que el 


problema estaría en la 
velocidad de transmi¬ 
sión de datos, lo cual 
no tiene sentido por¬ 
que, sobre el papel, la 
grabadora no llega 
(según vuestras prue¬ 
bas) a 1 8x, valor no tan 
alto como para preocu¬ 
parse. ¿Puedo comprar¬ 
me con total tranquili¬ 
dad esta grabadora? 
Xavier González 
e5476428@ est.ct.upc .e 
s 

Lo que te ha comentado el téc¬ 
nico de tu tienda de ordenado¬ 
res es quizá un poco exagerado. 
Es cierto que un equipo influye 
en la velocidad de transferen¬ 
cia, pero son más críticos los 
dispositivos de almacenamiento 


que el propio micro o la memo¬ 
ria de la que dispongas. En la 
grabación de CDs, este factor es 
determinante, por lo que tanto 
los discos duros como el lector 
de CDs deben alcanzar tasas de 
transferencia tan altas como 
sostenidas. Sólo así podrás 
aprovechar al máximo la unidad 
regrabadora. 

Efectivamente, el dispositivo 
que nos comentas logró muy 
buena puntuación en la compa¬ 
rativa. El rendimiento que te 
pueda dar depende, como ya 
hemos comentado, de los 
soportes auxiliares que utilizas 
para realizar tus copias. La 
mayor parte del software de 
grabación disponible permite 
realizar un escaneo previo de 
la velocidad de las unidades. A 


Incompatibilidad 
con la grabadora 

[ Hardware / Grabadoras ] 

Tengo un Pentium 2 0 0 MMX con 3 2 
Mbytes de RAM. Hasta hace un mes, 
estaba instalado en él Windows 95 OSR 
2. Como software de grabación usaba 
Easy CD Creator 3.5a (105) Standard 
Edition, CD Copier 3.5a y Direct CD 
2.5a, que funcionaban correctamente a 
cualquier velocidad de grabación. 

Hace un mes, decidí dar el salto y 
comprar Windows 98 SE. Cuando ins¬ 
talé de nuevo el software de grabación mencionado e hice las pruebas de 
sistema que incluye Easy CD para comenzar a grabar, empezaron los proble¬ 
mas. La grabadora no es capaz de grabar a 600 Kbytes/s ni audio ni datos. 

A 30 0 Kbytes/s pasa la prueba de datos, pero no así la de audio. A 150 
Kbytes/s, por último, no tiene ningún problema ni en audio ni en datos. Cuan 
do genera el informe final, el mensaje de error que me da en cada prueba 
fallada siempre es el mismo: «Se ha producido un error al escribir en la gra¬ 
badora de CD. La prueba no puede continuar a esta velocidad. Vea el archi¬ 
vo de registro si desea obtener detalles sobre el error». 

Posteriormente, instalé Easy CD Creator 4.0 Deluxe, pero con esta versión 
ni siquiera me intenta hacer las pruebas a 2x y 4x. Directamente, toma lx 
como velocidad de grabación soportada. Además, la velocidad de trasferen 
cía del disco duro se ha rebajado considerablemente con esta nueva versión 
del programa. 

Mis preguntas son muchas y no sé qué solución tendrá este problema. 

¿Puede ser de Windows 98, del software de Adaptec u otro tipo de proble¬ 
ma que desconozco? ¿Qué explicación tiene que al actualizar el software de 
Adaptec pierda también la escritura de datos a 300 Kbytes/s? 

Javier Martínez 
jmart inezc@repsol.es 

Debes tener en cuenta que Windows 98 es más exigente en cuanto a recursos que Windows 95. El 
procesador y la memoria de la que dispones en tu equipo son suficientes para la mayoría de las tare¬ 
as, pero en cuestiones de grabación quizá la utilización de un equipo como el que nos comentas 
ralentice algo dichas operaciones. En cualquier caso, es curioso que la extracción de audio y datos 
sólo permita realizarlos con tan poca eficiencia. 

Administrador de dispositi- 



Los programas de grabación 
también permiten comprobar el 
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continuación, comienza el pro¬ 
ceso de grabación con la tasa 
óptima, según los resultados 
obtenidos en esa comproba¬ 
ción. 

Quizá no puedas alcanzar la 
máxima velocidad en copias «al 
vuelo», puesto que el lector de 



Usar dos joysticks 
simultáneamente 
supone una opción muy 


CD-ROM lOx no podrá suminis¬ 
trar los datos correctamente. 

Las unidades antiguas de este 
estilo suelen dar picos en las 
transferencias que se traducen 
en fallos en la grabación. Por lo 
tanto, la unidad que nos comen¬ 
tas es una opción totalmente 
válida, aunque has de tener en 
cuenta que, en tu caso, con¬ 
vendría realizar primero la 
copia al disco duro como fiche¬ 
ro imagen, para más tarde vol¬ 
carla al CD, lo que da mucha 
mayor seguridad. 


cambiarlos tengo que 
desconectar uno para 
conectar el otro. Me 
gustaría saber si existe 
algún convertidor de 
puertos de juegos a 
USB. 

Jorge Baena 

Sí, sí que hay convertidores de 
este tipo, pero con el inconve¬ 
niente de que son muy difíciles 
de conseguir en las tiendas 
habituales. Para solucionar tu 
problema, y es posible optar por 
otras soluciones. En primer 
lugar, puedes comprar una tar¬ 
jeta controladora de puerto de 
juegos con dos salidas. Así 
podrás conectar cada joystick a 
una de ellas, sin necesidad de 
estar cambiando de periférico 
constantemente. 

La segunda posibilidad es que 
utilices otra tarjeta de sonido, 
que dedicarás exclusivamente a 
la conexión del joystick, gracias 
a su salida de puerto de juegos. 

Y, por último, puedes buscar un 
cable adaptador con dos salidas 
para el puerto de juegos, que es 
posible encontrar en algunos 
centros comerciales. 

Forzando 
hasta 
el m á x im o 


Convertidor 

es 

con puertos 
U S B 

[ Hardware / Joysticks ] 

Tengo dos joysticks, un 
Boeder P - 2 0 Top Shot 
joystick y un Logitech 
WingMan Formula. El 
problema surge porque 
los dos utilizan puertos 
de juegos, por lo que, 
evidentemente, cada 
vez que quiero 


[ Hardware / Ove re I o c king] 

El pasado mes de enero 
leí vuestro artículo 
sobre la práctica del 
overclocking en proce¬ 
sadores Athlon. A mi 
modo de ver, el texto 
deja claro que a cual¬ 
quier K7 a 500 o 600 
se le puede subir la fre¬ 
cuencia de reloj hasta 
los 900 o, incluso, hasta 
el máximo de 1.050 
MHz. 

Por otro lado, en el 
número de mayo habláis 
de un producto llamado 
Freespeed Pro, que 
permite forzar 



Los más atrevidos pueden llegar 
el interior 

del Athlon y acceder al conector 
superior para 
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el «micro» sin necesidad 
de usar el soldador. Al ir 
a visitar la página web 
www.ninjamicros.com/fr 
eespeed.html del fabri¬ 
cante de este curioso 
artilugio, me encontré 
con que las especifica 
c ion es que dan son 
distintas a las que 
comentabais 



actualidad existen 
diferentes módulos de 
memoria DIMM, cuya 
mayor diferencia estriba 

en la revista. Parece 
ser que, como máxi¬ 
mo, al K7 a 500 se 
pueden subir 100 o 
150 MHz. 

Me gustaría que me 
aclaraseis esta dife¬ 
rencia, ya que estoy 
interesado en adqui¬ 
rir un Athlon a 500 o 
6 0 0 M H z para 
aumentarle la veloci¬ 
dad hasta el g i ga her¬ 
cio. 

Francisco Andrés 
González Pérez 

Si lees con detenimiento el 
mencionado artículo, compro¬ 
barás que en ningún momento 
afirmamos que un K7 a 500 
MHz pueda llegar hasta los 900 
MHz a pleno rendimiento. A par¬ 
tir de los 800 comienzan a 
notarse problemas de estabili¬ 
dad, por lo que se recomienda 
que el máximo sea de 750 MHz. 
De todos modos, es posible que 
notes diferencias con las espe¬ 
cificaciones que aparecen en la 
página web del circuito Frees- 
peed Pro. Probablemente, esto 
se deba a que, al comercializar 
este producto, tiene que propor¬ 
cionar unos márgenes de segu¬ 
ridad que le permitan dar cier¬ 
tas garantías a sus 
compradores. 


La práctica del overcloking no 
es algo exacto sobre lo que se 
pueda escribir una tabla con 
especificaciones concretas. 

Más bien se trata de una técni¬ 
ca basada en la prueba y el 
error. Es decir, fijar una fre¬ 
cuencia y observar el rendi¬ 
miento. En nuestro Laboratorio 
hemos probado el K7 a 500 
forzándolo hasta los 750 MHz 
sin ningún problema. 

Nuestra recomendación es que 
no intentes subir la velocidad 
hasta el gigahercio. Sin 
embargo, lo que sí puedes 
hacer es aumentar la 
frecuencia por encima 
de las especificaciones 
de Freespeed Pro, 
arriesgándote, eso sí, a 
perder la garantía. 

D iferencia 
entre 
PC 100 y 
P C 1 3 3 

[ Hardware / Placas base ] 

¿Puedo montar memo¬ 
ria PC 133 en una placa 
Iwill XA100+ (chipset 



Si la placa base lo 
permite, es conveniente 
pasarse a un «micro» 
con MMX para disfrutar 

AL I Al a d din V para K6 - 
2/1II)? La placa soporta 
FSB hasta 140 MHz, 
pero de la memoria no 
se dice nada porque no 
existía de ese tipo 
cuando se fabricó. 
Principalmente, me gus¬ 
taría saber si hay algu¬ 
na diferencia en cues¬ 
tión de voltaje, 
o algo similar, 
que distinga las 
memorias 
PC100 de las 
PC133. No me 
gustaría gastarme 
el dinero en 128 
M bytes PC 100 y 
no poder utilizar¬ 
los (o hacerlo con 


Serví cío técni co 

Ofrecido por Guillemot 

Tfn: 9 02 1 1 8 0 3 6. www.guiiiemot.com 


Guillemot 


Cómo conectar una tarjeta 
gráfica al televisor 

[ Hardware / Tarjetas gráficas ] 

Cada vez recibimos más consultas en los teléfonos del servicio de 
atención al cliente preguntando por las salidas de TV de nuestras tar¬ 
jetas de vídeo. Creemos que se trata de una función especialmente 
útil, por lo que se ha incorporado en casi todos nuestros productos de 
gama media o alta. Además, la proliferación del mundo DVD ha ser¬ 
vido para situar el PC como centro multimedia en el hogar. 

La salida de vídeo para televisores, también denominada TV-OUT, 
puede ser utilizada para transferir la imagen generada por la tarjeta 
de vídeo a un dispositivo PAL, como un televisor, un vídeo, una 
cámara de vídeo o incluso otro PC. Todos estos aparatos tienen que 
contar obligatoriamente con una entrada con forma de SuperVHS, 
vídeo compuesto o un euroconector. 

La salida de TV de las tarjetas Guillemot no se encuentra activada de 
manera predeterminada; el usuario, cada vez que quiera utilizarla, 
tendrá que ponerla en marcha a través de los controladores. Esto se 
debe a que los dispositivos PAL funcionan a 60 Hz, y para que la tar¬ 
jeta de vídeo sea capaz de ofrecer esta frecuencia se debe rebajar la 
del monitor también a esta cifra. Cada vez que se activa la función 
TV-OUT, debido a la adaptación que se hace, la calidad de imagen 
representada en el monitor puede disminuir sensiblemente. Se reco¬ 
mienda entonces devolver el ordenador a su estado normal cuando el 
trabajo con el televisor concluya. 

Lo primero que se debe hacer es realizar la conexión física de los dos 
componentes; es decir, del ordenador con el otro dispositivo a través 
de un cable que se encuentre en perfectas condiciones. Las tarjetas 
Guillemot detectan si se ha efectuado la conexión adecuadamente; en 
caso de no ser así, el usuario no podrá habilitarla desde el software 
de control. 

Desde el Panel de control, dentro de Pantalla, habrá que acceder a la 
última ficha (pestaña titulada Configuración) y al botón Avanzadas. 
Llegados a este punto, será necesario buscar una ficha titulada Output 
device o bien Monitor/TV settings -dependiendo de la tarjeta instala¬ 
da—y activar la casilla TV. La imagen del monitor se reajustará y, 
seguidamente, aparecerá también en el televisor. 

Para que el usuario encuentre disponible la opción, es suficiente con 
realizar la conexión de los cables justo antes de acceder a las Propie¬ 
dades de Pantalla. Si aparece algún problema, podría solucionarse 
conectándolos antes incluso de encender el ordenador. 

Siguiendo estos pasos y estas recomendaciones, la activación de la 
salida de televisión queda reducida a una operación casi mecánica; 
sin mayores complicaciones. 



menos pres¬ 
taciones) en 
m i futuro 
Pentium III. 

Más que nada, 
porque los dos 
tipos de memoria 
valen aproxima¬ 
damente lo 
mismo. 

Marcos 


madmark® telepolis.com 

Las especificaciones PC100 o 
PCI33 hacen referencia a las 
recomendaciones emitidas por 
Intel sobre las exigencias de 
calidad mínimas que han de 
cumplir los módulos de memo¬ 
ria para ofrecer un funciona¬ 
miento ausente de fallos a 100 
o 133 MHz. Esto significa que 
podrás utilizar los módulos 
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Mi croconsul tas 


PC133 en tu equipo; aunque 
estén preparados para funcio¬ 
nar a 133 MHz, evidentemente 
pueden hacerlo a velocidades 
inferiores. Además, resultará 
interesante, ya que en el caso 
de que desees actualizarte a un 
Pentium III en un futuro, tal y 
como comentas, seguramente 
podrás aprovechar el módulo de 
memoria si realizas el cambio a 
corto o medio plazo. 

Afinando la 
configurad 


tu máquina. Para instalar el nuevo 
«micro», tendrás que combinar los 
jumpers, de modo que el bus tra¬ 
baje a 66 M Hz y que el multiplica¬ 
dor tenga un factor 3x (3x66 = 
198). 

Si lo que quieres es utilizar tu 
equipo para ejecutar juegos, te 
interesa aumentar la cantidad 
de memoria. Como mínimo, te 
recomendamos 64 Mbytes. Aun¬ 
que tu placa admite más, posi¬ 
blemente no te merezca la pena 
invertir más dinero en 128 
«megas». 



ón 

[Hardware / Procesadores 
] 

Tengo un ordenador 
clónico con una placa 
base Intel Atlantis (aun¬ 
que el sistema la reco¬ 
noce como Adva nc el As) 
sobre la que descansa 
un Pentium 133 con 4 8 
Mbytes de memoria 
RAM. Me gustaría saber 
cuál es la máxima 
ampliación que puedo 
realizar, sin cambiar la 
placa base, para utilizar 
el equipo con juegos del 
tipo Civilization o Héro¬ 
es III. 

José A. Va r e I a 

En Internet puedes encontrar los 
manuales de tu placa madre en 
formato PDF. El documento tiene 
todo tipo de información relati¬ 
va a la máxima ampliación posi¬ 
ble. 

En cuanto al procesador, debes 
saber que, aunque no soporta 
MMX, puedes pinchar un Pentium 
a200MHz. A pesar de que sigue 
siendo un procesador «anticua¬ 
do», aumentará el rendimiento de 


Partición 
tipo N o- 
D O S 

[ Software / Sistema ] 

Me gustaría saber cómo 
se puede crear una par¬ 
tición tipo No- DOS, ya 
que por más que le he 
dado vueltas a Fdlsk 
DE MS-DOS, no he 
encontrado la solución 
para poder crearla. 
erreka@ hotpop.com 
Una de las alternativas que tie¬ 
nes es crear esta partición que 
nos mencionas con Fdisk de 
Linux, mucho más completo, ya 
que con el de MS-DOS no se 
puede. Para ello, sólo tendrás 
que arrancar algún CD de este 
sistema operativo, como el que 
incluimos en la revista del 
pasado mes de febrero, concre¬ 
tamente la distribución comple¬ 
ta ESWare 1.1. Desde allí, 
podrás crear esta partición pri¬ 
maria No-DOS. 

También puedes utilizar algún 
programa como Partition Magic, 
diseñado especialmente para la 
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PASO A PASO 


Cómo hacer una copia de seguridad del disco duro 


En tan sólo unos pocos meses un usuario medio puede llegar a 
recopilar gran cantidad de información en el disco duro de su 
ordenador. El acceso a Internet y la distribución de documentos 
en formato digital colaboran deforma contundente a esta con¬ 
centración de datos. Sin embargo, el tiempo que puede llevarnos 
llenar nuestro espacio en disco se puede ver reducido a segundos 
cuando, por cualquier error, todo se pierde de forma repentina. 


Esta incidencia, aunque poco probable, requiere un método 
seguro que nos permita recuperarnos de una pérdida total de 
información. Por este motivo, como complemento a la utili¬ 
dad del mismo fabricante que presentamos el mes pasado, 
Partition Magic, os exponemos los pasos que debemos seguir 
para hacer copias de seguridad de nuestro disco duro gracias 
al Powerquest Drive Image. 



Durante el proceso de instalación, 
encontraremos un completo asistente que nos 
ayudará a elegir las opciones que más nos 
convengan. En nuestro caso, pulsaremos el 
botón de instalación de Drive Image y, 


Si tenemos muchos archivos, puede ser necesario 
aplicar compresión durante el proceso de creación 
de la imagen. Drive Image nos da dos opciones de 
compresión baja y alta. A la hora de decidir entre 
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La siguiente pantalla nos servirá inicialmente para 
crear una imagen del disco duro y, más adelante, 
para proceder a restaurarla. Además, tenemos la 
opción de hacer una copia de un disco a otro, de 
modo que podamos conservar el sistema intacto 


La pantalla de confirmación final nos servirá para 
comprobar que los parámetros seleccionados son 
los correctos. Pulsando sobre el botón Terminar, 
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El siguiente paso nos permite elegir las 
particiones que queremos incluir en nuestra copia 
de seguridad. Marcando la casilla 
correspondiente con el ratón, podemos 


Con la imagen creada, lo mejor será pasarla a un 
medio más seguro, como el CD-ROM. Para hacer 
la restauración, tendremos que partir de la pantalla 
inicial y pulsar el botón «Restaurar imagen». A 


seleccionar la unidad deseada. 
























































































Errores de sistema en 
Windows 

[ Software / Windows ] 

Tengo un ordenador AMD K6-111 a 4 5 0 MHz con 
12 8 Mbytes de RAM, un disco duro Seagate de 
8,4 Gbyt es U DM A 3 3 y otro, también Seagate, 
de 1,2 Gbytes. La tarjeta gráfica es una 3dfx 
VoodooS 2 0 0 0 con 16 Mbytes, todo ello monta¬ 
do sobre una placa Socket 7 AL! M 1 54 2. Uno 
de los problemas es que, en numerosas aplica 
ciones de Windows, se produce con bastante 
frecuencia un error del tipo «El programa ha 
efectuado una operación no permitida y se apa 
gara», «Error de página no válida en el módulo 
XXX» (por ejemplo, en los módulos winword.exe, 
mshtml.dll, mfc42.dll u ole32.dll). 

¿A qué se debe esto? ¿Es problema de Win¬ 
dows o es que falla algún componente? En 
otros programas, sobre todo en los juegos, lo 
que ocurre es que el software sale a Windows 
transcurridos uno o dos minutos después de 


ningún mensaje de error. ¿Qué es lo que falla? 
Además, si reinicio el ordenador, éste carga nor¬ 
malmente hasta mostrar el escritorio de Win¬ 
dows y, entonces, se reinicia él solo de nuevo, 
llegando a repetirlo hasta cinco veces consecuti¬ 
vas. ¿Puede ser problema de la placa? Otra 
cosa que he observado es que, ejecutando la 
comparativa de rendimiento de las Utilidades 
Norton del CD Actual del mes de abril, mi orde¬ 
nador registra un rendimiento muy inferior (del 
orden de un tercio menor) al de un Pentium II 
450. ¿Es normal? ¿Merecería la pena que me 
comprara una placa mejor, del tipo de la 
G igabyte GA-AX? 

Víctor Sánchez 
vi y u I i n @ teleline.es 

El problema que nos cuentas puede deberse a varias causas. La 
primera es posible que se halle en el propio sistema operativo. 
Windows puede estar sufriendo problemas con algún controlador; 
incluso es posible que exista alguna librería corrupta. En este caso, 
puedes probar a formatear tu equipo y reinstalar todo el sistema de 
nuevo. Otras posibilidades que se nos ocurren son problemas con 
el o los módulos de memoria, en cuyo caso podrías utilizar los de 
algún amigo para comprobar si continúa fallando. 



creación de particiones de 
cualquier tipo de manera senci¬ 
lla. 

Configurad 

ones 

[ Software / Sistema ] 

¿Cómo 
puedo 
hacer 
para 
instalar 
Win- 
d o w s 
NT 4 .0 
en dis¬ 
cos 
duros 
m ayo- 

res d e 8 confIictos que 
«gigas» 

sin realizar una parti¬ 
ción? Si una tarjeta de 
sonido se queda cons¬ 
tantemente colgada al 
reproducir sonidos 
WAV, pero no hace lo 
mismo con el reproduc¬ 
tor de CD, ¿qué debo 
hacer? (Supuestamente, 
ya tiene instalado el 
controlador correspon¬ 
diente a Windows 98). 
Por otro lado, ¿hay un 
software para grabar 
CDs que sea mejor que 
Easy CD Creator? 

¿Cómo puedo arrancar 
desde un disco SCSI 
teniendo también uno 
IDE conectado como 
Master? ¿Cuál es la ver¬ 
sión de Linux menos 
complicada de instalar? 
(Que sea compatible con 
una placa de sonido 
Genius 32, una grabado¬ 
ra HP 8100i, un módem 
Zoltrix 56K interno y un 
disco SCSI). 

Jorge Rivero 
jorge2@ rincondelvago.zz 
n.c om 

Vamos por partes. En la versión 
original de NT 4, efectivamente, 
no es posible crear particiones 
mayores de 8 Gbytes. Sin embar¬ 
go, tras la aparición de Service 
Pack 4, este problema fue corre¬ 
gido, siendo posible desarrollar¬ 
las de mayor capacidad. Por 
ello, el procedimiento sería ins¬ 
talar Windows NT 4 en una par¬ 



panel de 
control 
veremos los 
posibles 


tición de cualquier tamaño, para 
luego instalar el Service Pack 4. 
Terminado este proceso, podre¬ 
mos crear una nueva partición 
en el espacio restante, o bien 
volver a darle dimensiones a la 
principal con un programa como 
Partition Magic. 

En cuanto a tu tarjeta de sonido, 
son múltiples las razones que 
pueden dar lugar a los indesea¬ 
bles cuelgues. Comprueba que 
no existe ningún conflicto hard¬ 
ware con el resto de los disposi¬ 
tivos que tienes instalados, pues 
todo apunta a una configuración 
incorrecta. La razón por la que 
puedes escuchar sonido desde 
el CD es muy simple: la señal 
de audio pasa directamente de 
la salida de tu reproductor al 
periférico de sonido, sin reali¬ 
zar ninguna operación. 

Si tienes curiosidad por saber 
qué software de grabación es 
mejor para realizar copias de 
CDs, te aconsejamos que seas 



Algunos adaptadores 
ADSL, como este de 
Efficient 

tu mismo quien decida, pues no 
hay un producto que categórica¬ 
mente sea mejor que otros. Te 
recomendamos que examines 
Ñero y WinOnCD para despejar 
tus dudas. 

Para arrancar con un disco SCSI, 
tienes que configurar la opción en 
la BIOS de la controladora. En 
concreto, la que hace referencia a 
la secuencia de búsqueda de dis¬ 
positivos de arranque; por defecto, 
los archivos de sistema se buscan 
en primer lugar en el dispositivo 
IDE. 

Por último, si quieres entrar en el 
mundo Linux te recomendamos 
que empieces con la distribución 
ESWare que publicamos en el 
mes de febrero en nuestra revista. 
Podrás comprobar que su instala¬ 
ción es bastante sencilla. 

Además, cuentas con un comple¬ 
to manual que te guiará paso a 
paso en todo el proceso. La com 
patibilidad con tus dispositivos 
























TRUCOS 




'articipa 


m 

Las páginas de esta 
sección están abiertas 
a todos aquellos que 
queráis compartir 
vuestros trucos, 
recetas, triquiñuelas o 
técnicas de 

programación con otros 
usuarios de 
ordenadores 
personales. Para ello, 
basta con que nos los 
mandéis 

por correo electrónico 
a: 

trucos-pca@bpe.es 

También podéis 
contactar 

con nosotros por carta 
en: 

PC ACTUAL 


Guardar configuración en Outlook 


[ Comunicaciones / Correo electrónico ] 

Este truco sirve para reconfigurar rápidamente 
nuestro correo electrónico en MS Outlook ante 


Acelerar la 
conexión a 
Internet 

[Comunicaciones / Internet] 
De esta forma conse¬ 
guimos lo mismo que 
muchos programas que 
anuncian que mejo¬ 
rarán tu velocidad de 
acceso telefónico a 
Internet. Esto es por¬ 
que Windows viene 
configurado por defec- 



cualquier funcionamiento erróneo. Primero, 
debemos configurarlo por el sistema tradicio¬ 
nal y comprobar que funcione correctamente. 
A continuación, vamos al mismo Outlook, 
más concretamente al menú 
Herramientas/Cuentas. Una vez allí, hay que 
seleccionar la ficha Correo y marcar la cuen¬ 
ta o cuentas que queremos salvar, para aca¬ 
bar pulsando Exportar y guardando las 
cuentas en un disquete de 3.5 pulgadas. 
Cuando se nos desconfigure el correo, tan 
sólo hará falta ir a Herramientas/Cuentas, 
pulsar en Importar y recuperar la cuenta 
guardada en el mismo disco de 3.5 pulgadas. 
Es un truco muy sencillo pero de una gran 
utilidad. 

Huís Pámies Juárez 
pamiesjuar@ bsab.com 



to para usar una tarjeta de red 
tipo Ethernet. Sin embargo, si 
usas red local o cable, esto no 
es válido. Para mejorar la cone¬ 
xión, hay que seguir los 
siguientes pasos. 

Una vez editado el registro del 
sistema, se debe acceder a la 
cadena KEY_LOCAL_MACHINE\ 
System\Curren tCon trolS et\ 

Servíces\VxD\MSTCP y, se¬ 
leccionando MSTCP, pulsar el 
botón derecho y añadir nuevo 
valor de cadena. Esto lo tene¬ 
mos que hacer tres veces aña¬ 
diendo los nombres 
DefaultSndWindow, 
DefaultRcvWindow y DefaultTTL. 
Los valores de éstos son, respec¬ 
tivamente, 10240,10240 y 64. 
Para cambiar el MTU hay que ir 
a HKEY_LOCA L_MA CHINE] 
System I Curren tCon trolSet\ Class 
\NetTrans\0000. Con el botón 
derecho pinchamos y añadimos 
el nuevo valor de la cadena 
MaxMTU, en caso de que no lo 
tengamos. Ahora lo selecciona- 


añadir cadenas al registro del sistema. 

mos, le damos como valor 576 
y reiniciamos el sistema. 

David Fernandez Llórente 
j_davidl@wanadoo.es 


Overcloking en 
nVIDIA 

[ Hardware / Tarjetas gráficas ] 

Les presento un truco que per¬ 
mite hacer overclocking sobre 
aquellas tarjetas gráficas basa¬ 
das en un chip de nVIDIA que 
utilicen los controladores gené- 


NVIDIA 


Este truco puede resultar de gran utilidad para los 
múltiples usuarios de aceleradoras de nVIDIA. 


ricos de la misma casa, 
los Detonator. De esta 
manera, además de ace¬ 
lerar el motor gráfico, 
podemos activar o desac¬ 
tivar el Vsync de las tar¬ 
jetas con el monitor. 

Tan sólo hay que ir al 
registro del sistema, más 
concretamente a la 
cadena HKEY_LOCAL_ 

MA CHINE >SOFTWA RE > 
Nvidia Corporation> 

Global. Una vez situados 
allí, debemos crear la 
clave «NVTweak» y, den¬ 
tro de ésta, un valor 
dword llamado CoolBits 
y asignarle 3. Todo ello respe¬ 
tando las mayúsculas. 

Jacobo Giralt 
jgiralt@teleline.es 


Copia de accesos 
directos 


[ Software / Sistema ] 
Cuando estamos en 
una red de ordenado¬ 
res y cambiamos o 
actualizamos uno de 
ellos por otro nuevo, 
es necesario volver a 
crear los accesos direc¬ 
tos a los programas 
que teníamos antes, 
que en algunos casos 
pueden ser muchos. 
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En determinados casos, el ahorro de tiempo que 
esto supone puede ser considerable. 


Para solucionar este problema, 
en Windows 98, en primer 
lugar debemos hacer visible la 
carpeta escritorio. Para ello, nos 
vamos al Explorador de Win¬ 
dows, luego a Ver/Opciones de 
carpeta y otra vez a Ver. 

Ya situados, vamos a Archivos 
y carpetasy activamos Mostrar 
todos los archivos. 

A continuación, copiamos el 
contenido de esta carpeta al 
directorio de otro ordenador de 
la red, por ejemplo, copiándolo 
al equipo nuevo después de su 
instalación. De esta forma, apa¬ 
recerán todos los iconos que 
teníamos antes sin necesidad de 
crearlos, sólo copiando y 
pegando esa carpeta. 

Javier Planas 

carmona@ infocarmona.com 
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Modificación de 
parámetros en 
Windows 98 

[ Software / Sistema ] 

A continuación modificaremos 
los parámetros de Windows 98 
sin utilizar el Registro. Se trata 
de una utilidad que viene en 
el CD de este mismo sistema 
operativo. En primer lugar, 
debemos instalar el archivo 
«tweakui.inf». 

Abrimos el CD-ROM de instala¬ 
ción de Windows y vamos a la 



De manera bastante intuitiva, esta utilidad nos puede 
ayudar a facilitar nuestro trabajo. 


carpeta Tools/Reskit/Powertoy. 
Dentro de esta última encon¬ 
tramos el fichero que busca¬ 
mos («tweakui.inf»), lo selec¬ 
cionamos, presionamos el 
botón derecho del ratón y ele¬ 
gimos la opción Instalar. La 
utilidad se configurará de 
forma automática. 

Una vez cerrado el CD, pulsa¬ 
mos Inicio/Configuración/Panel 
de control, en el que tenemos 
un nuevo icono correspon¬ 
diente a la utilidad que acaba¬ 
mos de instalar. A continua¬ 
ción, la ejecutamos y nos 
aparece un pequeño programa 
con varias pestañas. Si, por 
ejemplo, elegimos la que dice 
Explorer, podremos quitarle las 
flechitas a los accesos directos 
eligiendo la opción None. Si 
escogemos la que dice Repair, 
podremos reconstruir los ico¬ 
nos que tengamos dañados. 

En el resto de pestañas tene¬ 
mos otras opciones muy inte¬ 
resantes, tanto de modifica¬ 


ción del aspecto del escritorio 
como de diversos parámetros 
de sistema. 

David Lermo Hernández 
lermo@ alumnos.uva.es 


Reconocimiento 
de texto sin 
escáner 

[ Software / Utilidades ] 

He aquí una 
manera de conse¬ 
guir, con un fax y 
un PC, 

ficheros a partir 
de documentos 
impresos, lo que nos 
ahorra la necesidad 
de un escáner. En mi 
oficina dispongo de 
dos líneas telefónicas 
y un fax y muchas 
veces tengo que 
pasar documentos 
escritos a mano al 
ordenador. Se me 
ocurrió instalar el 
software de envío y 
recepción de faxes 
llamado Bitware 
(aunque es posible 
que funcione de igual 
modo con otros pro¬ 
gramas similares). 


Sin necesidad de contar 
con escáner, podremos 
pasar texto impreso 
a nuestro 
ordenador. 



Puesto 

en modo de recepción, basta 
con enviar por el fax el docu¬ 
mento del que quiero obtener 
un fichero. 

Se logra un archivo de ima¬ 
gen BMP, JPG oTIFF, así 
como cualquier otro de los 
que utiliza el software de 
reconocimiento de caracteres. 
Luego basta con instalar un 
programa de esta clase (como 
Omnipage o Cunneiform99), 
el cual reconocerá la imagen 
obtenida, consiguiendo así un 
fichero con el documento 
impreso. Este sistema sirve 


Reproducción DVD con 
Media Player 


[ Software / DVD ] 

Cuando queremos reproducir 
DVD en el ordenador, lo nor¬ 
mal es que usemos algún pro¬ 
grama adicional especial para 
ello. Y éste, normalmente, no 
viene integrado con Windows. 
El truco que os mando es 
para poder ver DVD desde el 
Media Player incluido en el 
propio sistema. Para esto, 
abrimos el registro y nos 
vamos a la ruta 
HKEY_CURRENT_USER\ 
Software\M icrosoft\ 

M ediaPlayer\Player\settings. 

A continuación, creamos una 
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Una vez llevado esto a cabo, la 
nueva opción se incluirá 
automáticamente en el reproductor 
del sistema. 


nueva cadena, de nombre EnableDVDUl, y le damos valor 
«yes». Con esto ya debería de ser suficiente para poder ver DVD 
por medio de este programa. 

Miguel Candelario 
campeon78@ operamail.com 


Trucos | 


también para imágenes 
de poca calidad y todo 
lo que se nos ocurra que 
pase con el fax. El problema 
es que si no tenemos dos 
líneas en casa, tendremos 
que enviarnos el fax desde 
la oficina de un amigo o 
desde nuestra casa. 

José Alberto Barrera Marchessi 
pbarreras® hotmail.com 

ScanDisk más 
rápido 

[Software / Windows] 

Seguramente más de uno se 
haya desesperado con la lenti¬ 
tud del ScanDisk que viene de 
serie en los sistemas de Micro¬ 
soft (bueno, aunque no sólo 
con los de esta compañía, 
pues cualquier aplicación 
parecida tardará más o menos 
lo mismo). Pues hay una 
forma de hacer que éste vaya 
más rápido. 



Aunque parece no tener sentido, el scandisk 
de Windows funciona más rápido gracias a 
este sencillo truco. 


El truco ha sido probado en 
varios ordenadores con dife¬ 
rentes configuraciones bajo 
Windows 95 0SR2 y Windows 
98 (pero no parece que haya 
ninguna razón de peso para 
que no funcione en las demás 
versiones de Windows). 
Consiste en abrir ScanDisk 
(siempre desde Windows) y 
hacerle escanear una unidad. 
Cuando comienza a examinar 
los clusters hay que abrir una 
aplicación que apenas consuma 
recursos (por ejemplo, el Block 
de notas); entonces, ScanDisk 
trabajará más rápido. ¿No os lo 
creéis? Pues haced la prueba. 
Tened las dos aplicaciones 
abiertas de forma que, pese a 
que ScanDisk esté en segundo 
plano, se pueda ver la veloci¬ 
dad a la que examina los clus- 
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Desinstalar aplicaciones 
nativas no utilizadas 

[ Software / Sistema ] 

Si quieres desinstalar algunas aplicaciones que se han instala¬ 
do por defecto en Windows 2000 y que no sueles utilizar 
(MSPaint, Calculadora, etc.), verás que no aparecen como 
opciones válidas para ser eliminadas, lo que puede llegar a 
resultar molesto. Para conseguirlo, haz lo siguiente. 

En primer lugar, pulsa la opción de Ejecutar que se encuentra 
en el menú óeInicio. Escribe systemroot/lnf (donde systemroot 
representa la carpeta raíz de tu instalación de Windows 2000, 
normalmente WINNT). Después, edita el fichero «sysoc.inf»; 
busca una línea que pone oíd base components y borra la pala¬ 
bra ,hide (con la coma incluida). 

Para terminar, cierra y guarda los cambios. Para poder compro¬ 
bar que todo ha salido bien, pulsa con el botón derecho sobre 
el fichero y elige Instalar en el menú contextual que aparece. 
Ahora, en el Panel de control sí que tendrás opción de desins¬ 
talar esos accesorios. 

César Moreno 
cemoreno@ hotmail.com 



Existen aplicaciones por defecto en Windows que pueden resultar, a veces, 
hasta molestas e inútiles. 


ters. Y ahora id cambiando de 
una aplicación a otra. ¿A que 
cuando ScanDisk está en 
segundo plano va más rápido? 

Pedro Javier Mora Fernández 
f_de_la_o@mixmail.com 

Acceso a 

unidades desde la 
barra de tareas 

[ Software / Sistema ] 

Este truco consiste en ver el 
contenido de un disco duro o 
de Mi PC a través de menús 
desde la barra de tareas. Para 
ello, debemos tener instalado 
Internet Explorer 5.0 en nuestro 
ordenador y seguir los siguien¬ 
tes pasos. 


En primer lugar, arrastramos el 
icono de Mi PC o de una uni¬ 
dad de disco (también puede ser 
una carpeta a la que accedamos 
habitual mente o donde tenga¬ 
mos nuestros documentos) a la 
barra de tareas. Hay que hacer¬ 
lo donde se minimizan las apli¬ 
caciones, no donde están los 
iconos de inicio rápido. Se nos 
creará una nueva barra con el 
contenido de la carpeta o uni¬ 
dad que hayamos arrastrado. 
Para ver con más comodidad 
los menús, moveremos la nueva 
barra hacia la izquierda, para 
que esté al lado del menú 
Inicio. Seguidamente, reducimos 
el espacio de esta nueva barra, 
de modo que aparezca un botón 
con dos flechas y sólo se vea el 
título. Al pulsar sobre el botón 




























Trucos internet 


De venta en todos los quioscos por 995 pesetas 


con e 


El día 6 de julio se pone a 
la venta el número 1 del 
«Manual de Utilidades & 
Trucos Internet» con más 
de 725 trucos y las 
mejores soluciones 
prácticas para mejorar tu 
experiencia de navegación 
por la Red. 


ion el lanzamiento del 
número 1 del «Manual de 
_| Utilidades & Trucos Inter¬ 
net», la editorial BPE reafirma la 
línea empezada con los dos núme¬ 
ros publicados del «Manual de Uti¬ 
lidades & Trucos PC», ya que a 
pesar de que en el quiosco se pue¬ 
den encontrar todo tipo de revis¬ 
tas de informática y el catálogo de 
libros relacionados con esta mate¬ 
ria es cada día más extenso, la 
mayoría de los usuarios echan en 


SOLUCIONES PRACTICAS PARA SACARLE MAS PARTIDO A INTERNET 


999 FTAS. 5/38 EUROS ^ 
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® Aplicaciones ® FTP ® IRC ® Mensajería instantánea 
® Juegos on-line ® Seguridad @ Las mejores webs 
® Instalaciones paso a paso @ Programación @ Apéndices 


falta conteni¬ 
dos más prácti¬ 
cos, que dejen a 
un lado la teoría 
y se planteen 
como único fin 
solucionar sus 
problemas a la 
hora de introducir¬ 
se en el «proceloso» 
mundo de Internet. 

De nuevo, nues¬ 
tro objetivo es con 
densar en el «M anual 
de Utilidades & Tru¬ 
cos Internet» los con 
sejos más importantes 
que debería tener en 
cuenta aquel usuario 
que quiera sacar el 
máximo provecho de su 
navegación por la Red. En total 
son más de 7 2 5 los trucos que 
hemos recopilado, divididos en 
diferentes apartados para que en 
cualquier momento se pueda 
echar mano de ellos y sea muy 
fácil localizarlos. 

Todos los que han colaborado 
en el «Manual de Utilidades & Tru 
eos Internet» son conscientes de 
que la cultura informática en 
España ha subido muchos enteros 
en los últimos años y de que los 
usuarios no se conforman con 
cualquier producto hecho con 
prisa y sin rigor. Además, el presti¬ 
gio del Laboratorio de BPE — 
empresa editora de las revistas 
P C ACTUAL y HOME PC- es 
una garantía añadida del valor que 
tienen los más de 72 5 trucos publi¬ 
cados. 

Como sabemos que no todos 
los usuarios tienen los mismos 
conocimientos, sobre todo porque 
la informática abarca tantas áreas 
que es muy difícil destacar en 
todas ellas a la vez, en cada uno 
de los trucos publicados se indica 
su nivel de dificultad. Así, el lector 
podrá encontrar trucos de nivel 
básico, intermedio o avanzado, cla¬ 
sificación que responde principal¬ 
mente a la complejidad de ejecii 
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ción de cada uno de los 
trucos o consejos. 


■ Contenidos 

Los contenidos del 
número 1 del «Manual 
de Utilidades & Trucos 
Internet» son muy variados 

■ y abarcan todos los campos 
necesarios 
para convertir- 
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nos en exper¬ 
tos internau¬ 
tas. El primer 
gran aparta¬ 
do que nos 



Servicios oe 

ALMACENAMIENTO 


Trucos Internet CD 

J unto con el «Manual de Utilidades & Trucos Internet»se incluye un 
CD-ROM que contiene más de 600 Mbytes de programas, cursos, tutoria- 
les y utilidades que os ayudarán a sacar el máximo partido de vuestros 
paseos por la Red. 

El primer detalle que os llamará la atención al introducir el compacto en 
vuestro PC es la nueva y original interfaz que hemos preparado para que podáis encon¬ 
trar cualquier programa simplemente con un par de clics. Asimismo, tendréis la posibili¬ 
dad de conectar a la página web de los creadores o distribuidores de cada aplicación, 
para encontrar las nuevas versiones que vayan saliendo o simplemente para obtener 
más información sobre estos u otros productos. 

Hemos dividido el contenido del CD-ROM en varias carpetas. Esta separación es rela¬ 
tiva puesto que, por ejemplo, podríamos incluir una aplicación de creación de páginas 
web tanto en el apartado de «Programación»como en el de «Miscelánea» (que es la car¬ 
peta donde se encuentran los programas multimedia). Así, el lector podrá encontrar 
navegadores, programas de e-mail, aplicaciones de FTP e IRC, contadores de pasos, pro¬ 
gramas de seguridad, complementos de diseño y programación, cursos y tutoriales, 
plug-ins, antivirus y una conexión gratuita a Telépolis. 



formas, como no sólo 
electrónico y la Web 
viven los nave 
gantes del cibe- 
respacio, nuestro 
siguiente aparta¬ 
do es el dedicado 
a otros servicios 
que también hay 
que conocer, tales 
como el IRC, la 
mensajería ins¬ 
tantánea y 


los juegos on-line. 

Cambiando de tercio, hay que 
reconocer que Internet también 
tiene su lado oscuro, sobre todo 
porque se ha convertido en la 
principal amenaza para la integri¬ 
dad de los datos de nuestros 
PCs. Para evitar sucumbir a los 
efectos devastadores de los 
virus o garantizar la privacidad 
de nuestros datos, en nuestro 
apartado sobre seguridad os 
hablamos del programa PGP, de 
los métodos de firma electrónica 
y de los vi rus que pulu¬ 
lan por la Red, dando 
útiles consejos para 
defendernos de estos 
últimos. 

La sección dedicada a 
la programación os 
enseñará cómo programar 
en HTML (desde los con¬ 
ceptos más básicos a los 
más avanzados), así como 
la forma de montar una web 
de comercio electrónico. 

Como complemento a los 
apartados anteriores, la sec¬ 
ción «Paso a paso» ofrece la 
información más útil para 
aquellos usuarios «manitas» 
que quieran experimentar por 
sí mismos. En ella os enseña¬ 
mos cómo conectarse a Inter¬ 
net desde Windows ME Millen- 
nium, W2 00 0, W98 y Linux; 

descagar y cargar ficheros; ins¬ 
talar módems, routers y disposi¬ 
tivos ADSL; hablar por teléfono; 
tener una webcam; aprovechar 
los servicios de almacenamiento 
de información; conectarse a 


encontramos es el 
referente a las suites de 
comunicaciones Micro¬ 
soft Internet Explorer y 
N etscape Communica 
tor. Ambas son las ver¬ 
daderas protagonistas 
del «boom» de la Red y 
por ello hemos creído 
necesario dedicarles 
todo nuestro esfuerzo 
a la hora de publicar todo 
tipo de trucos para sacarles 
máximo partido. 























maní aa 
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PASO A PASO Y TRUCO DEL MES 




BIOS dañada 

Si tenemos la desgracia de que nuestra BIOS se borra o su 
contenido se daña, lo más probable es que tengamos que 
cambiar de placa base o comprar otra BIOS, ya que nuestro 
ordenador no arrancará. Aunque, en teoría, la mayoría de las 
BIOS son actualizables, este proceso se debe hacer desde la 


propia placa una vez arracada. A mí me ocurrió y mi primer 
intento fue probar con un programador de BIOS. Sin embar¬ 
go, éstas están protegidas por algunos fabricantes y, en mi 
caso, no funcionó. El truco que os expongo es el que yo 
probé en mi propia placa. 


Yo utilicé la segunda posibilidad. Consiste en posar la BIOS «buena» 
sobre el zócalo normal, de tal forma que haga contacto perfecto con sus 
patas. Pero no debe estar totalmente ajustada, ya que ésta deberá salir 
tirando con la mano suavemente (recomiendo hacer prácticas con el 
ordenador apagado). 


Ahora tenemos dos opciones. Una, conseguir un zócalo parecido en 
mecanismo al de las CPUs (es decir, con una palanquita para poder ponerla 
y quitarla sin peligro) del tamaño de nuestra BIOS. 

Ejecutaremos el programa de actualización, tal como indica 
el fabricante de la BIOS (en mi caso, una CMOS Award para 
chipset TX). Primero, haremos copia de seguridad del 
contenido de la misma. Después, con sumo cuidado porque el 
ordenador estará encendido, se quitará suavemente la BIOS 
«buena» y se pondrá la dañada (¡cuidado con los cortocircuitos 
y calambrazosl). 

Continuaremos tranquilamente, ya que nuestra placa accede a la 
RAM cuando necesita «tirar» de la BIOS. Ahora grabamos ésta, 
con el fichero actualizado previamente obtenido en Internet o 


Ahora viene lo bueno. Arrancamos el ordenador con la BIOS «buena», 
entrando en el Setup de la misma y configurándolo para que cargue su 
contenido en la RAM. Esto, generalmente, se hace para que el acceso a su 
contenido se acelere, ya que la RAM es más veloz que la BIOS. En este caso, 
evitará que nuestra placa eche de menos a la BIOS. Una vez salvada la 
nueva configuración, arrancaremos de nuevo el ordenador en modo MS-DOS 
desde un disquete que contenga el software de actualización. 


bien con el backup realizado anteriormente. Confirmaremos su 
reescritura y voilá!, nuestra placa ya arranca. No os olvidéis de 
presionar bien la BIOS con el PC apagado. 

En buena lógica, este procedimiento nos serviría para progra¬ 
mar BIOS con ficheros de distintos chipset al de la placa «gra¬ 
badora», tratándose siempre de CMOS del mismo tipo y familia 
(voltaje, pines, capacidad, etc.) y teniendo en cuenta que, una 
vez regrabada, sólo arrancará en la placa correspondiente. 

Jesús Nicolás Jaro 
jnicolasj® nexo.es 


Lo primero es conseguir una BIOS similar a la dañada (se la podemos 
pedir prestada a un amigo). A continuación, obtendremos el software 
necesario para actualizar nuestra BIOS y, de paso, un nuevo código de 
ésta, teniendo claro su funcionamiento. Armados de destornillador y con el 
ordenador desenchufado, quitaremos la caja y cuidadosamente sacaremos 
la BIOS dañada de su zócalo, teniendo mucho tacto para no doblar las 
patas de la misma. 











































La nueva versión de Windows presentada 
por el gigante Microsoft presenta el 
inconveniente del arranque real. 


de dos flechas (»), podremos 
navegar por nuestra carpeta a 
través de los menús. 

Jordi Nadal 
vnadal@pie.xtec.es 


sólo con 16 colores; recomien¬ 
do crearla con más y después 
reducir a 16 para que la paleta 
se adapte al resultado). Des¬ 
pués, se sustituye la imagen 
por la nueva y se guarda el 
archivo con otro nombre. Esta 
operación sólo se podrá hacer 
si se edita desde un NT, porque 
Dev Studio en Windows 98 no 
permite guardar ejecutables 
modificados. 

Ahora, basta con copiar el 
archivo resultante con otro 
nombre en el directorio de 
Windows y editar el archivo 
«system.ini» cambiando la línea 
Shell = Explorer.exe por Shell= 
Nuevo Nombre.exe. 



Cambio de 
logo en la 
barra de inicio 

[ Software / Sistema ] 

Para poder llevar a cabo 
este truco, en primer 
lugar se abre el archivo 
«explorer.exe» desde el 
programa Dev Studio en 
modo recursos. Entre los 
bltmaps (archivos con 
extensión BMP), se busca el 
que lleva el número 157. A 
continuación, se crea, desde 
cualquier programa de este 
tipo o desde el mismo Dev 
Studio, una imagen con el 
mismo tamaño (aunque eso sí, 


Los cambios serán visibles la 
próxima vez que se ejecute 
Windows o también si se cierra 
y se entra como un usuario 
distinto. 

Javier Camacho Guzmán 
j.camacho@teleline.es 


Compatibilidad en W2000 

[ Software / Windows 2000 ] 

Hay multitud de 
aplicaciones que 
dan problemas bajo 
el nuevo sistema 
operativo de Micro¬ 
soft, pues todavía 
no están preparadas 
para ello. En el CD 
de instalación de 
este sistema opera¬ 
tivo se puede 
encontrar, en el 
directorio: SUP- 
PORT\, el ejecutable 
«apcompat.exe». Esta pequeña utilidad sirve para «engañar» a 
las aplicaciones que no sean compatibles diciéndoles que hay 
otra versión de Windows instalada. 

Wunslov 

wunslov@ retemail.es 



El manejo de esta utilidad para «engañar» al 
sistema es extremadamente sencillo. 
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En nuestra sección de Libros recogemos 
todas las novedades que aparecen mes tras 
mes en el mercado editorial informático. 
Para que las editoriales puedan hacemos 
llegar las reseñas de sus novedades, hemos 
habilitado una dirección e-mail específica: 
libros-pca(g>bpe.es . El envío de libros debe 
realizarse a nuestra dirección habitual: 

PC ACTUAL. San Sotero, 8, 4^ planta. 
28037 MADRID. 
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Excel 

Excel es la herramienta de Microsoft más popular para realizar hojas de 
cálculo y la más utilizada por los usuarios de Windows. La nueva versión 
Excel 2000 incorpora novedades que agilizan el diseño de las tablas de 
cálculo. También ofrecemos una selección de manuales y los mejores 
textos para ser un experto en la creación de imágenes y gráficos 3D. 


Una ref e re nc ia c o m p leta 


■ La última versión de Excel 2000 incluye novedades que 
hacen de esta útil herramienta para el diseño de hojas de 
cálculo una interesante aplicación para el mundo empre¬ 
sarial. Este manual permite conocer, gracias a explicacio¬ 
nes claras y detallados ejemplos, todo lo necesario para 
gestionar tablas mediante la incorporación de textos, imá¬ 
genes y gráficos trabajando con VBA , intranet e Internet. 
Incluye un disquete con varios extras adicionales. 

Título: Running Guía Completa de Microsoft Excel 2000 

Autor: Mark Dodgey Craig Stinson 

Editorial: McGraw-Hill Tfn: 91 372 81 93 

Páginas: 1030 páginas 

Precio: 9.500 pesetas (57 euros) 

Web: www.mcgraw-hill.es 



Excel 2000 


en pocas palabras 



Excel 


2000 




■ A lo largo de catorce capítulos el autor ofrece una 
visión general y práctica para manejar las hojas de cál¬ 
culo además de conseguir una mejor integración con 
otras aplicaciones del paquete Office y una conversión al 
lenguaje HTML. Permite crear hojas de trabajo haciendo 
uso de fórmulas y funciones de forma profesional y 
ayuda a compartir las gestiones de trabajo con otros 
usuarios conectados en Intranet. 

Título: Excel 2000 
Autor: Gene Weisskopf 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 

Páginas: 640 páginas. 

Precio: 4.495 pesetas (27 euros) 

Web: www.anayamultimedia.es 


EI uso Excel 2 0 0 0 en el 
entorno Visual Basic 


■ VBA Excel pretende ser la referencia para todos aquellos que 
deseen conocer la aplicación Excel 2000 en el entorno Visual 
Basic. Con capítulos referentes a temas concretos y bien defi¬ 
nidos proporciona todo lo necesario para asimilar diferentes 
comandos y funciones. Cuenta con ilustraciones y gráficos, 
además de un índice final para encontrar rápidamente cual¬ 
quier tema incluido en el manual. 

Título: VBA Excel 2000 
Autor: Anne Rapion 



Hojas de 
c á le ulo 
para 


expertos 

■ Este manual realiza un completo recorrido 
por esta herramienta de aplicación para la 
creación de hojas de cálculo desde lo más 
básico hasta las funciones que añade la últi¬ 
ma versión. Dirigido a lectores con algunas 
nociones básicas, permite descubrir todo lo 
necesario para simplificar tareas usando fór¬ 
mulas predefinidas, importar información de 
otras bases de datos o aplicaciones de Office 
e incluso guardar los documentos individuales 
o compartidos en formato HTM L para ser edi¬ 
tados en una página web. 

Título: EL libro de Excel 2000 
Autor: J ohn Walkenbach 
Editorial: Anaya Multime¬ 
dia Tfn: 91 393 88 00 
Páginas: 680 páginas apro¬ 
ximadamente 
Precio: 5.750 pesetas ( 

34,56 euros) 

Web: www.anayamultime- 
dia.es 


Descubrir 
universo 
«.c o m » 

■ Adquirir cualquier producto, escuchar la 
radio on-line o invertir en bolsa son algunas 
de las posibilidades que ofrece Internet. El 
universo virtual se ha introducido en la vida 
diaria a gran velocidad. Este libro pretende 
dar a conocer las claves imprescindibles para 
navegar por la Red y conocer sus posibilida- 
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paso a paso 

■ De claro enfoque pedagógico, este manual está diseñado tanto 
para la enseñanza de AutoCAD como para ser utilizada como guía 
de autoestudio. Divide su contenido en tres partes bien diferen¬ 
ciadas a través de las cuales el interesado puede adquirir los 
conocimientos precisos con ejercicios ya resueltos y tareas que 
demuestran el uso de los comandos y las técnicas analizadas. 

Título: Descubre AutoCAD 2000 
Autor: Mark Dix y Paul Riley 
Editorial: Prentice Hall Tfn: 91 590 34 32 
Páginas: 780 aproximadamente 
Precio: 4.475 pesetas ( 27 euros) 

Web: www.pearsoned.es 

nes con 3D S 

Max 

■ Los principiantes en el mundo de la animación y el diseño 
en tres dimensiones tienen en este libro la mejor guía para 
conocer en profundidad el programa 3D Studio Max 3. Parte 
de una presentación del contenido, para a continuación 
hacer un repaso por las diferentes herramientas que permi¬ 
ten crear imágenes fotorrealistas y animaciones con efectos 
especiales como iluminación, niebla, fuego, lluvia o nieve. 

Título: Manual Imprescindible de 3D Studio Max 3 
Autor: Francisco Zarandieta Morán 
Editorial: Anaya Multimedia Tfn: 91 393 88 00 


La creatividad en el diseño de 
tres dimensiones 

■ En el sector empresarial y del diseño gráfico están ganando 
importancia las representaciones de imágenes en 3D con soni¬ 
dos y animaciones. Este manual está enfocado a usuarios 
medios y avanzados y pretende servir de ayuda para mejorar la 
calidad y perfeccionar el uso de este programa. Se centra sólo 
en el ámbito de las representaciones en tres dimensiones con 
AutoCAD para trabajar en la interfaz 3D, enviar diseños por 
Internet o enlazar imágenes dentro de los dibujos. Incluye CD- 
ROM con todos los ejemplos originales utilizados en el libro. 

Título: Diseño 3D con AutoCAD 2000 
Autor: Brian Matthews 


Efectos especiales en 
entornos 3D 

■ Para los que les apasiona el diseño de gráficos e imágenes 
este manual aporta todo tipo de ayudas para controlar los 
efectos especiales. Dirigido a usuarios con un nivel profesio¬ 
nal o experto, con este libro se puede aprender a crear efec¬ 
tos espectaculares de reflexión y refracción, hacer trazados de 
rayos y ampliar la creación con Max gracias a cientos de 
mapas, texturas y plugins gratuitos que vienen incluidos en un 
disquete de regalo. 

Título: Efectos especiales con 3D Studio Max R3 
Autor: J on A.Bell 



Diseño 30 
con AutoCAD 2000 



t u d i o 



3D Studio Max 3 


Fm j r*z Íiíupt’j !*■■■. i 



TLahUi.1 HLlzibíhiii^- 

CiL_jilCJuyMbi f’wi- ^ j , 




A utoC AD 



A nim a c io 


La fotografía 
d igital en 



imágenes y 
ejemplos 

■ Este libro permite conocer la amplia ga¬ 
ma de posibilidades que ofrece la fotografía 
digital para crear excelentes imágenes e 
incorporarlas al di- seño gráfico y a la comu¬ 
nicación visual. El contenido de este 
manual va desde el aprendizaje del uso y 
mantenimiento de una cámara digital 
hasta la edición e impresión de foto¬ 
grafías. Pretende dar una visión lo más 
amplia posible tanto a amateurs como a 
artistas gráficos e informáticos que dese¬ 
en aprovechar la tecnología de las cáma¬ 
ras digitales. 

Título: Fotografía Digital 
Autor: J ohn 
Odam 
Editorial: 

Anaya Multi¬ 
media Tfn: 91 
393 88 00 
Páginas: 240 
aproximada¬ 
mente 

Precio: 4.455 
pesetas ( 2678 
euros) 

Web: 

www.anaya- 
multimedia.es 

Todo 
lo que hay que 
saber sobre 
C oreID R A W 

■ Los usuarios con interés en ampliar sus 
conocimientos sobre este programa gráfico 
de dibujo vectorial tienen en este manual 
la mejor ayuda. Este libro enseña a contro¬ 
lar las técnicas y herramientas de Corel¬ 
DRAW para crear imágenes Web y publicar¬ 
las usando gráficos editados en 3D y 









































Libros I 



nnnnz 


Bienvenido al mundo de la 

programación 



■ Este manual práctico, que nos mostrará todas las 
posibilidades de Visual Basic 6, está dedicado 
especialmente a aquellas personas que deseen des¬ 
cubrir qué es la programación en este lenguaje o 
quieran iniciarse en ella poco a poco. Con este libro 
aprenderás muchas de las características que nos 
da Visual Basic para crear aplicaciones en nuestra 
computadora. Todo esto será mucho más fácil gra¬ 
cias a las ilustraciones que jalonan el contenido. 

Título: Aprenda Visual Basic 6 
Autor: Simón Mordzynski, Lowel Mauer 
Editorial: Ediciones B. Tfn: 91 586 35 14 
Páginas: 295 páginas 
Precio: Consultar 


Windows 2000 
sin problemas 
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■ Si quieres 
comprender el 
nuevo sistema 
operativo de Mi¬ 
crosoft, ésta es 
tu oportunidad. 
Este libro tiene 
tres objetivos 
fundamenta¬ 
les: mostrar la 
arquitectura 
interna del sis¬ 
tema operativo, describir las tareas de 
administración del sistema al usuario 
avanzado y las tareas operativas del siste¬ 
ma al usuario normal. Todo ello de forma 
amena y fácil. 



Título: Windows 2000 profesional 
Autor: Edgar D'Andrea 
Editorial: Infor Book's Ediciones. 

Tfn: 93 439 15 75 
Páginas: 655 páginas 
Precio: 4.950 pesetas IVA incluido 
(29,75 euros) 

Web: www.inforbooks.com 
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A Programas 
Intioduction to 
Windows DMA 


Windows 2000 

■ Windows DNA, Distributed Internet Appli¬ 
cation , proporciona las herramien- tas necesa¬ 
rias para desarrollar aplicaciones corpora¬ 
tivas de alto nivel. En este libro se nos 
muestran prácticamente todas las técnicas 
utilizadas para crear aplicaciones de gran¬ 
des requerimientos en base a la arquitectu¬ 
ra de Microsoft, desde el diseño de compo¬ 
nentes COM+ hasta el acceso a datos 
distribuidos. 


Una completa cjuía 
de programac ion 

■ La lectura de este libro nos proporcionará conocimientos 
más que suficientes para realizar programas de la más diver¬ 
sa índole con calidad profesional. Fases como el diseño, 
desarrollo, posibles modificaciones y depuraciones no cons¬ 
tituyen grandes dificultades de comprensión en estas pági¬ 
nas repletas de ejemplos representativos de cada lección. 

Título: C++ Desarrollo de Proyectos 
Autor: J o Ann Smith 
Editorial: Paraninfo. Tfn 91446 33 50 
Páginas: 240 páginas 

Precio: 2.995 pesetas IVA incluido (18 euros) 

Web: www.paraninfo.es 
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Visual Basic 

■ Dentro de la serie «Aprenda Vd. mismo», 
este libro nos permite entrar en el mundo 
de Visual Basic. Este lenguaje de progra¬ 
mación de Scripts , uno de los más utiliza¬ 
dos en la actualidad, combina potencia con 
sencillez de uso, lo que permite aprender 
rápidamente sus fundamentos para poder 
llegar a realizar aplicaciones complejas. 
Mediante este título, el usuario adquirirá 
conocimientos suficientes para crear sus 
propios programas gracias a las explicacio¬ 
nes paso a paso, incluyendo una buena 
cantidad de imágenes que encontrará en el 
libro. 

Título: Visual Basic 6. Curso de iniciación 
Autor: Sergio Árboles/Luis Navarro 
Editorial: InforBook's Ediciones. Tfn: 93 439 
15 75 

Páginas: 418 páginas 

Precio: 2.456 pesetas (14,76 euros) 

Web www.inforbooks.com 

Manual 
d e 

usuario 
y guía 
d e 


referencia de 
Mathc ad 8 

■ Realizar un práctico y exhaustivo manual 
del usuario de un programa tan completo 
como Mathcad 8 no es tarea fácil. Sin 
embargo, Anaya ha realizado un estupendo 
trabajo con esta guía de nivel medio que 
podéis encontrar ya en las librerías. Su lec¬ 
tura puede resultar un tanto pesada por la 
escasez de imágenes, aunque, eso sí, des¬ 
pués de leer sus casi 600 páginas, el sis¬ 
tema de visualización en 3D basado en 
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Común i cacf ones serie (JJ 


El PIC habla con 
el ordenador 


Dejamos a un lado la descripción del robot hexápodo para avanzar en el 
conocimiento de la programación y empleo de los microcontroladores. 
Este mes comenzamos una serie de artículos que tratarán sobre las 
comunicaciones RS-232C entre los microcontroladores y nuestros PCs. 


lo largo de estos artículos iremos 
im detallando todos los apartados 
U necesarios tanto de hardware 
como de programación para que el mundo 
exterior gobernado por los microcontrolado¬ 
res pueda comunicarse con el PC. Aunque 
las comunicaciones RS-232C se emplean 
habitualmente para comunicar el PC con 
un microcontrolador, existen otras vías 
como el puerto paralelo, el USB o la cone¬ 
xión mediante infrarrojos IrDA. 

■ Normas en la comunicación 

La comunicación serie se realiza bit a bit a 
una cierta velocidad y por un solo hilo. Una 
de las grandes ventajas de este sistema es 


la posibilidad de transmitir los datos a gran 
distancia. En este artículo detallamos sólo 
dos estándares de comunicación serie entre 
equipos informáticos: el RS-232C y el RS- 
485 (ver «Tabla 1»). En capítulos posterio¬ 
res se expondrán también otros tipos de 
conexiones como el USB o el FireWire. En 
general estos estándares están marcados 
por el «estado del arte» de la tecnología de 
los circuitos excitadores de líneas (emiso¬ 
res y receptores). 

Conforme la tecnología avanza han 
aparecido nuevas normas que amplían la 


capacidad de los sistemas. Las considera¬ 
ciones a tener en cuenta a la hora de ele¬ 
gir un sistema estándar para la transmi¬ 
sión de datos son: 

— Longitud de la línea de transmisión 
(distancia entre los equipos a comunicar). 
—Velocidad de transmisión. 

— Entorno (ambiente de ruido a lo largo 
de la línea de transmisión). 

— Interconexión entre otros equipos. 

■ Comunicación serie RS-232C 

RS-232 es el nombre para el estándar for¬ 
mulado por la Electronic Industries Asso- 
clatlon (EIA). RS-232 quiere decir 
Recommended Standar 232 (Estándar 


Recomendado 232) y se utiliza para la 
comunicación entre módems, terminales, 
impresoras, ordenadores, etc. Este están¬ 
dar describe un juego de condiciones 
necesarias (protocolo) para el manejo del 
bus serie entre dos usuarios. En su título 
se especifica «Conexión entre un equipo 
terminal de datos (DTE) y un equipo de 
comunicaciones de datos (DCE) emplean¬ 
do un intercambio de datos serie». 

El estándar RS-232 ha tenido tres for¬ 
mas diferentes desde su formulación a 
principios de 1966. El RS-232C, que como 


se podría pensar indica la tercera versión, 
se diferencia del anterior en que las seña¬ 
les de datos son invertidas. En 1987, la 
EIA introdujo una nueva revisión del están¬ 
dar 232 y además le cambió la denomina¬ 
ción por EIA-232-D. Posteriormente, en 
1991, la EIA se unió con la TIA (' Telecom 
munications Industry Association), introdu¬ 
ciendo una nueva revisión del estándar 
232, el EIA/TIA-232-E. Sin embargo, colo¬ 
quialmente hablando todavía seguimos refi¬ 
riéndonos al RS-232C o simplemente al 
RS-232. 

■ Niveles lógicos de las señales 

Algunos de los términos empleados proceden 
de los antiguos teletipos. Así, la palabra para 
designar el 1 lógico es MARK (marca) y para 
el cero lógico es SPACE (espacio). El RS- 
232C ha retenido estos términos pero emple¬ 
ando voltajes y no corriente para la transmi¬ 
sión de los datos. La condición de 0 lógico 
SPACE se representa por una 
tensión comprendida entre 
+3 y +25 voltios, mientras 
que la condición 1 lógico 
MARK se representa por la 
presencia de una tensión 
comprendida entre -3 y -25 
voltios (ver «Figura 1»). 

Como se habrá compren¬ 
dido, los datos se van a 
transmitir con lógica negati¬ 
va, es decir, un voltaje posi¬ 
tivo en la transmisión repre¬ 
senta un 0, mientras que un 
voltaje negativo representa 
un 1. Lo más normal es que 
se trabaje con tensiones comprendidas 
entre ±5 y ±15 voltios. Si la tensión cae 
entre ±3 voltios se produce un estado de 
indeterminación y el receptor no puede 
definir la condición de la señal. 

Cuando se efectúan transmisiones a 
través de grandes distancias la señal en la 
línea se atenúa, ya que la tensión cae de 
forma directamente proporcional a la longi¬ 
tud del cable que ha de atravesar. Aunque 
la norma limitaba la longitud máxima a una 
distancia de 15 metros y una velocidad de 
20 Kbits, la tecnología ha superado con 
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Estándares de comunicación serie (Tabla 1) 

Estándar 

RS-232C 

i 

¡RS-485 

Modo de trabajo j 

Un hilo 

| Diferencial 

Emisores y receptores permitidos 

1 emisor y 1 receptor 

i 32 emisores y 32 receptores 

Máxima longitud del cable i 

15 m 

i 1.200 m 

Velocidad de transmisión (bits/segundo) 

20 Kbits 

jlOMbits 

Tensión en modo común 

+-25v 

| +12v -7v 

Tensión de salida 

+-5v mínima y +-15v máxima 

1 

j +-l,5v mínima 

Carga de excitación | 

3KWa 7KW 

¡ 60 W 

Velocidad de cambio 

i30v / ms máx. 

i 

r 

Resistencia entrada receptor 

3KWa 7KW 

¡12KW 

Sensibilidad receptor 

+-3v 



creces estos límites. Así, si se emplean los 
circuitos y el material adecuados, el límite 
práctico en la longitud del cable para este 
tipo de transmisión es de unos 300 metros. 

Además, cuando aumenta la longitud del 
cable aparece otro problema, el de las inter¬ 
ferencias, que en su mayor parte son de natu¬ 
raleza electromagnética. Pueden proceder de 
fluorescentes, cables de radio, televisores, 
motores eléctricos, etc. Para evitar o minimi¬ 
zar estos efectos es aconsejable la utilización 
de cables apantallados o de par trenzado. 

■ Modos y formatos de transmisión 

¿Cómo se han de enviar los datos y en qué 
formato? En RS-232C se pueden emplear 
dos modos de transmisión: 

— Síncrona: Mantiene un intervalo de 
tiempo fijo entre los datos de la transmisión 
(no la emplearemos). 

—Asincrona: No necesita mantener un 
intervalo de tiempo fijo entre cada dato. 



La transmisión asincrona es la más 
común. En ella la relación de tiempo irre¬ 
gular se refiere al intervalo entre los datos 
transmitidos (ver «Figura 2», parte supe¬ 
rior). Este tipo de transmisión sólo depende 
del reloj después de que sea detectado el 
bit de comienzo START. Este bit de 
comienzo se emplea para indicar que ha 
comenzado la transmisión y también se 
puede utilizar para determinar la longitud 
del tiempo de bit. 

Además, transmitir los datos en modo 
serie impone el empleo de una estructura 
de trama, es decir, un formato (ver «Figura 


2»). En este caso viene definida por la 
norma, que indica en primer lugar que en 
estado de reposo, cuando no se estén trans¬ 
mitiendo datos, el transmisor debe estar a 
un voltaje negativo, es decir, a 1. 

El formato de la trama para la transmi¬ 
sión debe ser así: 

— La transmisión se inicia 
con un bit de comienzo START 
seguido por el dato en un for¬ 
mato de 7 u 8 bits. 

—A continuación, y de forma 
opcional, está el bit de paridad, 
que permite verificar la correcta 
transmisión. 

— Finalizamos con 1, 1,5 o 
2 bits de parada (STOP). 

El número de bits que forman 
el dato puede variar. El código 
original era el BAUDOT de 5 bits 
empleado en los teletipos. 
Actualmente el código que más 
se utiliza es el ASCII de 7 bits. 

También puede usarse código de 
8 bits, reservando el octavo bit 
para el control de paridad. Por último, para 
finalizar se envía el bit de STOP. 

El formato de transmisión más exten¬ 
dido es el 8N1, que significa que el trans¬ 
misor va a enviar 1 bit de inicio y un dato 
de 8 bits, sin control de paridad y con 1 
bit de STOP. 

En este punto el lector puede pregun¬ 
tarse que si transmite varios datos conse¬ 


cutivos con la estructura anterior 8NI, la 
única separación entre cada dato será 1 bit 
de parada y 1 de inicio. Puede parecer una 
contradicción que la separación entre datos 
dure lo mismo, pero hay que recordar que 
con la transmisión asincrona es posible 


colocar más de un bit de STOP y el bit de 
control de paridad, es decir, se permiten 
intervalos entre datos, mientras que en 
transmisión síncrona están prohibidos los 
intervalos entre los datos transmitidos. 

■ Errores de transmisión 

¿Cómo se comprueba que el dato ha llega¬ 
do correctamente? Para este fin se utiliza el 
control de paridad, pero hay que advertir 
que es opcional y podría no utilizarse. Los 
tipos de paridad pueden ser: 

Par(Even): Significa que el bit de paridad 
se pone a 1 o a 0 para que el número de 
todos los bits de datos de valor 1 de la pala¬ 
bra (incluyendo el bit de paridad) sea par. 
Dato Bit de paridad 

0000000 o 

0000001 1 

0000100 1 

1111110 o 

Impar (Odd): Significa que el bit de 

paridad se pone a 1 o a 0 para que el 

número de todos los bits del datos de valor 
1 (incluyendo el bit de paridad) sea impar. 


Conectar RS-232C (Tabla 2) 



DB25 

DB-9 

Denominación 



1 

- 

Protective Ground 

Masa de protección 

PG 

2 

3 

Transmit Data 

Transmisión de datos 

TxD 

3 

2 

Receive Data 

Recepción de datos 

RxD 

4 

7 1 

| RequesttoSend 

Petición de envío 

RTS 

5 

8 

| CleartoSend 

Borrar para enviar 

CTS 

6 í 

í 6 ! 

j Data Set Ready 

Juego de datos preparado 

DSR 

7 ¡ 

¡ 5 i 

j Signal Ground 

Masa de señal 

GND 

8 

í 1 í 

j Data Carrier Detect 

Detección de portadora 

DCD 

20 

4 ! 

j Data Terminal Ready 

Terminal de datos preparado 

DTR 

22 

9 ! 

¡ Ring Indicator 

Indicador de llamada 

Rl 
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«Figura 2». (A) Transmisión de datos asincrona. (B) Formato de las 
posibles tramas 
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Chips UART (Tabla 3) 

Denominación 

Velocidad máxima recomendada 

Tamaño del buffer integrado 

¡8250 

j 9.600 bps 

1 1 byte 

nsl6450 

138.400 bps 

¡1 byte 

nsl6550A 

¡ 115.00 bps 

¡ FIFO de 16 bytes 

nsl6650 

| 115.000 bps 

| FIFO de 32 bytes 

nsl6750 

1230.000 bps 

| FIFO de 64 bytes 



Dato Bit de pandad 

0000000 1 

0000001 o 

0000100 o 

1111110 1 

Paridad marca fija : Consiste en añadir 
siempre un bit de paridad de valor 1 tras la 
palabra de datos. 

Paridad de espacio fijo : Consiste en añadir 
siempre un bit de paridad de valor 0 después 
de cada palabra de datos. 

Existen formas más sofisticadas para com¬ 
probar la correcta transmisión de los datos 
como CRC ( Cyclic Redundancy Code), pero 
consumen un tiempo importante de la CPU. 

■ Velocidad de transmisión 

¿A qué velocidad puedo mandar los bits de 
mis datos? ¿Cuánto dura la transmisión de 
cada bit del dato? La duración de cada bit 
debe corresponder a un periodo de reloj. Este 
reloj no es el mismo a ambos lados de 
la comunicación, aunque los dos 
deben funcionar a la misma frecuen¬ 
cia. Se acepta una tolerancia de hasta 
un 5% en las variaciones de la fre¬ 
cuencia de reloj entre el transmisor y el 
receptor. Además, la velocidad de este 
reloj no está definida por la norma en 
hertzios sino en baudios o bps, es 
decir, en bits por segundo. 


Las velocidades estandarizadas son 75, 
150, 300, 600, 1.200, 2.400, 4.800, 
9.600, 19.200, 34.800 y 115.200 bau¬ 
dios. Por ejemplo, consideremos una pala¬ 
bra con el formato más común, el 8N1, a 
9.600 bps. Con este formato de 8 bits, un 
bit de STOP y sin paridad hay que transmi¬ 
tir 10 bits por palabra, que tardan en 
enviarse 1,04 ms (10 bits / 9.600 bps = 
0,00104 s = 1,04 ms). 

■ Conectar y señales 

Ha llegado el momento de conocer cómo se 
conectarán el PC y nuestros futuros monta¬ 
jes. El conector RS-232C estándar es de 25 
terminales, habiendo adoptado todos los 
fabricantes el tipo DB-25. Hay 20 señales 
definidas de las que sólo suelen emplearse 
nueve y muy a menudo únicamente tres, ya 
que la norma no establece cuantas deben uti¬ 
lizarse. (ver «Tabla 2» y «Figura 3»). 

Si nuestro PC es relativamente antiguo 
podremos encontrar un conector macho 
DB25 y opcionalmente también un conec¬ 
tor DB-9 que forman parte de una tarjeta 
de ampliación. Por el contrario, los ordena¬ 


dores actuales poseen dos conectores 
macho del tipo DB-9 soldados sobre la 
placa base. Las conexiones del RS-232 
DB-25 y DB-9 se muestra en la «Figura 3». 

Los modos de conectar entre sí el micro- 
controlador y el PC (ver «Figura 4») son los 
siguientes: 

— Half Dúplex: Permite dialogar en los 
dos sentidos pero no simultáneamente. No 
es muy utilizado. 

— Full Dúplex: Dispone del mismo 
cableado que la conexión Half Dúplex pero 
los dos dispositivos pueden emitir y recibir 
datos al mismo tiempo. 

— Full Dúplex completa: Esta forma de 
conexionado es la más perfeccionada. 
Como la conexión Full Dúplex, permite dia¬ 
logar en los dos sentidos al mismo tiempo 
pero además posee líneas adicionales para 
el control del flujo de datos. 

■ Hardware serie del PC 

Desde los comienzos del PC el puerto serie 
ha formado parte del sistema. Al principio 
los puertos serie RS-232C estaban en una 
tarjeta de ampliación que se basaba en el 
chip UART ( Universal Asynchro- 
nous Receiver Transmiter) de 
Intel 8250. 

El chip UART es un circuito de 
comunicación que asegura la con¬ 
versión de los datos recibidos en 
formato paralelo a formato serie 
asincrono (emisor) y viceversa 
(receptor). Por lo tanto, cuando 
programamos el PC para realizar 




«Figura 4». Modos de conectar entre sí el microcontroladoryel PC. 


Registros internos del chip UART (Tabla 4) 

Dirección base 

Valor del DLAB 

Lectura / Escritura 


Nombre del registro 

! 

| 

! o 

¡ Escritura 

THR 

Transmitter Holding Register / Registro del buffer de transmisión 

+0 j 

í o 

¡ Lectura 

¡ RBB 

Receiver Buffer Register / Registro del buffer del receptor 

¡ 

í 1 

i L,E 


Latch divisor de velocidad (LSB) 

+1 ¡ 

i 0 i 

¡L/E i 

IER 

Interrup Enable Register / Registro activación de interrupción 

i 1 

ÍÜÉ | 


Latch divisor de velocidad (MSB) 

+2 

- 

Lectura 

MR 

Interrupt Identification Register / Identificación de interrupción 

- 

Escritura i 

FCR * 

FIFO Control Register / FIFO registro de control 

+3 

- 


LCR 

Line Control Register / Control de línea 

+4 

- 

L/E 

MCR 

Modem Control Register / Control de módem 

+5 ! 


Lectura 

LSR ; 

Line Status Register / Estado de la línea 

+6 | 

! 

Lectura ! 

MSR 

Modem Status Register / Estado del módem 

+7 

1 

L/E | 

i ! 

Scratch Register / Registro reservado 


(*) Este registro no existe en la 8250. 
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The Yoda Project 



Mini: nlinmiájini nrdiiTvnM Hlinniái: iLi:-imi miLlml-^i^Tiibiuliinc-: n üi Hiiui:nn. 

t !htí i" ü»i.[£. hf..nn?ii..r. coiÉÚied hmÍD to buld a tulv op«rjtiotul.taüúv¡ Toda hfüd. 


El proyecto Yoda 

Para aquellos que deseen seguir avanzando en la microbótica hemos loca¬ 
lizado una página web de D.J .Hatfield donde se habla del montaje de un 
pequeño robot, el maestro Yoda de la Guerra de las Galaxias. 

Al igual que un Furby (ver imagen adjunta), el maestro Yoda realiza 
movimientos de la boca haciendo uso de un servomotor. Además, habla 
reproduciendo los mensajes almacenados en una memoria analógica 
ISD1000A, detecta la iluminación 
ambiente con una célula fotoeléc¬ 
trica de sulfuro de cadmio y todo 
ello gobernado por un microcon- 
trolador PIC16C84 a 4 MHz. 

En www.geocities.com/SouthBe- 
ach/8877/yoda_project.html se 
proporciona toda la información 
para su construcción: detalles refe¬ 
rentes al diseño mecánico, esque¬ 
ma electrónico, organigrama e 
incluso el listado en ensamblador 
del programa. 


comunicaciones serie a través de uno de 
sus puertos RS-232 estamos programan¬ 
do el chip UART del mismo. 

Con el tiempo, han aparecido chips 
compatibles con el ¡8250 como la serie 
16x50 de National Semiconductor (16450, 
16550 y 16650) que aumentan las presta¬ 
ciones del anterior. Los PCs actuales suelen 
integrar el chip UART como parte del chipset, 
por lo que a diferencia de los antiguos orde¬ 
nadores en los que se podían observar sobre 
la tarjeta de ampliación, no hay que esperar¬ 
se encontrar estos chips sobre nuestra placa 
base. Los tipos de UART más usuales en el 
PC se presentan en la «Tabla 3», aunque si 
necesitamos realizar comunicaciones serie a 
gran velocidad debemos disponer por lo 
menos de un NS16550 o superior. 

El chip UART integra una sección de 
transmisión y otra de recepción en las cuales 
se realizan los siguientes cometidos: 

— Convertir los bytes de datos que le 
envía la CPU en formato paralelo a formato 
serie de 8 bits y viceversa: convertir en for¬ 
mato paralelo los bits serie que le llegan del 
exterior para entregarlos a la CPU. 

—Añadir los bits necesarios de comienzo 
(.START ), parada (STOP) y paridad a cada 
dato que va a ser transmitido y eliminar estos 
mismos de los datos que se reciben. 

— Asegurarse de que los bits se envían a 
la velocidad apropiada, así como calcular el 
bit de paridad de los datos recibi¬ 
dos e informar de los errores 
detectados. 

Normalmente el PC posee dos 
puertos serie RS-232C denomina¬ 
dos COMI y COM2, aunque pue¬ 
den añadirse más. El COMI suele 
emplearse para conectar el ratón. 

Por otro lado, los ordenadores 
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Los lectores interesados 
en adquirir el compilador 
de Basic PBC o el 
compilador de C C2CW (en 
español) pueden 
solicitarlo directamente al 
autor del artículo. 

Martín Cuenca, E., Angulo 
j.M. y Angulo, I. (1999). 

«Microcontroladores PIC. 

La solución en un Chip». 
Paraninfo-ITP. 


actuales traen de serie un puerto de ratón 
PS-2, por lo que cuando se necesite utilizar 
los dos puertos serie es una buena opción 
utilizar un ratón tipo PS-2 y dejar libre el 
puerto COMI. 

Estos puertos serie deben disponer de 
una dirección de memoria, para poder ser 
programados, que es la dirección base del 
chip UART, y también necesitan una inte¬ 
rrupción. Los puertos serie del PC disponen 
convencional mente de las siguientes direc¬ 
ciones y líneas de interrupción: 

COMI: &H3F8 IRQ: 4 

COM2: &H2F8 IRQ: 3 

COM3: &H3E8 IRQ: 4 u 11 

COM4: &H2F8 IRQ: 3 o 10 

■ Registros del chip UART 

Para poder programar cualquiera de los dos 
puertos serie RS-232C de nuestro ordenador 
personal es necesario conocer los registros 
internos del chip UART y sus funciones (ver 
«Tabla 4»). Todos los detalles que se dan 
a continuación no son imprescindibles 
cuando se programa con lenguajes de alto 
nivel, pues éstos incluyen funciones que 
facilitan la programación del chip UART; 
sin embargo, hay ocasiones en que 
es necesario tener un control total 
sobre su programación, sobre todo 
en aplicaciones críticas. 

El chip UART dispone de 12 
registros aunque realmente sólo exis¬ 
ten 8 registros, y además sólo se dis¬ 
pone de tres líneas físicas de selec¬ 
ción para las direcciones. Las siete 


direcciones por encima de la Direc¬ 
ción Base se emplean para leer la 
información de estado y escribir los 
registros de control. 

Para poder direccionar todos los 
registros se utiliza el siguiente truco: 
cuando el bit 7 denominado DLAB (bit 
de acceso al latch del divisor) del regis¬ 
tro de control de línea (LCR, Une Con¬ 
trol Register) está a 1, los registros 0 y 
1 se transforman en los bytes bajo y alto 
del latch divisor de velocidad. Haciendo 
uso de este truco puede accederse al 
registro de transmisión / recepción. 

El RBR (Receiver Buffer Register 
(DLAB=0)) contiene el último dato reci¬ 
bido. Si no se lee antes de que llegue el 
siguiente dato, el dato anterior se pier¬ 
de. Si DLAB=1 este registro pasa a ser el byte 
de menos peso del cerrojo divisor del reloj. 

En lo referente al THR (DLAB=0), 
cuando el programa desea transmitir 
datos deposita una palabra en el registro 
del buffer transmisión (THR, Transmitter 
Holding Register). El chip UART despier¬ 
ta, «señaliza» los datos de la palabra y 
añade los bits de comienzo y stop y los de 
paridad. En este momento el chip UART 
levanta una «bandera» que indica que el 
buffer de transmisión está lleno, e inte¬ 
rrumpe al ordenador. Si DLAB=1 este 
registro pasa a ser el byte de más peso del 
cerrojo divisor del reloj (MSB). 

Como habréis podido comprobar el chip 
UART utiliza el mismo registro para enviar y 
recibir datos, es decir, el registro transmisor y 
el registro receptor son versiones de Lectu¬ 
ra/Escritura de la misma dirección, por lo que 
hay que saber en cada momento el tipo de 
operación que se está realizando. 

A partir de UART 16550 el tamaño del 
buffer se ha aumentado desde un simple byte 
a un FIFO de múltiples bytes. En estos nue¬ 
vos chips UARTs el registro de control de 
FIFO (FCR) habilita el buffer FIFO de recep¬ 
ción y transmisión y coloca el umbral del 
FIFO de recepción, que es el número de 
bytes que deben recibirse antes de que el 
chip UART produzca una interrupción. 


emartin@goliat. ugr. es 
h ttp://curtis. urg. es/M i crocon t-01.htm 
Ing. J ose María Moreno Balboa 
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para lanzar 


Lycos y Winterthur se alian 
un portal de seguros 

La Oficina Virtual Aseguradora Winterthur prestará 
servicios de consulta y contratación dentro de Lycos 


onsulta y contratado 
n on-line de pólizas 
de seguros de asisten¬ 
cia en viajes, accidentes, hogar, 
vida, salud y planes de pensio¬ 
nes son los primeros servicios 
que el nuevo portal de seguros 
constituido por Lycos y Wintert¬ 
hur ha puesto en marcha. Su 



nombre es Oficina Virtual Ase¬ 
guradora Winterthur y es acce¬ 
sible tanto desde la guía de 
compras de www.lycos.com 
como desde www.winterthur.es. 

Ofrece la posibilidad de con¬ 
tratar una póliza con sólo 
cinco clics. Además, en los pró 
ximos meses incluirá otros pro- 


ductos de la agencia asegurado¬ 
ra como Automóvil y Unit Lin- 
ked y Aseguradora, así como los 
nuevos servicios que vaya cre¬ 
ando Winterthur. También ha 
creado un servicio de línea 
directa para todos los asegura¬ 
dos que, a través de ella, podrán 
efectuar operaciones financie¬ 
ras, revisar sus datos y realizar 
modificaciones. A esto hay que 
añadir la editorial Winterthur, 
que contendrá gran variedad de 
volúmenes sobre finanzas y 
seguros. 

Dentro del acuerdo, Lycos y 
la entidad aseguradora 
también plantean la creación 
de una sociedad para desarro¬ 
llar un Ciberbroker de seguros 
en España y Portugal. 
www.witerthur.es 
www.lycos.es 



MMXI Europe, medición de audiencias en la Red, en España 


La nueva empre¬ 

MMXI: EURQFE „ 1 

sa ha sido crea¬ 


da por Media 



Metrix Inc., pio¬ 



nera en medicio¬ 
nes en Internet 


en Estados Uni¬ 

‘‘bLü : 

dos desde 1995. 

En su punto de 
mira están los 
hábitos del con¬ 
sumidor, las ten- 

£ iiiÉC 

■ y ■ 

MM.XI ’ . 

ÉMfflpt ’ / : 

Sfri 1 I» nHUI* 


dencias y pautas en el uso de número de usuarios de otros 

la Red, además del perfil y soportes digitales, como 


teléfonos WAP, televisión 
interactiva, etc. Ya cuenta con 
oficinas en Australia, Canadá, 
Reino Unido, Dinamarca, 
Francia, Alemania, Japón y 
Suecia y próximamente 
abrirá aún más su campo de 
estudio y mediciones. El pri¬ 
mer estudio en España está 
preparado para este mes de 
junio y se llevará a cabo con la 
ayuda de 2000 personas 
tomadas como muestra. 
www.mmxieurope. com 


Telegate, la alternativa para la información telefónica 


telegate 


Al 1003 de Telefónica le ha 
salido un competidor de origen 
alemán. Telegate se convierte 
en la primera compañía privada 
de información telefónica. 
Filial española de la compañía 
alemana Telegate AG, líder en 
servicios de información de 
directorios y portal de voz, ofre¬ 
ce un servicio personalizado 
con posibilidad de búsquedas 
múltiples en la misma llamada 
sobre directorios de teléfonos 
nacionales e internacionales, 
además de servicio de interco¬ 


nexión de llamadas e informa¬ 
ción de interés público. Por el 
momento el número de teléfo¬ 
no para contactar con Telegate 
en España es el 906 42 18 80, 
a la espera de recibir la conce¬ 
sión de un número corto que le 
equipare con el resto de corr> 


pañías que ofrecen este tipo de 
servicios de atención al cliente. 
El precio de la llamada corres¬ 
ponde a la tarifa por segundos 
establecida para los 906 por el 
operador telefónico del usuario. 

www.11880.com 
Telegate 906 42 18 80 


Motf cf as on-line | 


Un espacio para 
a la opinión del 
consumidor 

Ciao.com se presenta al público 
español como un espacio donde 
informarse sobre servicios y pro¬ 
ductos en Internet, así como 
dónde exponer sus opiniones y 
comentarios al alcance de otros 
usuarios. El objetivo es crear una 
comunidad de consumidores, 
con alicientes en forma de bonus 
para los que se decidan a aportar 
sus opiniones. Además, éstos 
cobrarán también cada vez que 
un usuario lea su aportación. La 
web está dividida en categorías 
con los productos clasificados 
según la valoración recibida por 
parte de los consumidores. 
www.ciao.com/es 

Canalcv, un 
nuevo site para 
buscar empleo 

Canalcv se presenta como un 
web especializado en la búsque¬ 
da de personal cualificado para 
empresas demandantes de cual¬ 
quier sector y también la oferta 
de empleo para profesionales y 
especialistas. Con una inversión 
de 192 millones de pesetas, 
salta a la Red este portal de 
Usandizaga & Canal y Asocia¬ 
dos, S.A. Canalcv nace con el 


ílcanalcv 



propósito de activar el contacto 
entre candidatos y empresas. 
Para ello ofrece a las compañías 
acceso directo a una amplia 
base de datos, tras el pago de 
unas tarifas, y a los candidatos 
acceso gratuito a todas las ofer¬ 
tas y demandas de personal, 
además de servicios comple¬ 
mentarios de tipo jurídicos, edu¬ 
cativos o de información finan¬ 
ciera. Canalcv tiene previsto 
registrar unos 100.000 currícu- 
los y 3.000 selecciones directas 
a finales de este año. 

www.canalcv.com 
canalcv 902 40 40 12 
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Viaplus inaugura el primer 
Web Servicing de Europa 



Sitel Ibérica instalará este sistema que detecta 
cuándo el usuario tiene dudas en una web para 
prestarle ayuda on-line de forma inmediata 

I Web Servicing 
se basa en una 
serie de alarmas 
que reciben los operado¬ 
res de Internet cuando el 
cliente cumple con un 
perfil determinado. A par¬ 
tir de ese momento, los 
operadores inician una 
comunicación con el 
internauta para guiarlo en 
su navegación. 

Sitel Ibérica está insta¬ 
lando en España el primer ser- en Europa, que servirá para 

vicio de estas características ayudar a los usuarios de la 


Supertienda Viaplus. Así, 
cuando desde el «Contact Cen- 
ter» se detecte que un poten¬ 
cial cliente tiene dudas con la 
compra, con la forma de pago, 
etc., un agente se pondrá 
en contacto con él y, si 
acepta su ayuda, respon¬ 
derá mediante chat a 
todas sus cuestiones. 
Con este nuevo servicio 
la tienda virtual pretende 
aumentar sus beneficios 
al evitar que muchos 
usuarios dejen la página 
por dudas a la hora de 
comprar. 
www.sitel.es 
www.viaplus.es 
Sitel 91 379 74 74 


Sixtiber cuenta ya con una tienda virtual y amplio catálogo 


Con más de 9 años de expe¬ 
riencia y amplio respaldo de 
clientes Sixtbiber, empresa de 
informática y comunicaciones, 
se ha lanzado a la Red abrien¬ 
do una tienda virtual de 
informática que cuenta desde 
sus comienzos con un catálogo 
de más de 600 productos. 

Desde ordenadores, de las 
más diversa marcas y configu¬ 
raciones, hasta teléfonos móvi¬ 


les, pasan¬ 
do por pla¬ 
cas base, 
impresoras, 
consumi¬ 
bles, etc., 
estarán dis¬ 
ponibles en 
esta web 
para con¬ 
sulta y compra, incluyendo una 
sección de ofertas. Las corr> 


pras se reali¬ 
zarán a través 
de la pasarela 
B a n e s t o 
mediante 
«compra 
segura» y se 
servirán en 
un plazo de 
72 horas. 

www.sixtiber.es 
Sixtiber 91 526 29 26 



Ifema virtual, nuevos recintos digitales 



El Parque Ferial 
Juan Carlos I de 
Madrid está tam¬ 
bién dentro de 
Internet. Sus ferias 
y exposiciones po¬ 
drán en el futuro 
visitarse desde la 
pantalla del ordena¬ 
dor, según anunció 
Ifema. La inaugura¬ 
ción de los recintos 
digitales tendrá lugar con la I 
Feria del Juguete, en la Red 
desde el 10 de octubre al 10 de 
enero de 2001. La muestra 
estará compuesta por cuatro 
pabellones, dedicados al J ugue- 
te Infantil, Juguete Mecánico, 
J uguete Antiguo y Fabricantes e 


Instituciones. Será posible, 
además, realizar compras y 
reservas de productos on-line. 
Se trata, en definitiva, de una 
iniciativa interesante para hacer 
llegar las ferias a todos los luga¬ 
res. 

Parque Ferial On Une 91 329 28 96 


Internet en papel 

La información que cada día nos 
aporta Internet tiene ahora su ver¬ 
sión en papel con Neodiario, un 
nuevo medio r ,, 
de comunica- 
ción que pre¬ 
tende recabar EWÍ 
la información 

de los principales direcciones 
independientes de noticias de la 
Red, como ¡Brújula, Intercom Ser- 
vifútbol, Nosotras.com, entreoíros 
Dirigido a un público entre 25 y 
55 años este periódico tendrá una 
periodicidad quincenal a un precio 
de 75 pesetas y con una difusión 
de 30.000 ejemplares en Madrid y 
20.000 en Barcelona, con idea de 
extenderse por toda España. 
www. neodiario. com 


BREVES 


Biografías en la Red 

E-conten i dos, empresa provee¬ 
dora de contenidos para Inter¬ 
net, acaba de poner en marcha 
en la Red una web donde todos 
los internautas podrán crear 



oiografías de las personas 
conocidas o que lo deseen. Los 
únicos requisitos que se exigen 
son rellenar un amplio formu¬ 
lario, que se descargará en 
nuestro ordenador, donde se 
pedirán todos los detalles de la 
persona en cuestión, para la 
elaboración posterior de la 
obra, www.tubiografia.com 


Tuciudad.com se 
convierte en 
Viapolis.com 

Tras seis meses de existencia 
Tuciudad.com adquiere tintes 
internacionales y pasa a con¬ 
vertirse en Viapolis.com. Su 
cobertura en 38 ciudades 
españolas parece no ser sufi¬ 
ciente para sus creadores que 
entre sus planes más inmedia¬ 
tos está ampliar la web a todas 
las capitales de provincia 



españolas, ciudades francesas, 
italianas y latinoamericanas. 
Con contenidos locales, estas 
direcciones pretenden ofrecer 
información de calidad a través 
de editores especialistas de 
cada una de las zonas. 
www.viapolis.com 


J ump abre tienda 
en Internet 

Con el eslogan «lo único vir¬ 
tual será tu compra» la com 
pañía informática inicia su 
andadura en el comercio 
electrónico. El establecimiento 
virtual dispone de una bús¬ 
queda guiada que permitirá al 
usuario acceder al catálogo de 
productos. La compra electró¬ 
nica se realiza medíante un 
sistema guiado muy fácil de 
utilizar. Entre las metas de 
esta plataforma destaca el 
hecho de poder dar respuesta 
al cliente en menos de 24 
horas, www.jump.es 
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Planeta Visual, una puerta 
a Internet para los sordos 


Información, un diccionario de lengua de signos en 
castellano y servicios como chat y SMS son algunos 
de sus valores añadidos. 


nfografic, una 
empresa for¬ 
mada por tra¬ 
bajadores oyentes y 
K.l. Comunic, de traba¬ 
jadores sordos han 
desarrollado el primer 
portal para personas 
ciegas y sordociegas de 
España. Su objetivo es 
crear un espacio virtual 
en el que estos 
minusválidos puedan acceder 
de forma inmediata a necesi¬ 
dades comunes de comunica¬ 
ción e información y a nuevos 
puestos de trabajo. 



Así, en el Planeta Virtual 
( www.planetavisual . con) pod re¬ 
mos encontrar información sobre 
la historia de las personas sordas, 
aportaciones lingüísticas de la len¬ 


gua de signos, cultura sorda, ayu¬ 
das técnicas que propicien su 
movilidad autónoma, diccionario 
de signos, etc. A todo esto hay que 
añadir el área infan¬ 
til, con juegos edu¬ 
cativos y cuentos 
adaptados para los 
sordos. Además, se 
facilita la comunica¬ 
ción entre los usua¬ 
rios a través de chat 
o SMS. Para facilitar 
el acceso, cada sec¬ 
ción tiene un color 
asignado: por ejenr 
pío, Educación es verde e Informa¬ 
ción azul. Una vez consolidado el 
portal en nuestro país se planea la 
expansión a Latinoamérica. 

www.planetavisual.com 


Spain Telecom 
inaugura portal 
de comercio 


Infocomercio es el nombre del 
recién creado centro comercial 
virtual de esta empresa española 
especia¬ 
lizada en 
servicios 
de Inter¬ 
net que 
opera en 
España 
desde 1995. En su portal Infoco- 
mercio, Spain Telecom ha apos¬ 
tado por la facilidad de uso y la 
seguridad como claves principa¬ 
les, con sistema SSL que será 
pronto sustituido por el protocolo 
de seguridad SET. Otro tema que 
no han descuidado es el de las 
alianzas con diversas compañías 
de distribución para garantizar 
unos precios competitivos. 
www. infocomercio. com 
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Shareware.intercom cambia su nombre El portal de alquiler de software 
por Sofbnic.com en una nueva etapa on-line para cualquier empresa 


Especializada en software gratuito 
descargable a través de la Red, la 
web cambia su nom 
bre a Softonic, para 
hacer hincapié en que 
a partir de ahora su 
contenido no se limi¬ 
tará sólo al Shareware. Con merca¬ 
do en España y en Latinoamérica, 
en Softonic se pueden comprar 
programas comerciales, así como 
adquirir otros gratuitos o en prue¬ 


bas. Fundada en 1997 por el 
Grupo Intercom, cuenta ya con 
78.000 suscriptores. 
En cuanto a sus previ¬ 
siones de páginas vis- 
■ ¿ tas para el 2000, 

espera llegar a los 
ocho millones mensuales, supe¬ 
rando la facturación de la empresa 
los cincuenta millones. 

www.softonic.com 

Grupo intercom 93 240 44 20 


Telia Iberia permite que, a 
través de su portal de Internet, 
se puedan utilizar aplicaciones 
para la gestión de la 
empresa en régimen de 
alquiler. Miguel de 
Oyarzábal, consejero- 
director general de Telia 
apuntá «esta iniciativa 
constituye un nuevo modelo de 
negocio dentro de la nueva 
economía». Este modelo se 


basa en los pagos por el uso 
del software; además, las 
empresas dispondrán de infor¬ 
mación y 
contenidos 
especiali¬ 
zados de 
tipo finan¬ 
ciero, tec¬ 
nología, de recursos humanos, 
legal y de marketing. 

www.ontelia.com 




SonicWALL presenta su nueva gama de Firewalls 


La nueva línea de productos 
SonicWALL está distribuida por 
Conecta 97 y se compone de los 
modelos SOHO, DMZ y PRO. 
Están concebidos para cubrir 
un amplio espectro de necesi¬ 
dades de seguridad a distintos 
niveles corporativos. Utilizan un 
completo paquete de inspec¬ 
ción similar a los algoritmos 
empleados por diferentes firmas 
como Cisco o Check Point para 
controlar las redes LAN de los 
fisgones y demás delincuentes 
en Internet. 


Están programados para 
detectar y frustrar numerosos 
de los ataques perpetrados por 
hackers para inhabilitar dispo¬ 
sitivos de red. Permiten ser 
monitorizados a través de inter¬ 
faz web, y su actualización se 
realiza de manera sencilla por 
medio del firmware que conti¬ 
nuamente desarrolla el fabri¬ 
cante para garantizar la protec¬ 
ción contra posibles nuevas 
agresiones. 

Además incorpora la 
opción de filtrado de conte¬ 


nidos mediante la cual 
podremos registrar una serie 
de URLs con objeto de evi¬ 
tar el acceso a sitios con 
contenidos pornográficos, de 
juego etc. Por último, los 
modelos DMZ y PRO imple- 
mentan un puerto DMZ (De 
Militarized Zone) para per¬ 
mitir a los usuarios de Inter¬ 
net acceder a los servidores 
públicos sin desprotegerlos 
de diferentes ataques. 
www. sonic wall. com. 

Sonicwall 93 446 50 28 


BREVES 


PC Box actualiza 
sus precios a 
diario 

Esta web de 
venta de equipos 
informáticos, PC 
Box ofrece a 
partir del verano 
las cotizaciones diarias y la posibi¬ 
lidad de reservar las compras de 
ordenadores on-line El usuario 
puede elegir dentro de la página 
los componentes o actualización 
deseada obteniendo el precio al 
instante. El objetivo de la com¬ 
pañía es, por el momento, fortale¬ 
cer su servicio a través de la Red. 
www.pobox.es 
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Llega Guiagay.com, un portal para el público gay 


ubrir el hueco 
informativo que 
existe en los conte¬ 
nidos especialmente dirigi¬ 
dos a la comunidad homo¬ 
sexual hispanohablante es 
la principal razón de ser de 
guiagay.com. Se trata por 
otra parte de un público 
muy activo en Internet: 
según los creadores del por¬ 
tal, los hogares gays se 
conectan un 33 % por enci¬ 




ma de la media de 
los hogares hetero¬ 
sexuales. El grueso 
del contenido se 
centra en una guía 
de lugares «de 
ambiente» 
(librerías, ropa, 
restaurantes, 
bares, discote¬ 
cas...) estructurada 
por países del 
mundo y, en 


España, por comunidades autó¬ 
nomas. Para que poco a poco el 
portal vaya cobrando forma de 
comunidad virtual, se ofrecen 
servicios indispensables como 
un chat, cuentas de correo 
electrónico y dominios gratui¬ 
tos. Para más adelante quedan 
planes como cubrir un sector 
importante de comercio 
electrónico como son viajes y 
turismo y montar una radio gay 
por I nternet. 


De cara al verano, un portal sobre nutrición 


Digitex ha presentado el 
portal de dietética y nutri¬ 
ción Dietanet (www. dieta- 
net.corr), que incluye mul¬ 
titud de temas relacionados 
con la nutrición, la belleza, 
el turismo natural, etc., 
además de cumplida infor¬ 
mación sobre los trastornos 
de la alimentación (anore¬ 
xia, bulimia...) o la diabetes. 

Los contenidos se comple¬ 
tan con monográficos de 
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y evaluación de con- 
M ili' tenidos, para que el 

usuario pueda inte¬ 
ractuar. También po¬ 
drá hacerlo plante¬ 
ando sus cuestiones 
a los expertos, que al 
otro lado de la Red 
contestarán acerca 
de todo lo relaciona- 
nutrición, un glosario de tér- do con la nutrición, la alimen- 
minos médicos y distintos tación y la dietética, 
concursos, foros de discusión www.dietanet.com 
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Todo sobre el fútbol en eurofootball.com 


OI i ver Bierhoff o Terry 
Venables son algunas de 
las firmas que colaborarán 
con este nuevo portal del 
fútbol que además de ofre¬ 
cer información contará 
con un lugar de apuestas. 

Así, los usuarios podrán , 

votar por quién marcará el 
primer gol de España en la 
Eurocopa o disfrutar de parti¬ 
dos en vivo. 


j-r*... 


O’Neill marches ir 




Noticias, reportajes 
encuentros, columnas 


de los 
escritas 


por 25 famosos futbolistas, con¬ 
cursos, chats con las estrellas 
del balompié y otros servicios 
como el de e-mail completan la 
oferta de eurofootball.com. 

Además, contará con una tien¬ 
da on-line con prendas oficiales 
de los equipos, artículos depor¬ 
tivos, etc. Y pronto ofrecerá via¬ 
jes y otros servicios para disfrutar 
al máximo del deporte rey. 
www. eumfootball. com 


SelfTrade.com democratiza la Bolsa a través de Internet 


Una tarifa plana para operacio¬ 
nes de cualquier importe, un 
servicio de recepción de órde¬ 
nes a través de telefonía móvil, 
el acceso a una gama integral 
de Fondos con unas condicio¬ 
nes de entrada reducidas o un 
juego para practicar sin dinero 
antes de invertir en el mercado 
real son las novedades de Self- 
Trade.com, una web para jugar 
en la Bolsa que se implanta 



ahora en España, tras estable¬ 
cerse en Italia, Reino Unido y 
Francia. 


El objetivo de la compañía 
es democratizar el Mercado de 
Valores y ofrecer a los 
pequeños y medianos inverso¬ 
res la educación y facilidades 
necesarias para que entren en 
el mundo de la Bolsa. 

SelfTrade espera acaparar una 
importante porción de los 500.000 
usuarios que dentro de dos años in¬ 
vertirán a través de Internet. 
www. selftrade. com 


BREVES 


Unolnfo.com, el 
disco duro virtual 

Unolnfo.com ( www.unoinfo.com ) 
es un entorno de trabajo on-line 
que permite almacenar archivos, 
compartir información en grupo 
y enviar e-mails de gran capaci¬ 
dad, deforma gratuita. Así, los 
usuarios podrán disponer de 
hasta 100 M bytes de capacidad 
de almacenamiento desde cual¬ 
quier conexión a la Red. 
Además, poseerán un correo 
electrónico gratuito capaz de 
enviar hasta 
25 «megas». 

Entre las ven¬ 
tajas de esta 
iniciativa pio¬ 
nera en Euro¬ 
pa está la 
posibilidad de crear cinco gru¬ 
pos de trabajo donde hasta 25 
¡nternautas podrán compartir 
una misma información en 
calidad de usuarios (sólo ver 
los documentos) o de adminis¬ 
tradores (podrán modificar y 
borrar la información). Estos 
grupos también podrán partici¬ 
par en foros internos. 
www.unoinfo.com 

Pasotes.com, 
en clave de humor 

Este proyecto promovido por 
Adalid Internet, empresa dedi¬ 
cada al diseño de páginas web 
trata de ofrecer a los usuarios 
la oportunidad de pasar un 
buen rato mientras navegan 
por este web. Se trata de un 
nuevo concepto des/te en el 
que están recopilados más de 
1.000 chistes, imágenes, vídeos 
y aplicaciones clasificados por 
categorías donde el internauta 
podrá elegir aquello que se 
ajuste a su tipo de humor favo¬ 
rito. Los vídeos resultan curio¬ 
sos así como los archivos eje¬ 
cutables («.exe») y los cómics 
sobre los más diversos temas. 

www.pasotes.com 


Unolnfcu 
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Hace poco tiempo estrenamos todos un ministerio, el de Ciencia y 
Tecnología, con una flamante nueva ministre al mando, Anna Birulés. Su 
reciente trayectoria al frente de la segunda operadora española, así como 
las declaraciones del presidente Aznar durante la campaña electoral, 
hicieron pensara muchos que por fin el tema de las telecomunicaciones 
iba a dar un salto cualitativo en esta legislatura. 


Ilusos de nosotros! Los mensajes al público se van trans¬ 
mitiendo como una cortina de humo que trata de ocultar 
lo esencial. El problema no pasa por la existencia o no de 
una tarifa plana para Internet. Lo que está en cuestiona- 
miento, en realidad, es el modelo de negocio de las operadoras. 

Aferrándose con frenesí a una actividad que supone la existencia 
de una gallina ponedora de «huevos de oro», alcanzan valoraciones 
billonarias introduciéndose en sectores y actividades que no tienen 
nada que ver con la suyas tradicionales. Nada 
que objetar al respecto: el mundo cambia y las 
empresas deben adaptarse a los nuevos tiempos. 

Pero parecería ser que la única actividad que se 
sigue moviendo con los mismos criterios es el de 
la telefonía, el acceso a las telecomunicaciones. 

El que los precios hayan bajado en los últimos 
años no supone una revolución. Eso es casi ley 
de vida. Hoy ya resulta imposible comparar pre¬ 
cios: estos dependen de la operadora, de la fran¬ 
ja horaria, del plan contratado, del descuento 
especial... Todo un entramado que parece 
diseñado especialmente para que los usuarios no 
puedan saber exactamente con quién interesa 
conectar. Las valoraciones se hacen entonces 
más o menos al aire, por intuición, por imagen de 
marca. 

Decíamos que no es la tarifa plana a Internet 
el meollo de la cuestión. Planteamos que es la 
tarifa plana en general en el uso de la telefonía 
y los servicios de datos, a nivel de nodos loca¬ 
les, lo que debe decidirse de una vez por todas. 

Las llamadas locales generan un coste casi 
cero, no producen consumo, no desgastan equi¬ 
pos. El coste del soporte de las líneas es igual para mil llamadas que 
para diez millones. En palabras de Malcolm Matson de Colt Telecom, 
«el 90 % del coste de las telecomunicaciones es la inversión inicial. 
El coste de funcionamiento de la red es minúsculo, y es aún inferior 
en redes de fibra óptica». 

El presidente Aznar lo dijo claro en el Congreso de la Asociación 
de Usuarios de Internet: «Es imprescindible implantar una tarifa 
plana y asequible». Nuestra nueva ministra Anna Birulés viene sos¬ 


teniendo ahora que todo es cuestión de dejar funcionar al mercado, 
que la competencia entre operadores y proveedores de servicio ya 
harán lo suyo. ¿Para qué entonces elegimos a los políticos una vez 
cada tantos años, sino para que tomen esas decisiones imprescindi¬ 
bles que nadie, desde un punto de vista de mercado exclusivamente, 
va a tomar nunca? 

Muchos confiaban en Birulés. En enero de este mismo año declara¬ 
ba a El Mundo desde su sillón en Retevisión, que «cambiamos el con¬ 
cepto de abonado por el de cliente» o « hemos 
duplicado el número de clientes, pero hemos más 
que cuadruplicado el tráfico de minutos». 

Y agregaba: «Hemos desarrollado una red IP 
completa tanto de datos como de acceso a Inter¬ 
net (Retenet), de forma que cualquier internauta 
que marque el 1050 accede a la Red sin pasar 
por Telefónica a precio de llamada metropolita¬ 
na». 

Ya en junio del pasado año, cuando presentó 
Alehop, se mostró en contra de la creación de una 
tarifa plana, puesto que «ésta puede ser dema¬ 
siado alta para un internauta normal». 

Ahora, parece que compartiendo un análisis 
sobre los internautas con el señor Villalonga, 
ofrece a estos «chateros» de Internet el poder 
conectarse con tarifa plana toda la noche y los 
fines de semana. Pero Internet no existe sola¬ 
mente para el ámbito residencial, allí donde a 
los portales les interesa realizar comercio- 
electrónico. La Red es necesaria en las pymes, 
en los colegios, en las Universidades, en las 
casas de los ancianos durante todo el día. La Red 
no es un «hiper de datos», es como las carrete¬ 
ras que conectan a las ciudades, como las vías del tren... 

Sospecho que nuestros políticos, lamentablemente muchos de 
ellos, aún no han comprendido nada. Y la ministra que debiera mos¬ 
trar el rumbo, con valentía de estadista, lo hace más bien con espí¬ 
ritu de gestora empresarial. 


Birulés ofrece 
a los 
«chateros» de 
Internet el 
poder 
conectarse con 
tarifa plana 
toda la noche y 
los fines de 
semana 
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Barómetro on-line | 

El barómetro de PC 


En esta sección encontrarás los indicadores más «frescos» sobre el 
uso de Internet en España y en el mundo. Este mes nos centramos en 
lo que compran los españoles en la Red, los webs más visitados en 
Europa y los buscadores más utilizados en nuestro país. 


Productos más 
vendidos 


i i i _l 

Libros | 50,9% 
Discos 20,5% 


] Reserva de viajes 12,7% 
Vídeos 12% 

] Software 9,8% 


Reserva de entradas 
[ Hardware 6,6% 

□ Alimentación/droguería 
Servicios informáticos 
Teléfono/Telecomunicaciones 
Automoción 2,7% 

] Regalos 2,6% 


] 


Fuente: CommerceNet / 


Los productos de consumo como libros, 
vídeos, discos o software son los más 
demandados en España a través de la 
Red. Eso sí, por ahora, sólo un 2 % de 
los españoles se ha animado a comprar 
en Internet. Y, a diferencia del comercio 
tradicional, en este caso son los hombres 
los más proclives al consumismo. Pero si 
seguimos el modelo americano, las tornas 


Buscadores más 
utilizados en España 



Fuente: Estudio General de 


Más del 21 % de los internautas 
españoles utilizan Yahoo como 
herramienta fundamental para encontrar 
información en la Red. Este liderazgo en 
el mercado español se corresponde con 
la situación privilegiada de Yahoo en el 
resto del mundo. Le siguen, en orden de 
preferencias, Terra con su buscador Olé, 
y AltaVista. Llama la atención en este 


Miedo a comprar on-line 



Según un estudio de la Asociación Española de Comercio Electrónico (AECE) los 
internautas españoles todavía tienen respeto a la compra on-line. Estas son, por¬ 
centualmente, las razones: 

• El 23 % desconfía de los medios de pago electrónicos. 

• El 19 % tiene miedo a facilitar sus datos persona- 


• El 66 % de los que han comprado algún 
producto en la Red nunca han tenido 
problemas. 

• El 17 % recibió el producto con retra¬ 
so. 

• El 8 % nunca lo recibió. 

• El 2 % lo recibió en mal estado. 

Aún así, ya son 601.000 españoles los 
que han comprado en la Red en los últi¬ 
mos 3 meses, es decir, el 16’4 % del 
total de ¡nternautas. Y como ya hemos 


Las webs más visitadas 
en Europa 


Puesto Web 
audiencia 

Visitantes 

% 

i 

i ! 

; únicos i 

j | 

í total 

i 

1 

Yahoo 

8.943.000 

40,8 

2 

MCM 

7 a 7ñ nnn 

34,1 

IVIOIN 

f .*+ ( o.UUU 

3 

Microsoft 

AOL 

6.574.000 

6.164.000 

30 

4 

28,1 

5 

T-Online 

5.709.000 


6 I 

i 

Lycos | 

i I- i 

5.512.000 

25,2 

7 i 

i Freeserve | 

1 3,526.000 

i 16,1 

8 ! 

AltaVista 

2.828.000 

12,9 

9 i 

Passport 

2.685.000 

12,3 






Fuente: Mediametrix. 

Período de medición: abril del 2000. Base 
total de usuarios únicos (aquellos que se 


Yahoo, como sucede en el resto del 
mundo salvo en los USA donde ocupa el 
segundo lugar, es el líder entre los webs 
más visitados en Europa. Llama la 
atención la ausencia de nuestro portal 


MÁS DATOS 


• Las subastas on-line cada vez ganan 
más adeptos. De hecho, el pasado año 
movieron un volumen de negocio de 3.800 
millones de dólares, el 10 % del total del 
comercio electrónico. Y según la consultora 
Keenan Vision, la previsión es que generen 
129.000 millones de dólares en el año 
2002. En España, las compras a través de 
subastas en el 99 supusieron tan sólo 100 
millones de pesetas. 

• Donde ya se ha alcanzado la mayoría de 
edad en la Red es en los USA. Según el 
Gartner Group, 127 millones de nortea¬ 
mericanos se conectaron a Internet el 
pasado mes de febrero. Y de este total, 

50 millones de internautas realizaron com¬ 
pras on-line. 

• España ya suma 5,3 millones de usua¬ 
rios de Internet, un 17 % de la población, 
según un estudio realizado por Taylor Nel- 
son Sofres Interactive. La mayoría de los 
internautas se encuentra entre los 25 y 45 
años, aunque entre los novatos (menos 
de tres meses conectados) los menores 
de 25 años alcanzan el 54 %. A la vista 
de estos datos, los más optimistas hablan 
ya de siete millones de internautas a final 
de año. 

• Las empresas son las usuarias principa¬ 
les del comercio electrónico en España 
según el estudio realizado por la consulto¬ 
ra ACNielsen para CommerceNet. El 75 % 
de los 60.000 millones de pesetas genera¬ 
dos a través de ventas on-line correspon- 
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Bujj nejj on -1 i ne | 


Nace AreaB2B, el primer 
portal español para pymes 


El Grupo Ola Internet ha presentado esta plataforma 
de comercio electrónico para que pequeñas y 
medianas empresas compitan en la nueva economía. 



egún datos de IDC y 
Forrester, el mercado 
español business to 
business alcanzará en el año 
2005 una cifra de 
negocio de 9 billones 
de pesetas, dado el ver¬ 
tiginoso ritmo de creci¬ 
miento que está experi¬ 
mentando. En vista de 
estas previsiones y 
siguiendo la línea de 
actuaciones llevadas a 
cabo por el Grupo Ola 
Internet, la empresa ha 
lanzado un portal cuyo 


objetivo es ofrecer el potencial 
de Internet a la pyme. La estra¬ 
tegia se basa en el análisis del 
entramado de pequeñas y 


medianas empresas por su 
modelo de negocio y, a partir de 
ahí, se lleva a cabo el desarrollo 
de portales B2B verticales y 
posteriormente, horizontales. 
Se trata de una plataforma inte¬ 
gral que engloba todo el proce¬ 
so desde el principio al fin: en 
areaB2B pueden integrarse en 
un único mercado todos los par¬ 
ticipantes de un sector determi¬ 
nado, de forma que ellos mis¬ 
mos pueden intervenir en el 
establecimiento de los precios 
de la plataforma a través de dis¬ 
tintas modalidades de compra¬ 
venta: compra directa tradicio¬ 
nal, subasta, subasta inversa y 
grupos de compra. 

www.areaB2B.com 


BanesNet Empresas, el nuevo servicio de banca on-line 


Dirigido directamente a 
empresas, realmente virtual, 
en un entorno de máxima 
seguridad y con total fle¬ 
xibilidad para el cliente. 
Estas son las característi¬ 
cas fundamentales del 
sistema presentado por la 
entidad bancaria. Las 
empresas podrán realizar 
desde su oficina cual¬ 
quier operación bancaria 
las 24 horas del día. 
BanesNet Empresas es 
servicio que viene a sustituir 
a ExtraNet empresas e incor¬ 



pora nuevos servicios entre 
los que destacan: generación 
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y envío de todo tipo de reme¬ 
sas (pago a proveedores, anti¬ 
cipo de créditos comerciales, 


...), transferencias, pago de 
impuestos on-line, posición 
global de cuentas, etc... La 
seguridad es un aspecto en 
~ el que Banesto hace espe¬ 
cial hincapié garantizándo¬ 
la en tres aspectos: trans¬ 
misión, acceso y servidor. 
Hasta ahora Banesto conta¬ 
ba con unos 15.000 clien- 
J ^ tes empresas operativos a 
hil¿E través de I nternet y el reto 
de la entidad es llegar a 
tener 25.000 clientes empre¬ 
sas este año. 
www. banesto. es 


Uni2 ofrecerá aplicaciones y comercio electrónico 


«Salto cualitativo». De esta 
manera ha descrito Maurice 
Bordas, consejero delegado 
de Uni2, la decisión de la 
empresa de entrar en el seg¬ 
mento de datos e Internet 
bajo la marca e2. «Queremos 
ser un operador global que 
ofrezca tanto conectividad 


red IP, el desarrollo de la tec¬ 
nología ADSL, la creación de 
un portal de aplicaciones, un 
centro de datos IP y la Fac¬ 
toría de Internet. 

En concreto, en conectivi¬ 
dad comercializarán servicios 
de acceso corporativo a la Web 
e Internet de alta velocidad, 


electrónico, contarán con solu¬ 
ciones B2B (de empresa a 
empresa) o B2C (de empresa a 
consumidor). 

A su vez, este proyecto se 
concreta en tres pilares: un 
centro de datos IP, una factoría 
de Internet y Comtenidos.com. 
www.uni2.es 


BREVES 


lmmoeuro.com, 
para profesionales 
inmobiliarios 

El pasado mes de junio se presentó 
en Madrid lmmoeuro.com, un por¬ 
tal que aspira a centralizar la ofer¬ 
ta y demanda inmobiliaria euro¬ 
pea. Este nuevo site enfocado al 
Business to Business integra el 
Sistema Inmobiliario Europeo 
(European Realty 
System), un e-hub 
centralizado que 
facilita la colabora¬ 
ción comercial y 
acelera las posibili¬ 
dades de negocio al 
conectar a los pro¬ 
fesionales inmobi¬ 
liarios con los pro¬ 
cesos esenciales para su negocio. 

El presidente delmmoeuro, 
Robert Hin, que asistió a la pre¬ 
sentación de su portal en 
España, comentó que «el Siste¬ 
ma Inmobiliario Europeo es una 
gran oportunidad para agentes 
y oficinas inmobiliarias para 
generar más negocio y mejorar 
el servicio a los clientes». 
www.immoeuro.com 



Aurentia,el e- 
business de Sacyr 

Sacyr, Dfi-Dkan (marketing y 
comunicación on-line), Atlantis 
M iddleware (software) y Next 
Computer Services (servicios 
informáticos) han llegado a un 
acuerdo para crear Aurentia, un 
ASP para las empresas que se 
asentará sobre tres pilares: la segu¬ 
ridad, la alta disponibilidad de ser¬ 
vicios y alta velocidad, gracias a la 



fibra óptica. 

La nueva compañía diversificará 
sus acciones entre el diseño y 
desarrollo de soluciones de 
negocio, servicios de valor aña¬ 
dido para el e-business, hospeda¬ 
je de sistemas y de aplicaciones, 
diseño de páginas web, sistemas 
de pago electrónico, consultoría, 
motorización y estadísticas, mar¬ 
keting y comunicación. 
www.aurentia.com 


como aplicaciones y solucio¬ 
nes de comercio electrónico», 
ha explicado Bordas. Para 
lograrlo, la operadora inver¬ 
tirá 100.000 millones de 
pesetas en los próximos tres 
años en la expansión de su 


redes privadas virtuales y 
ADSL. En el terreno de las apli¬ 
caciones abarcarán desde solu¬ 
ciones a ISP, intranet, extranet, 
ISP de marca blanca y voz y 
vídeo sobre IP. Finalmente, en 
el entorno del comercio 


Fe de Errratas 

Uno de los portales de empleo de la sección «Paseos por la 
web» del n Q 120 de PC ACTUAL se llama Infojobs y no Infor- 
jobs, y su web eswww.infojobs.net. 
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Tej ef onJ a | 


V ídeoc onferenc ia e 
Internet 



as utilidades y aplica¬ 
ciones del teléfono 
tradicional quedan 
desbancadas por propuestas 
como la de Acer Computer 
Ibércia. A primeros de junio 
presentó sus modelos Acer 
Web Phone y Acer Vídeo 
Phone. El primero incorpora 
pantalla táctil LCD y teclado 
que permite, además de las 
funciones convencionales de 
ver llamadas perdidas y escu¬ 
char mensajes del contesta¬ 
dor, recibir y enviar e-mails 
vía Internet. Dotado con dos 
líneas de teléfono, el disposi¬ 



tivo permite hacer llamadas y 
navegar simultáneamente. 
Otras características son 
acceso directo a páginas web 
favoritas, manos 
libres y agenda de 
direcciones. 

Por otra parte, 
dirigido a la video¬ 
conferencia, el Acer 
Vídeo Phone emplea 
pantalla LCD de 
5 pulgadas en 
color de alta 
resolución y 
cámara OCD 
con sensor CCD. 


Aunque todavía sólo está 
disponible en Taiwán, la 
firma ha presentado el 
nuevo Acer Smart Pone, un 
teléfono móvil con pantalla 
táctil, diponible con dual- 
band GSM900/800, soporta 
el protocolo WAP y cuenta 
con acceso a Internet 
mediante un micro-navega¬ 
dor HDML. El dispositivo 
permite a los usuarios nave¬ 
gar por Internet, enviar y 
recibir correo electróni¬ 
co, faxes, etc. 

Acer Computer Ibérica 902 
www.acer.es 


E -moción, servicios de Internet para 


Telefónica Móviles España ha 
lanzado este nuevo servicio, 
dirigido a sacar provecho de la 
tecnología WAP para Movistar. 
Las herramientas principales 
que incorpora son el menú de 
personalización, configurable 
por el usuario y el buscador de 
contenidos, para agilizar la 
navegación. Su estructura de 
navegación tiene cuatro cate¬ 



gorías: Portales 
asociados, En¬ 
laces, Ira., y Mis 
favoritos. 

En un futuro, 
además de los ser¬ 
vicios que ya ofrece 
para móviles con 
WAP, e-moción englo¬ 
bará todos los servicios de acce¬ 
so a Internet desde móviles que 


Telefónica comercialice con 
otras tecnologías, como GPRS 
yUMTS. 

Otra novedad de e-moción 
es que su forma de cobrar a 
los clientes, en principio 
por tiempo de conexión a 
Internet, se podrá realizar 
próximamente en función del 
volumen de datos. 
www.telefonica.es 


Teléfono multifuncionalOzeo de 


Su «carrusel de iconos» 
y su pantalla gráfica LCD 
de gran tamaño son las 
notas distintivas de el 
nuevo teléfono GSM 
multifuncional de doble 
banda Ozeo. Su desarro¬ 
llo de la interfaz de 
usuario le ha valido el 
premio IF 2000 al 

Acuerdo 

Derechos de paso, infraestructura 
y ancho de banda sobrante son los 
tres elementos que han llevado a 
la operadora de telecomunicacio¬ 
nes ALÓ a firmar un acuerdo con 
Espacable, una asociación forma¬ 
da por alrededor de un centenar 
de firmas dedicadas a la televisión 
por cable que operaban antes de 
la entrada en vigor de la Ley del 
Cable de 1995. Con esta alianza, 


diseño dentro de la 
categoría de Diseño 
Interactivo en la feria 
CeBIT 2000. El obje¬ 
tivo es acceder de una 
manera sencilla a las 
múltiples funciones 
del dispositivo. Es 
posible, por ejemplo, 
operar con las opcio- 

ALO con los 

ALÓ incorpora a su red metropoli¬ 
tana aproximadamente 9.090 Km 
de cable, al tiempo que gana 
mayor presencia en Andalucía, 
Murcia y Aragón. Mientras tanto, 
los operadores de cable actuarán 
como distribuidores de los produc¬ 
tos y servicios de ALÓ, aunque 
conservarán su nombre como ope¬ 
radores de servicios de televisión 
en sus localidades. 


nes más importantes a través de 
la voz, gracias a su función de 
comandos verbales. Así, los 
usuarios pueden contactar con 
una persona por marcación por 
voz con sólo pronunciar el non> 
bre de esa persona, cuyo núme¬ 
ro debe estar almacenado en la 
memoria del móvil. 

www.philips.com 


Pese a que Alejandro Rivas- 
Micoud, consejero delegado 
de ALÓ, no ha desvelado la 
cifra detrás de este acuerdo, 
si ha señalado que será nece¬ 
sario invertir en la equipara¬ 
ción de las redes tradicionales 
con las de banda ancha entre 
85.000 y 175.000 pesetas 
por abonado. 
www.alo.es 



BREVES 


Grapes pretende ser 
la primera operadora 
de Europa 
mediterránea 

Grapes Communications ha 
desembarcado en nuestro 
país tras la inclusión de 
Comúnitel, ya presente en 
España, en la compañía. Así, 
continúa su expansión por 
Europa y camina hacia su 
objetivo de convertirse en el 
primer operador de teleco¬ 
municaciones de la Europa 
mediterránea. 

En la actualidad la opera¬ 
dora cuenta con más de 
30.000 clientes operativos 
repartidos en 62 ciudades 
de los tres países en los que 
se ha instalado. Ofrece ser¬ 
vicios integrales de comuni¬ 
cación para empresas, entre 
los que se incluyen tele¬ 
fonía, transmisión de datos 
e Internet. Y está desarro¬ 
llando distintas aplicacio¬ 
nes y soluciones en el sec¬ 
tor de e-Comme rce, 
e-Business y e-Consulting. 
Próximamente planea 
implantarse en Portugal con 
lo que completaría la for¬ 
mación de un eje que abar¬ 
caría el arco mediterráneo. 
www.comunitel.es 
Comunitel 1552 
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El espíritu original de la Red 
es la expresión en libertad, 
ajena a intereses 
económicos y políticos. Pero, 
¿lo sigue siendo? 
¿Conseguirán gobiernos y 
multinacionales monopolizar 
y dominar el ciberespacio a 
su antojo? La amenaza 
existe y algunos internautas 
no están dispuestos a 

I 11 año 2 0 00 ha destapado la 
caja de Pandora de la 

I _Irevolución tecnológica. 

Hasta hace poco, la Red era un 
lugar para la experimentación, un 
patio de recreo para intercambiar 
opiniones y comunicar sin fronte¬ 
ras que escapaba al control de los 
gobiernos. Hoy vivimos el boom 
del comercio electrónico y todas 
las miradas empresariales se vuel¬ 
ven hacia Internet como una espe¬ 
cie de El Dorado, fuente inagota¬ 
ble de negocios e instrumento 
importantísimo de poder. Así, las 
«travesuras» de un puñado de 
hackers pueden traducirse en pér¬ 
didas de miles de millones de dóla¬ 
res para algunos. Recordemos, 
por ejemplo, cómo se pusieron las 
autoridades norteamericanas (pro¬ 
bablemente muy presionadas por 
las compañías afectadas) en 
febrero de este año cuando un 
grupo de «criminales» internautas 
colapso las páginas de Yahoo.com, 
eBay.com y Cnn.com, impidiendo 
su funcionamiento durante unas 
horas. Meses después, a finales 
de abril, las autoridades canadieo 
ses detuvieron en Montreal a 
Mafiaboy, un joven de 15 años 
acusado de ser el coordinador de 
estos ataques de «Service denial» 
o «denegación de servicio», en los 
que tomaron parte ordenadores 
de diversas universidades nortea¬ 


mericanas. 

Hace sólo seis o siete años, el 
gobierno norteamericano ponía el 
grito en el cielo ante la anarquía 
que prometía Internet y su imposi¬ 
bilidad de establecer controles. 
Pero lo que el poder político no 
pudo hacer en su momento, lo 
está logrando el poder económico. 
Las empresas virtuales de acceso 


y contenidos a Internet deciden en 
gran medida lo que el público inter¬ 
nauta puede hacer (y saber). En 
función, claro está de sus intere¬ 
ses. Uno de sus objetivos parece 
ser tapar la boca a la contracultu 
ra disidente, borrar disimulada¬ 
mente su existencia. Hace tan 
sólo tres años la página de cual¬ 
quier buscador se llenaba de resul- 
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tados al introducir palabras como 
ciberactivismo o hacker. Hoy no 
sólo se reduce la lista de resulta¬ 
dos sino que éstos pasan cada 
vez más filtros. Es lógico, por 
ejemplo, que Yahoo o Terra 
no ofrezcan al público 
acceso a un grupo de hac- 
kers que en algún momeo 
to acometió contra sus 
servidores. El filtro es aún 
más férreo a medida que 
crecen las fusiones entre 
proveedores de acceso y 
contenidos, imponiendo sus 
intereses cada vez más en 
bloque. Son detalles, pero 
merece la pena ser consciente 
de ellos y anticipar, si es que nos 
sentimos parte implicada, sus cor> 
secuencias. 

Las bodas entre gigantes tien¬ 
den a agrupar el control de Inter- 


«Como he oído decir 
muchas veces a Geert 
Lovink, los gobiernos y 
las corporaciones quieren recobrar 
el espacio de poder perdido en 
el ciberespacio y someterlo a su control. 

El uso libre, desregularizado 
y descontrolado de los servidores se va 
a ver seriamente limitado muy pronto». 

Comentario de Daniel G. Andújar, que inició su actividad artística 
a finales de los 80, centrado en una crítica activa al racismo, 
la xenofobia y el abuso de la tecnología en los sistemas de 
vigilancia. Desde 1996, realiza la mayoría de sus trabajos en 
el marco del proyecto Technologies to the People, del que 
es fundador. Geert Lovink es un crítico holandés 
especialista en Teoría de los Nuevos Medios 
y miembro deAdikno, Fundación para el 
Avance del Conocimiento Ilegal. 


net en manos de unos pocos, 
poderosísimos. El mejor ejemplo 
hasta ahora, la fusión de la pri¬ 
mera empresa de acceso y 
contenidos en Internet con la 
primera empresa mediática 
del mundo: America On 
Line y Time Warner. La 
unión implica un monto 
total de 133.000 millones 
de dólares. Como denurr 
ciaba Ignacio Ramonet, 
analista de procesos de 
transformación del mundo 
contemporáneo, en su char¬ 
la en a la Fundación Botín de 
Madrid, «con ello se pone en 


Gigantes unidos.com 

Inaugurando el año 2000 con el anuncio de fusión de AOL y Time Warner, la eco¬ 
nomía on-line ha abierto la carrera de competencia desenfrenada en la que permane¬ 
cer solo significa perder poder ante los que unen sus fuerzas. Los grandes entretejen 
sus intereses con fusiones y acuerdos entre ellos. Tras las sonadas compras de Terra y 
de AOL, los acuerdos se multiplican, los lazos se estrechan. Bertelsmann, propietario 
por el momento (a fecha 30 de mayo) del 50 % de AOL Europa, se alía con Telefóni¬ 
ca España comprando el 11 % de Antena 3 Televisión y creando una filial conjunta 
con Terra-Lycos que actuará en el mercado hispanohablante y Portugal. En Estados 
Unidos, el grupo editorial y proveedor de contenidos alemán ha firmado un acuerdo 
con Microsoft a través de su filial Barnesandnoble.com en el campo del comercio 
electrónico de libros. Utilizarán para ello el sistema de libros electrónicos de Bill 
Gates, el mismo que emplea Time Warner, a punto de cerrar su fusión con AOL, cinco 
meses después de ser anunciada. 

Por mucho que se mezclen las cartas, parece que siempre estamos ante la misma 
baraja. Cuatro o cinco grandes compañías están detrás de los grandes negocios en la 
Red, son los dueños y señores de televisiones, buscadores, portales, tiendas de libros on- 
line... La cultura y nuestros viajes por Internet parecen estar bajo en control de unos 
pocos, muy pocos y muy poderosos. 


Ranking de fusiones Valor de las compras y fusiones 
alrededor de Internet de empresas de Internet 


l e Tuesto 


AAOL.COM 


America On Line compra a Time Warner 
por 157.000 millones de dólares 
(10 de enero de 2000) 

22 Puesto 

Verisign compra a 
Network Solutions 
por 21.000 
millones de 
dólares (7 de 
marzo de 2000) 




eriSigri 


3 e Tuesto 


Terra 
compra a 
Lycos por 
12.500 

millones de dólares (16 mayo de 2000) 


térra 
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America On Line, uno de los gigantes de Internet, ha 
protagonizado la mayor fusión en la historia de los 
negocios on-line , son su adquisición de Time Warner. 



En millones de dólares 
Fuente: Webmergers.com 


Muchos ven Internet como un campo fértil para 
plantar sus negocios de comercio electrónico. 

peligro el sueño de la contracultu 
ra y la libertad en Internet». Algo 
parecido opinan diversas asocia¬ 
ciones de consumidores nortea¬ 
mericanas, que continúan organi¬ 
zando movilizaciones en 
Washington para presionar al 
gobierno contra la fusión porque, 
según The Washington Post, «aña- 
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diría nuevas y peligrosas dimensio¬ 
nes a la emergente industria de 
Internet y ¡a televisión por 
cable». 

■ Corporaciones 
supranacionales on-line 

¿Y quiénes son esos gigan¬ 
tes que se atreven a 
monopolizar la red? La 
multinacionales on-line tie¬ 
nen por lo general un valor 
bursátil altísimo, pero sus 
beneficios reales son aún 
ridículos. Son los pronósti¬ 
cos del mercado, con prome¬ 
sas de resultados exorbitar> 
tes, lo que les da valor. La 
cotización en bolsa de America 
On Line, prácticamente recién 
nacida, equivale a más del 60% del 
PIB de España, según datos de 
Ignacio Ramonet, profesor de 
Teoría de la Comunicación y direc¬ 
tor del primer periódico en Internet 
en Francia (1994). Su fuerza le dio 
así la posibilidad de absorber a 
Time Warner, un gigante tradicional 
en el mundo de la comunicación y 
contenidos de entretenimiento, 
mucho más grande (en plantilla y 
beneficios). Lo mismo ocurre con 
otros como Yahoo y Amazon, que 
a pesar de tener apenas benefi¬ 


cios, pueden comprar a los gran 
des grupos mediáticos tradiciona¬ 
les, mientras que éstos no tendrían 
capacidad para adquirir a los pri¬ 
meros. 

Por otra parte, destacan las 
«superinversiones» en Internet de 
grupos ajenos a los medios de 
comunicación: compañías de elec¬ 
tricidad, telefonía, bancos..., que 
no quieren quedarse sin su trozo 
del pastel. 


«Desde 1991 
a 1999 los computadores 
conectados bajo el protocolo 
TCP/IP han crecido al menos 
400 veces. ¡La revolución 
de Internet! Como todas las 
revoluciones, ésta promete 
bienestar, igualdad, libertad... 

Pero como todas las 
revoluciones, corre el riesgo 
de fracasar». 

Palabras sacadas de El Antejardín de Internet, 
página de crítica a la Red desarrollada 
en el marco del curso Video Independiente 
de Intención Crítica, dictado en la Universidad 
de Barcelona en enero de 1999 por 
la doctora Laura Baigorri. 


«Internet está a punto 
de convertirse en un 
centro comercial virtual 
planetario, en detrimento 
de su capacidad 
informativa» 

Ignacio Ramonet, director de Le Monde Diplomatique 


En España, el mundo empresa¬ 
rial se vio sorprendido con la pode¬ 
rosísima unión de Olé y Telefónica, 
de la que surgió Terra, portal líder 
en el mercado on-line hispanoha¬ 
blante. En enero de este año 2000 
se anunció su alianza con el banco 
B B VA, dando lugar a Uno-e, el 
mayor proyecto financiero on-line 
en el mundo hispano. El mes de 
mayo fue testigo del anuncio de 
otra gran fusión, de la que resulta la 


tercera más grande empresa de 
Internet en todo el mundo: la com¬ 
pra de Lycos por parte de Terra. 

La nueva compañía estará pre¬ 
sidida por el presidente de 
Telefónica, Juan Villalonga, y 
contará con un valor en 
bolsa de 4,5 billones de 
pesetas. Se refuerza así el 
potencial de ambos prove¬ 
edores de acceso a la 
Red. Lycos, que hace 
cinco años comenzó siendo 
un buscador, hoyes una red 
de servicios con 46 millones 
de usuarios registrados y un 
valor de mercado de 6.000 
millones de dólares (a primeros 
de mayo). La compra se explica 
por el superior valor de mercado de 
Terra, la segunda empresa europea 
más grande Internet: 16.742 millo¬ 
nes de dólares (más de 3 billones 
de pesetas, el triple que Lycos). 

■ Oposiciones 

Dentro de las iniciativas antimono¬ 
polio la más sonada ha sido sin duda 
el juicio contra Microsoft la pasada 
primavera. En España, el Tribunal 
de la Competencia, dependiente del 
Ministerio español de Economía, 
abrió a finales de abril una investi¬ 
gación sobre la alianza anunciada 


en febrero entre Telefónica y B B VA 
para expandir su poder en Internet. 
Según el acuerdo Telefónica com¬ 
praría un 3 % de BBVA, que incre¬ 
mentaría su participación en Telefó¬ 
nica al 10 %, según informa 

Noticias.com. La investigación 
cuenta con un plazo de doce meses 
para completarse (es decir, como 
mucho para mayo de 200 1). 

En Estados Unidos se suceden 
las manifestaciones de diversas 
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CNN, extendido y renombrado canal de noticias norteamericano en manos de la 
productora Time Warner, pasará a manos de AOL-TimeWarner tras la fusión. 


A su manera, el «sueño de la aldea global» se hace realidad con la nueva economía 
de negocios transnacionales en Internet. 
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Vigilados 





Nuestras inmersiones en la Red pueden ser 
rastreadas, más aún si desconocemos los 
entresijos técnicos y la manera de hacer que 
nuestras comunicaciones sean realmente pri¬ 
vadas en la práctica y la teoría. Los proveedo¬ 
res de acceso, por ejemplo, tienen la capacidad 
de saber todo acerca de lo que sus usuarios hacen 
en Internet. También las empresas de comercio 
electrónico pueden, y a menudo lo hacen, seguir los pasos del 
internauta para formarse una idea de sus gustos comerciales. Las 
estrategias de vigilancia se multiplican. Otro ejemplo lo tenemos 
en el campo laboral. Según un sondeo de Industrial Relations 
Services que encuesto a 74 grandes compañías británicas, más de 
las tres cuartas partes de los patronos ingleses vigilan el uso de 



Internet por parte de sus empleados. De esa cifra, más de la mitad 
entra también en los mensajes de correo electrónico privados. La 
excusa puesta para esta intromisión es que «los empresarios son 
cada vez más conscientes de la necesidad de protegerse contra los 
riesgos del mal uso de la Red por sus empleados», según palabras 
de Kate Godwin, una de las analistas que realizaron el sondeo. 

■ Maquinaria oficial de control 

Creado por la Agencia Norteamericana de Seguridad Nacional 
(NSA), Echelon es el mayor sistema de espionaje mundial, vir¬ 


tualmente capaz de capturar y analizar cada lla¬ 
mada telefónica, fax, e-mail o telex enviados a y 
desde cualquier punto del planeta. <6u campo de 
acción es el tráfico de comunicaciones por satéli¬ 
te, microondas, celulares y por fibra óptica. A 
continuación la información es procesada a través 
de las máquinas de la NSA mediante avanzados 
programas de reconocimiento de voz y reconoci¬ 
miento de caracteres ópticos. Estos filtran la informa¬ 
ción en busca de frases o palabras clave, recogidas en el 
llamado «diccionario Echelon», según el informe Echelon: Ameri- 
ca's Secret Surveillance NetWork, de Patrick S. Poole. 

Originalmente, el diccionario estaba dirigido a desenmascarar 
planes terroristas o de narcotráfico, pero hoy sus aplicaciones se 
han extralimitado alarmantemente. A todo ello se une el espionaje 
comercial, vigilando, por ejemplo a todos los países que participan 
en las negociaciones del GATT. Según el Financial Mail On 
Sunday, en 1990 Estados Unidos logró acceso a negocia¬ 
ciones secretas y persuadieron a Indonesia de que incluye¬ 
ra al gigante estadounidense AT&T en un negocio de tele¬ 
comunicaciones de miles de millones de dólares, que antes 
se destinaba por entero a la empresa japonesa NEC. Las 
razones no importan. Lo grave es que el sistema permite 
interceptar las comunicaciones de cualquier ciudadano del 
mundo. 

Un informe elaborado por el Comité de Tasación de 
Opciones Científicas y Tecnológicas del Parlamento Euro¬ 
peo en enero de 1998 (titulado Una estimación de las tec¬ 
nologías de Control Político), denunciaba la vigilancia que 
Echelon ejerce sobre la Unión Europea y Japón. Tras el 
revuelo que en su día causó en la prensa europea, el tema 
quedó abandonado. 

Nacido al calor de la Guerra Fría, Echelon fue descubierto 
por primera vez en la década de los 70 por un grupo de investigado¬ 
res británicos. Estudios posteriores han dado su fruto en libros de 
gran valor, como Secret Power, escrito por el periodista neozelandés 
Nicky Hager en 1996. 

Controlado por la NSA, (mostrando una vez más la avasalladora 
supremacía mundial de Estados Unidos), el sistema funciona con la 
cooperación de la Oficina Británica de Comunicaciones, el Centro de 
Seguridad en las Comunicaciones de Canadá, el Rectorado Australia¬ 
no de Defensa y Seguridad y el Bureau de Seguridad en las Comuni¬ 
caciones de Nueva Zelanda. 



Interior del edificio Nasdaq, en Nueva York. Millones de inversores están día a día pendientes de sus subidas y 
bajadas. 


asociaciones de consumidores, el 
Centro para la Educación de los 
Medios y el Proyecto de Acceso a 
los Medios, contra la unión deTime 
Warner y AOL. Otro que no está 
de acuerdo es Disney, propietaria 
de la red de televisión ABC TV 
NetWork. Según una queja que 
dicha compañía presentó ante la 
Comisión Federal de Comunicacio¬ 
nes estadounidense, «AOL-Time 
Warner controlará la banda y el 
contenido distribuido en toda la 
Red, incluidos los canales de cable 
H B O y CN N. Tal unión de compo 
nentes da a la citada fusión la 
habilidad de actuar como controla¬ 
dor sobre Internet y el poder de 
favorecer sus contenidos en con¬ 
tra de otros proveedores». 
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■ ¿Comunicar o vender? 

La información es poder, el 
conocí miento nos hace 
libres. Pero ¿quién es su 
dueño? ¿Quién lo controla y 
administra? En la Edad 
Media, el saber se encerra¬ 
ba en las bibliotecas de los 
monasterios, ¿y hoy? 

Según el director de Le 
Monde Diplomatique, «una 
de las características de 
nuestra sociedad es la desi¬ 
gualdad. Existe información 
general izada de libre circu 
iación, pero la que es verdadera¬ 
mente importante y selecta se 
vende muy cara y está reserva 
da a las élites». 

Si Internet era considerado 
como el más grande medio de 
comunicación on-line, hoy está 
cerca de convertirse, en palabras 
de Ignacio Ramonet, «en un gran 
centro comercial virtual planeta¬ 
rio». Las compañías más podero¬ 
sas extienden sus tentáculos en el 
ci berespacio, probando Internet 
como el vehículo para llegar con 
sus productos hasta el internauta 
más alejado de la Tierra. 


Lycos, adquirido recientemente por la española Terra. 
La fusión es la tercera con más valor en dólares en 
la historia de Internet. 

Según Ignacio Ramonet, los 
medios de comunicación on-line 
«están cerca de convertírse en 
máquinas de vender en Internet», 
enlazando directamente con el 
vendedor con sólo un clic del 
ratón. Esto lleva consigo cierta 
vigilancia y control sobre los ciuda¬ 
danos: siguiendo las huellas del 
comprador se puede hacer un 
retrato robot de él, cuánto gana, 
qué le gusta comprar, etc..., para 
así venderle más cosas. 


La calidad de los conteni¬ 
dos pasa a un plano muy 
secundario, es gratuita y se 
paga poco por su produc¬ 
ción. AmericaOn Line vende 
a sus clientes la posibilidad 
de entrar y circular por 
Internet. «La cultura del flujo 
es superior a la cultura de 
los contenidos», afirmaba 
Ramonet en el foro Pro¬ 
puestas para el Siglo XXI, 
celebrado el 28 de enero en 
la Residencia de Estudian 



Rtmark, una corporación subversiva. 


tes de Madrid. ¿Su propuesta? 
«Los ciudadanos deben tomar 
conciencia de estos problemas y 
actuar, exigiendo una información 
de mayor calidad», concluía Ramo- 

Laura G. De Rivera | 
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H ogar conectado 

Montar una red en casa no resulta ni caro ni difícil 



Si se suman las ofertas de acceso a Internet que ofrecen las nuevas 
operadoras de telecomunicaciones, al mayor número de dispositivos que 
pueden ser conectados hoy en día y a lo insuficiente que resulta a veces 
tener un sólo ordenador; no es tan extraño que algunos usuarios empiecen a 
plantearse montar una red en casa. 


[ José Plana Mario 


Otra decisión que hay que considerar es la 
forma en la que conectaremos estas tarjetas. 
A no ser que decidamos utilizar soluciones 
inalámbricas, demasiado caras todavía, será 
necesario emplear un cable. Si únicamente 
pensamos unir dos ordenadores, bastará con 
un cable cruzado entre ellos. Sin embargo, si 
se trata de comunicar más equipos, la estruc¬ 
tura es algo diferente. Será inevitable utilizar 
un concentrador o un conmutador, al que 
irá un cable desde cada ordenador. 


■ El cable 

Normalmente, al tratar de conectar dis¬ 
tintas máquinas, situadas en habitacio¬ 
nes diferentes, las paredes pueden ter¬ 
minar teniendo un aspecto similar al de 
un queso gruyer. Por eso, últimamente se 
viene «comentando en alto» que sería 
mucho más sencillo si las constructoras 
se plantearan ofrecer este tipo de 
infraestructura en los edificios «por 
defecto», al igual que se hace con 
la instalación telefónica o eléc¬ 
trica. 

Pese a que se trata de un 
negocio con futuro, por ahora 
tenemos todas las papeletas 
para que nos toque comprar e 
instalar nuestro propio cable. 
Para este tipo de redes, se 
utiliza el denominado Uns- 
hielded Twisted Pair (UTP) 
de categoría 5 (CAT 5) y los 
conectores RJ -45 (similares a 
los telefónicos RJ -11, pero con 8 
contactos y algo más grandes). Si 
únicamente vamos a conectar dos 
ordenadores, podemos comprar un cable 
cruzado o hacerlo nosotros mismos (en pági¬ 
nas posteriores) se incluye un paso a paso 
orientativo de cómo hacerlo. Otra considera¬ 
ción que debemos hacer al planear el recorri¬ 
do de nuestros cables por los pasillos es la 
longitud de éstos. Es recomendable que no 
superen los 100 metros; cuánto más 
pequeños sean, menor será el riesgo de que 
interferencias externas influyan en la veloci¬ 
dad. Asimismo, debemos evitar recorridos que 
pasen cerca de fuentes de alimentación o 
cualquier otro aparato que pueda causar 
fallos en la transmisión. Si fuera necesario, 
se puede comprar un cable de red «blinda- 


ductos es muy reducida. 

■ Soluciones necesarias 

Los componentes básicos de una red son, 
como ya se ha comentado, las tarjetas de red. 
Debemos escoger bien, ya que de éstas y de 
sus controladores depende que nuestra red 
funcione en varios sistemas operativos. 
Además, conviene decantarse por NICs dua¬ 
les, de 10/100 Mbits/s, de manera que aun¬ 
que en un principio solo alcancemos 10 
Mbits/s, en el futuro, si decidimos comprar un 
hub o un switch, no será necesario renovar 
todos nuestros equipos. 


| as utilizamos en la oficina, en la 
universidad y en centros 

_| dedicados a «juegos en 

grupo». Tras aprovecharnos de sus 
ventajas en este tipo de entornos, 
llega el momento de extender sus 
beneficios hasta nuestro hogar. 

Quizás, muchos piensen que los 
aparatos necesarios para crear 
este tipo de infraestructura son 
excesivamente caros, pero nada más 
lejos de la realidad. Su principal com 
ponente, las tarjetas de red o NIC (Net¬ 
Work Interface Card), puede encontrar¬ 
se a partir de 5.000 pesetas, IVA 
incluido, con lo que una red con dos 
ordenadores vendría a costar 10.000 
pesetas; algo más si sumamos el 
cable. 

J unto al precio, puede asustar 
el montaje. Pero, de nuevo, no 
hay por qué. Desplegar una 
red en casa es una tarea 
sencilla, aunque es necesa¬ 
rio conocer algunos deta¬ 
lles. En primer lugar, antes 
de comprar las tarjetas, se 
debe planificar el montaje y 
el tipo de red. Debido a su 
reducido precio, así como a la 
gran cantidad de aparatos disponi¬ 
bles en el mercado y a la velocidad que 
nos ofrece, es recomendable pensar en una 
infraestructura basada en la tecnología Ether¬ 
net o Fast Ethernet. Éste es el estándar adop¬ 
tado por la mayoría de las empresas en la 
comunicación de sus oficinas, pero es igual 
de válido para nuestra casa. 

La diferencia básica entre Ethernet y Fast 
Ethernet es la velocidad a la que se comuni¬ 
can los dispositivos. La primera sólo permite 
velocidades de hasta 10 Mbits/s, mientras 
que la segunda soporta 100 Mbits/s. Es acon¬ 
sejable escoger esta última opción, ya que la 
diferencia de precios entre ambas categorías 









NET ACTUAL 


Los beneficios 

Mientras que el precio de montar una red disminuye, aumentan proporcionalmente 
las ventajas que supone tener una infraestructura de este tipo en nuestro hogar. 
Son cuatro los beneficios que se suelen apuntar cuando se habla de home networ- 
king. En primer lugar, se señala que los diferentes miembros de una familia pue¬ 
dan acceder a Internet al mismo tiempo, usando una sola cuenta de un proveedor 
de servicios Internet. También es conveniente porque pueden compartir las impre¬ 
soras, escáneres, módems o cualquier otro periférico. En tercer lugar, se evita 
tener que recurrir a los disquetes para transmitir cualquier tipo de documento o 
fichero. Finalmente, los más jóvenes podrán competir contra varios usuarios para 
ver quién acaba con quién antes en el último juego de moda. 


do», también llamado STP ( Shielded Twisted 
Pair), más eficaz en «ambientes adversos». 

¿Conmutador o concentrador? 

Si vamos a conectar más de un ordenador en 
red, necesitaremos obligatoriamente invertir 
en un hub o un switch. ¿Cuál es la diferencia 
entre ambos? Aparte del precio —suele ser 
significativamente más caro un conmutador 
que un concentrador—, la diferencia radica 
en el modo en el que se tratan los paquetes 
que circulan por nuestra red y, por tanto, en 
el rendimiento. 

Los concentradores son aparatos que 
«repiten» los paquetes que llegan por un 
puerto al resto. De esta forma, uno emitido por 
un ordenador A a otro ordenador B es «escu¬ 
chado» por toda la red. Un conmutador, sin 


embargo, «aprende» la dirección del disposi¬ 
tivo conectado a cada puerto y únicamente lo 
envía al que le corresponde. La ventaja es 
que no se producen colisiones; es decir, que 
varias tarjetas raramente emiten al mismo 
tiempo, ya que el switch siempre aísla los dos 
pares de puertos. 

La elección de uno u otro depende en gran 
medida del bolsillo del usuario. Y, aunque en 
muchas ocasiones con un hub tendremos más 
que suficiente para nuestro propósito, siem 
pre será mucho mejor que utilicemos un 


switch. 

■ Internet compartida 


Una de las aplicaciones posibles de nuestra 
red doméstica es compartir la conexión a 
Internet. Existen muchas formas de hacerlo. 
Por un lado, podemos utilizar un proxy. Se 
trata de un software que, instalado en la 
máquina que tiene la conexión física (por 
ejemplo un módem), permite que el resto de 
los ordenadores utilicen el acceso a Inter¬ 
net simultáneamente. Esta opción tiene un 
inconveniente: el PC que tiene el proxy ins¬ 
talado tiene que estar encendido siempre 
que el resto quiera utilizar la conexión. 


La otra opción que podemos plantearnos 
es adquirir un router. Estos aparatos, algo 
caros, se conectan, por un lado, a una línea 
telefónica y, por otro, a nuestra red. Pueden 
utilizar una línea RDSI o una analógica. Lo 
normal es que los routers utilicen como 
mínimo líneas RDSI, dado que compartir una 
línea analógica resulta más lento. Aunque 
parezca que las líneas digitales no son algo 
común en los hogares españoles, es una 
apreciación matizable. Las tarifas que 
actualmente ofrecen los operadores son lo 
suficientemente bajas como para que 
comencemos a plantearnos líneas de estas 
características, e incluso superiores, como 
por ejemplo ADSL. 

El inconveniente de estos dispositivos es 
que suelen ser complicados de configurar y 
que requerirán algunas horas de nuestro 
tiempo, y bastantes conexiones fallidas 
antes de que nuestros sistemas puedan 
acceder a I nternet. 
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Velocidad Ethernet 
con un cable cruzado 

Si disponemos de dos equipos y no estamos dispuestos a invertir en un concentrador o un conmutador, siempre 
podemos fabricarnos un cable de red cruzado. Con él, conseguiremos la misma velocidad que con una red 
Ethernet, muy superior a la de los cables de módem nulo o paralelo. 



construcción del cable cruzado necesitaremos 
cable de categoría 5 (CAT 5), sin blindaje (UTP, 
Unshieled Twisted Pair). Éste es más que 
suficiente para cubrir nuestras necesidades. Eso 
sí, es conveniente que no supere los 50 metros, 



continuación, 
cruzaremos, 
propiamente, 
los cables. En 
un extremo se 
introducirán 
uno a uno los 
ocho cables 
en el conector, 
de forma que cada uno de ellos corresponda a un único 
pin. El orden de los cables en la primera clavija es 
indiferente, mientras que en el segundo conector hay 
que seguir un orden determinado, como muestra el 
esquema adjunto. Si en el primer pin metimos el cable 




Para terminar, hay 
que que insertar la 
clavija en la 
engastadora y apretar 
hasta que se «rompa» 
la pa rte del conector 
que evita la salida del 
cable. Sólo resta 
introducir cada uno 
délos extremos del 




Una vez encendido el 
ordenador, si hemos 
instalado los drivers de 
nuestra tarjeta de red, 
a utomática mente se habrá 
instalado el protocolo 
T C P /IP y el Cliente para 
Redes Microsoft. Si no se 
ha instalado el módulo 


tengamos instalados los 
componentes necesarios, tras 
un reinicio y varias inserciones 
del CD de Windows, será 
necesario nombrar al ordenador 
en la red. Para ello, habrá que 
dirigirse a Identificación y, en 
Nombre del PC, tendremos que 
introducir un nombre único para 



El último paso es la 
|| configuración del 

-- u protocolo TCP/IP en 

la correspondiente 
■ • . - : • i i! ventana de 

I) || elementos. Una vez 
hecho esto, tan solo 
tendremos que 
modificar dos 

1 ^ . „_!| parámetros: la 

• —* dirección IP del 

equipo y su máscara de subred. La segunda 
conviene fijarla en 255.255.255.0 (lo que nos 



da un total de 2 5 4 direcciones disponibles). 

La dirección IP debe ser diferente en cada 
equipo, pero debe mantener la misma subred. 


Así deben coincidir los tres primeros números 
de la dirección y el último ser diferente. 

Tras configurar los ordenadores, como prueba 








































































NET ACTUAL 


Redes domésticas 


3Com EtherLink 3C905C-TX-M 



ada más empezar a instalar las tarjetas de 3Com, nos 
percatamos de la amplia experiencia de este fabrican¬ 
te en el desarrollo de productos de red. Antes de introducir 
la tarjeta PCI en la ranura, la puesta en marcha de sus dis¬ 
positivos exige acoplar los controladores. De esta 
manera, se evitarán algunos de los problemas 
que suelen producirse con Windows, especial¬ 
mente con la versión 98. Por otro lado, la herramien¬ 
ta de instalación es extremadamente fácil de manejar y 
muy completa, incluyendo utilidades para prevenir 
desastres en el caso de que la instalación falle. 

3Com pone a nuestra disposición no sólo una tarjeta de 
red con un rendimiento excelente, sino instrumentos de ges¬ 
tión y configuración realmente avanzados. J unto a ellos, apa¬ 
recerá durante la instalación un protocolo que especificará la 




EtherLink 3C905C-TX-M 


Precio: 13.100 pesetas 
(78,732 euros) 


Fabricante: 3Com. 
Tfn: 91 509 69 00 


Web: www.3com.es 


utilidad de estas herramientas. Entre 
otras posibilidades, permite la monito- 
rización y muy diversas opciones de 
control de red. De hecho, presenta 
estándares como Managed PC o 
la utilización de un agente para 
indicar en pantalla el rendi¬ 
miento, así como normas que 
definen la prioridad del trá¬ 
fico y el control eficiente 
de los mensajes multícast. 

Nos encontramos ante una tarje¬ 
ta de red con gran cantidad de opciones, incluso Wake On 
Lan, a 10 o 100 Mbits/s, ideal para aquellos que necesi¬ 
ten un rendimiento aceptable a un precio moderado. 


Valoración 

Precio 


GLOBAL 


3Com USB N IC 3C19250 


I ara aquellos que necesiten una conexión sin compli- 
| caciones, 3Com cuenta con un producto que utiliza 
la interfaz USB existente en la mayoría de los ordenadores 
de última generación. Como casi todos los dispositivos que 
hacen uso de este método de enlace con el PC, se trata de 
un aparato completamente Plug-and-Play. Para que entre 
en funcionamiento, tan sólo habrá que introducir los con¬ 
troladores cuando Windows los pida por primera vez y con¬ 
figurar los parámetros de nuestra red. 

Dadas las limitaciones inherentes a USB, únicamente 
podremos utilizar esta tarjeta —que más bien deberíamos 
considerar dispositivo externo— bajo Windows 98. Además, 
la velocidad de la red queda limitada a 10 Mbits/s (lOBaseT), 
algo que no debe preocuparnos demasiado si lo único que 
requerimos es una conexión aceptable. Para los más detallis¬ 
tas, incluso se proporcionan opciones para modificar el com 
portamiento de la tarjeta al desconectar el puerto USB. 


m 

USB NetWork Interface 
3C19250_ 

Precio: 9.500 pesetas 
(57,096 euros)_ 

Fabricante: 3Com. 

Tfn: 91 509 69 00_ 

Web: www.3com.es 

Valoración 4,8 

Precio 3,1 

GLOBAL tJ 


Las dos pequeñas luces presen¬ 
tes en la parte frontal, a los lados 
del conector RJ -45, informan de 
la existencia de conexión y de la 
actividad del aparato durante la 
misma, así como de posibles fallos 
en su instalación. En los manuales se . 
detallan los posibles casos de error y 
se nos advierte que el adaptador sólo 
se puede conectar a un hub USB, si éste jjf 

es auto-alimentado, señal del alto consumo 
del aparato de 3Com. 

Las herramientas de instalación y manuales, incluyen¬ 
do un póster informativo, son lo suficientemente claras 
como para que hasta el usuario más inexperto configure 
su pequeña red, sin preocuparse demasiado por los deta¬ 
lles técnicos. 


3Com EtherLink 3CR990-TX-95 



U n problema que surge con el empleo 
de las tarjetas de red es la alta uti¬ 
lización que hacen estos dispositivos de 
nuestra preciada CPU. Normalmente, gran 
parte del proceso de envío y recepción de 
datos se deja a cargo de la tarjeta. A su vez, 
parte de esta tarea recae en nuestro proce¬ 
sador. Con la integración de otro pequeño 
«micro» en el adaptador, se aliviará aún 
más a la CPU de esta carga. 

Si, además, necesitamos contar con 
una seguridad garantizada dentro de 
nuestra red, empleando encriptación 
como IPsec, la utilización de la CPU es 
realmente intensiva. Con Windows 2000 nos podemos 
valer de todas estas posibilidades, sin sacrificar el rendí- 


Ss 


miento de nuestro ordenador. La tarjeta se encargará de 
encriptar de forma nativa, utilizando para ello el algorit¬ 
mo DES de 56 bits. 

J unto con la tarjeta, hay herramientas para 
la gestión de nuestra red, así como la 
monitorización del rendimiento y una gran 
cantidad de opciones. 

No se trata de un adap¬ 
tador de red para «prin¬ 
cipiantes». Sin embargo, 
los usuarios avanzados o 
que necesiten un control 
muy exacto y seguro de 
sus comunicaciones en¬ 
contrarán en este producto una 
solución perfecta. 


EtherLink 3CR990-TX-95 


Precio: 15.300 pesetas 
(91,954 euros) 


Fabricante: 3Com, 
Tfn: 91 509 69 00 


Web: www.3com.es 


Valoración 

Precio 


GLOBAL 
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Redes domést ¡ cas 


Macromate MFN-665TX 


quellos que antepongan el coste a todo encontrarán una 
| gran cantidad de productos. Como ejemplo, tenemos 
esta tarjeta de red de Macromate, basada en el conocido chip 
Realtek 8139. Las pruebas han arrojado unos resultados en el 
rendimiento por encima de la media, lo que demuestra que un 
precio bajo no es siempre indicativo de un mal producto. Al 
contrario, el chip es ampliamente utilizado por otros integra- 
dores y existen drivers casi para cualquier entorno que se 
pueda imaginar. Además, la tarjeta soporta la función de Wake 
On Lan\ es decir, aquella que «despierta» a nuestro ordenador 
en el momento en que éste reciba una señal a través de la red. 

Por otra parte, en la placa encontramos el zócalo necesa¬ 
rio para conectar un chip BIOS, que permite el arranque de 
un equipo, sin necesidad de unidad de disco, utilizando en 
su lugar el sistema operativo ofertado en red por un servidor. 

Uno de los inconvenientes de esta tarjeta es la ausen- 


ÜT 


Macromate MFN-665TX 


Precio: 3.874 pesetas 
(23,283 euros) 


Fabricante: Macromate 


Distribuidor: Micro B & R. 
Tfn: 91 748 98 10 


www.macromate.com.tw 


Valoración 

Precio 


4,3 

3,7 


GLOBAL 




cia de documentación 
relativa a su funciona¬ 
miento o a los progra¬ 
mas que nos pueden 
ayudar a resolver 
determinados pro¬ 
blemas surgidos 

durante su instalación. Al contrario que en 
el resto de las tarjetas, que incluían manuales y 
CDs con herramientas, lo único que encontraremos dentro 
de la caja será un pequeño «panfleto» de configuración y 
un disco con los controladores. Tales carencias no deben 
ser motivo de preocupación, ya que los usuarios más ave¬ 
zados no encontrarán problema alguno. Y es que, si lo que 
buscan es una tarjeta de red sin utilidades o protocolos de 
monitorización, éste es el dispositivo que necesitan. 


3Com OfficeConnect Fast 
Ethernet Networking Kit 


P ocas soluciones tan completas, e ideales para nues¬ 
tro objetivo, existen en el mercado. Se trata de un kit 
que incluye un pequeño hub de cuatro puertos y dos tarje¬ 
tas de red. Representa, sin duda alguna, la forma más sen¬ 
cilla de comenzar a montar una red en casa. El concentra¬ 
dor es muy similar al que analizamos en estas mismas 
páginas. Al igual que éste, necesita de fuente de alimenta¬ 
ción externa y varias luces indican su actividad. Incluye un 
enganche destinado al apilamiento de varios hubs, así como 
un puerto para realizar su conexión ( uplink ). En cuanto a las 
dos tarjetas de red, se adjunta el modelo 3C905B-TXNM, 
que ha dado unos resultados más que aceptables. 

A su vez, no se han olvidado de elementos tan necesa¬ 
rios como los cables, e incorpora dos de varios metros de 
longitud, así como varias bridas para su enganche. Para 



3Com OfficeConnect 
Fast Ethernet 
Networking Kit 

Precio: 27.400 pesetas 
(164,677 euros) 

Fabricante: 3Com. 

Tfn: 91 509 69 00 

Web: www.3com.es 


Valoración 4,9 

Precio 3,3 



ponérselo aún más fácil al usua¬ 
rio inexperto, los manuales y do¬ 
cumentación son realmente comple 
tos. En ellos, no sólo se abarcan le 
dispositivos incluidos, además se h 
ce un completo repaso por todas las 
configuraciones de Windows y una descripción de los pro¬ 
blemas y sus respectivas soluciones. En un CD adjunto, un 
asistente nos ayudará a diseñar nuestra red local, desde el 
número de tarjetas necesarias hasta las configuraciones del 
sistema operativo. 

En definitiva, se trata de un kit realmente completo. 
Aunque a priori pueda parecer algo caro, debemos consi¬ 
derar que tendremos todos los elementos y la documen¬ 
tación necesaria para montar nuestra propia red en casa. 



Zyxel omni.net USB 


H oy en día, no es difícil encontrar un módem que 
posibilite el acceso a Internet. Si disponemos de 
una línea digital (RDSI) en nuestra casa, existen también 
muchas opciones, pero suelen ser o muy caras o comple¬ 
jas de instalar y configurar. 

Zyxel propone una solución destinada al uso doméstico. Se 
trata de omni.net USB, un adaptador de terminal RDSI 
adapter), vulgarmente conocido como módem, que hace 
uso del puerto USB para comunicarse con nuestro 
ordenador. El uso de este bus implica dos ventajas. En 
primer lugar, la sencillez de la configuración; sólo es 
preciso «pinchar» el dispositivo en el puerto USB para 
que automáticamente sea reconocido. La segunda ven¬ 
taja es la ausencia de conflictos entre los dispositivos, 


Distribuidor: Micro B & R. 
Tfn: 91 748 98 10; abe 
analog. Tfn: 91 634 20 00 


Web: www.zyxel.com 


Valoración 

Precio 


4,9 

3,1 



GLOBAL 


al contrario que ocurre en ocasiones con 
los módems y adaptadores similares. Por 
si fuera poco, elimina la necesidad de 
tomas de alimentación externas. 

En cuanto a su aspecto, es un apa¬ 
rato de reducidas dimensiones y 
muy sencillo. Las cuatro luces 
en su parte superior nos mues¬ 
tran el estado de cada uno de 
los dos canales B, el bus 
USB y la conexión RDSI. El único inconveniente 
que le hemos podido encontrar reside en la impo¬ 
sibilidad de utilizar Windows NT, un sistema opera- 
que no dispone de soporte para dispositivos USB. 


Omni.net USB 


Precio: 15.441 pesetas 
(92,802 euros) 


Fabricante: Zyxel 


















































NET ACTUAL 


Redes domést ¡ cas 


3com Ethernet Hub 8 3C16700A 


E ste pequeño y compacto hub de 8 puertos está preparado 
para operar en entornos que necesiten un número de puer¬ 
tos mediano. Aunque la carcasa de plástico le confiere un aspec¬ 
to débil, esta característica se repite en casi todos los demás con¬ 
centradores analizados. Destacan también las múltiples luces que, 
situadas en su parte frontal, nos informan del estado de la cone¬ 
xión y del propio aparato. Al estar considerado un modelo de 
«entrada», no dispone de información alguna sobre la ocupación 
o estado de la red, algo que por el contrario sí encontramos en 
otros modelos del mismo fabricante. 

Todas las conexiones son únicamente lOBase-T, por lo que 
nuestra red deberá estar configurada para utilizar tarjetas a 
lOMbits/s o que funcionen en modo dual. No obstante, para aque¬ 
llos que no tengan todavía planificada su red, una pequeña apli¬ 
cación les ayudará a establecer su diseño, desde las tarjetas de 
red hasta el cableado. La alimentación del aparato es suministra- 


m 

OfficeConnect 
Ethernet Hub 8 
3C16700A 


Precio: 

2 4 . 

400 

pesetas 

(H 

16,64 

euros) 



Fabrica 

nte: 

3 c o m , 

Tf n 9 1 

509 

6 9 0 0 


Web: 

www.3com.es 


da mediante un ali- 
mentador externo, 
algo que todavía 
no entendemos, 
puesto que hay 
otros aparatos 
mucho más 

pequeños que lo incluyen en su inte¬ 
rior. En principio, no supone ningún inconveniente fun¬ 
cional, tan sólo la comodidad de ahorrarse un alimentador en los 
más que demandados enchufes. 

Incorporada en la caja encontramos una pequeña pieza de 
plástico. Su función es unir varios dispositivos de la familia Offi¬ 
ceConnect de forma apilada, permitiendo siempre la ventilación 
entre ellos. Un detalle muy a tener en cuenta si pensamos que 
nuestra red puede crecer. 


C on un aspecto mucho más sobrio que el de otros 
productos rivales, este conmutador de D-Link pro¬ 
porciona conectividad a una pequeña red a bajo precio y 
medianas prestaciones. Los cinco puertos, más el de 
conexión con otros dispositivos similares de uplink, se 
encuentran en la parte posterior, junto a la entrada de 
alimentación, lo que permite reservar el frontal para 
varias luces. Éstas mostrarán el estado de cada uno de 
los puertos, que funcionan a 100 Mbits/s tanto en full 
dúplex como en half dúplex, escogiendo de forma 
automática la velocidad que se utilizará. Cada aparato 
contiene una lista de unas 4.000 direcciones MAC para 
guardar los dispositivos conectados a cada puerto. 

Además, el switch dispone de un buffer de IMbyte/s 
donde almacenar aquellos paquetes antes de ser transmiti¬ 
dos, ya que utiliza la técnica de store-and-forward , que per¬ 
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mite conser¬ 
var los 
paquetes 
hasta que han 
llegado completamente. 

Gracias a este método de funciona¬ 
miento, el aparato puede realizar diversas 
comprobaciones que evitan la transmisión de frames 
erróneos. 

El dispositivo no dispone de fuente de alimentación den¬ 
tro de la carcasa, de manera que será necesario recurrir a 
un pequeño transformador, incluido en el paquete. No obs¬ 
tante, para evitar cualquier calentamiento, en los laterales 
varias aberturas de ventilación disipan todo el calor acumu¬ 
lado. 


Kingston SOHO HUB KNE8TP/H 


I "| esde que aparecieron los primeros concentradores 
¡J hasta ahora, la progresión ha sido obvia. Se han 
ampliado sus funciones y reducido su tamaño. Un claro 
ejemplo lo encontramos en este hub de Kingston, de 
dimensiones apenas superiores a las de una cajetilla de 
tabaco. Se ha aprovechado hasta el último centímetro 
del dispositivo. Mientras que en el frontal varias luces 



m 


SOHO HUB 
KNE8TP/H 

Precio: 7.215 
pesetas (43,36 
euros) 

Fa bric a nte: 

K ingston. 

Tfn: 900 98 44 


Web : 

www.kingston.co 


nos muestran el estado de las ocho conexiones disponi¬ 
bles, los puertos se encuentran agrupados en un lateral 
y en la parte posterior (tres en el lado y el resto detrás). 

La entrada de corriente al aparato se hallar también en el 
lateral. Es posible utilizar un alimentador externo (una solu¬ 
ción algo engorrosa), o un pequeño cable que extrae la ali¬ 
mentación del teclado del ordenador. 

Un interruptor, situado en el lateral opuesto al de la ali¬ 
mentación, permite utilizar el último puerto como conexión 
a otros dispositivos —como por ejemplo a otros hubs—, 
mediante un MDI-X. J unto con el aparato, se adjuntan unas 
pequeñas tiras de velero adhesivas para facilitar su colo¬ 
cación. La mayor ventaja del aparato es su reducido 
tamaño, aunque, al igual que en otros dispositivos simila¬ 
res, sus puertos sólo soportan el estándar a 10 Mbtis/s. 



































NET ACTUAL 


Redes domésticas | 


Intel InBusiness Internet Station 56K 

Frente a la dificultad de manejo de otros routers, Intel ha apostado 
por no marear a los usuarios con miles de opciones. 



H 

InBusiness Internet 
Station 56K_ 

Precio: 40.700 pesetas 
aprox. (244,611 euros) 

Fabricante: Intel. 

Tfn: 91 432 90 90 

Web: www.intel.es 

Valoración 5,3 

Precio 3 

GLOBAL 

BS0 
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I a característica más destacable de este disposi¬ 
tivo es que, en lugar de utilizar un adaptador 
| RDSI, emplea un módem analógico a una velo¬ 
cidad máxima de 56 Kbits/s. Gracias a esto, es posible 
«engancharnos» a Internet desde cualquier línea tradicio¬ 
nal. Además de las funciones de router, el aparato dispo¬ 
ne en su parte trasera de varios puertos para conectar, al 
concentrador que incorpora, hasta cuatro dispositivos 
Ethernet lOBase-T (10 Mbits/s). 

El exterior del aparato está repleto 
de pequeños detalles, señal de la 
importancia que se ha dado 
diseño. En su frontal, varias 
luces nos avisan de la 
actividad de los puer¬ 
tos Ethernet, del 
estado de la cone¬ 
xión y la actividad 
de los módems. Y 
utilizamos el plural 
porque, aparte del interno, 
un puerto serie permite integrar el 
uso de un segundo aparato externo. 

La configuración del equipo merece mención 
aparte. Utilizando un navegador, tan sólo es necesario 


establecer los parámetros de nuestros ISPs para comen¬ 
zar a funcionar. Las opciones están organizadas en car¬ 
petas perfectamente ordenadas. Asimismo, desde aquí 
tendremos acceso a las estadísiticas del servicio, a la vez 
que dispondremos del control suficiente para cortar la 
conexión o establecer una nueva. 

Pese a su sencillez, la cantidad de alternativas que 
ofrece es muy amplia. Podemos impedir la entrada a ser¬ 
vicios específicos e incluso a usuarios. El aparato funcio¬ 
nará también como servidor DHCP de nuestra pequeña 
red y como relay de los DNS de los ISP. Esta última utili¬ 
dad es muy interesante, ya que evita cambiar las confi¬ 
guraciones de los clientes cada vez que nos conectamos 
a través de un nuevo terminal. 

Los usuarios menos avezados agredecerán enorme¬ 
mente las pruebas de conexión. Pulsando un solo botón, 
el aparato verificará automáticamente si los datos que 
hemos introducido son correctos. Además, desde la pro¬ 
pia intefaz de configuración tenemos acceso a los manua¬ 
les en formato HTML y a varias páginas de Internet de 
Intel, desde donde podemos descargar actualizaciones 
para el firmware. 

Nos encontramos ante un router con muchas y muy 
buenas opciones, pensado para que hasta el usuario más 
inexperto pueda disfrutar de todas sus posibilidades. 


Zyxel ISDN Router Prestige 202 

La serie Prestige de Zyxel destaca por la gran cantidad de opciones 
y el amplio número de líneas que soporta. 



Para facilitar el acceso a Internet (subrayamos este 
aspecto, ya que con el aparato podemos establecer conexio¬ 
nes punto a punto en líneas dedicadas, algo que complica y 
aumenta el número de opciones disponibles), podemos utili¬ 
zar el menú de configuración del ISP. Gracias a éste, tan sólo 
será necesario configurar opciones como el teléfono, clave y 
nombre del usuario. La «salida» a la Red se efectúa utili¬ 
zando NAT ( NetWork Address Translation), opción que ten¬ 
dremos que activar si más de un usuario nece¬ 
sita emplear el enlace de forma simultánea. 
Entre otras opciones avanzadas, 
encontraremos la posibilidad de 
configurar el router para llama¬ 
das Dial-ln desde el exterior 
de la red; varios tipos de 
filtros para evitar que 
ciertas direcciones IP 
hagan uso sin autoriza¬ 
ción de la conexión; e 
incluso un control de costes. 
Esta última posibilidad permite asignar a 
cada conexión un presupuesto, de manera que, al sobre¬ 
pasarlo, nos sea imposible mantener la comunicación. 
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ISDN Internet Access 
Router Prestige 202 

Precio: 57.800 pesetas 
(347,385 euros)_ 

Fabricante: Zyxel 

Distribuidor: abe analog. 

Tfn: 634 20 00; Micro B & R. 
Tfn: 91 748 98 10 

Web: www.zyxel.com 

Valoración 4,5 

Precio 2,8 

GLOBAL 


I aspecto externo de este aparato es el mismo que 
presenta toda la familia Prestige. En el frontal, 

| varias luces nos muestran el estado del router. Por 
un lado, veremos la conexión LAN ( velocidad, link y colisio¬ 
nes) y, por otro, la disponibilidad de los canales RDSI. En su 
parte trasera se encuentran las conexiones habituales, así 
como un puerto serie para la configuración del dispositivo. 

Como en todos estos productos, es necesario configurar 
en primer lugar los diferentes parámetros de la red LAN. A 
través del puerto de consola, disponemos de acceso al 
ZynOS, sistema operativo exclusivo que Zyxel suele utilizar 
en sus aparatos. El aspecto de la configuración es muy 
similar al de dispositivos de la misma 
gama, con algunas opciones extra. 

Éstas se encuentran clasificadas por 
categorías, haciendo extremadamen¬ 
te sencillo su uso. No obstante, no 
debemos dejarnos llevar por la aparen¬ 
te simplicidad de la configuración. La 
cantidad de opciones disponible puede 
a veces abrumarnos, especialmente si no 
hemos tenido contacto previo con alguno 
de los routers de esta firma. 































NET ACTUAL 


Cóctel de productos 


Esker Turn PLUS 10.0 

Esta suite facilita la unión de múltiples bases de datos, un acceso sencillo 
a los servidores y la obtención de recursos de red en entornos Unix. 




i a integración del sistema operativo de Microsoft 
dentro de las grandes redes corporativas, donde 

_suelen convivir numerosos sistemas diferentes, 

nunca ha sido tarea fácil. La situación se convierte en una 
auténtica pesadilla si es necesario acoplar las aplicaciones 
residentes en un mainframe ; entonces se suelen emplear 
hosts AS/400 o servidores Unix de diversa índole. 

Turn PLUS es una completa suite que ayudará a los 
usuarios a integrar aplicaciones compartidas basadas en 
entornos muy diferentes. Este software se encuentra divi¬ 
do en tres módulos bien diferenciados (que se pueden 
adquirir también por separado). El primero, Turn 
SQL, se encarga de centralizar, mediante un único ll 
dríver ODBC, múltiples bases de datos. Turn EMUL, ■ 
por su parte, es una herramienta que permite realizar 
un acceso más transparente a servidores IBM y Unix, 
utilizando para ello el protocolo TCP/IP. Por último, 
Turn NET proporciona recursos de red en entornos 
Unix, tanto en modo cliente como servidor. 

La integración de los accesos no se basa únicamen¬ 
te en proporcionar una conectividad óptima. También es 


s» 



Turn PLUS 10.0 


Precio: 69,000 pesetas 
(414,698 euros) 

Fabricante: Esker. 

Tfn. 91 552 92 65 

Web: www.esker.es 

Valoración 

4,4 

Precio 

3,5 

GLOBAL 

7,9 



necesario presentar los servicios de tal forma que el usua¬ 
rio no encuentre diferencia alguna entre utilizar una apli¬ 
cación Windows y otra de un entorno diferente. Para ello, 
la terminal de Turn EMUL ofrece diferentes opciones de 
personalización, es decir, colores, fuentes y un largo etcé¬ 
tera. Es posible utilizar el ratón e implementar distintos 
Scripts para hacer la aplicación más llevadera, así como 
definir paneles de teclas y botones, áreas interactivas y 
plantillas de impresión. Para los que necesiten una per¬ 
sonalización total, Esker pone a su disposición 
controles ActiveX que, empleando COM, permiten 
una integración con herramientas propias. 

El módulo Turn NET, usado para la conectividad 
en red con otros sistemas, incluye herramientas 
■ para la transmisión de ficheros mediante FTP/TFTP 
del tipo «arrastrar y soltar», copias de seguridad 
■ TAR y compartición de impresoras LPR/LPD de 
forma transparente. También hay aplicaciones 
para utilizar los recursos de servidores NFS, así como para 
poner nuestros datos a disposición de otros host. 

J.P.M. 


New Media Worldsurfer 56K 

Su conexión PCMCIA proporciona a los usuarios de portátiles la posibilidad 
de acceder a Internet cómoda y fácilmente. 





I ste dispositivo funciona con plataformas Win¬ 
dows 9x, 2000 y NT 4.0. Estos sistemas ope- 
| rativos soportan la extracción e introducción 
de esta clase de tarjetas sin necesidad de reiniciar el 
equipo, convirtiéndolo en un elemento que puede 
conectarse o desconectarse en cualquier momento. 

En lo que se refiere al funcionamiento en modo 
fax, utiliza la interfaz 2, que alcanza velocidades de 
transferencia de 14,4 Kbps. El sistema de datos V.90 
con k56flex, junto a las utilidades que incorpora en el CD, 
permite sacar el máximo de partido a un dispositivo PCMCIA. 

En el apartado de consumo, los usuarios pueden estar tran¬ 
quilos; WorldSurfer no «saquea» la batería, ya que sólo consu¬ 
me 0,5 vatios. Este dispositivo también se caracteriza porque 
incorpora un sistema de protección de línea, que evitará que 
nuestro módem se deteriore al usar líneas digitales inseguras 
o al producirse sobrecargas en el envío y recepción de datos. 

Además, es un complemento pequeño, que ocupa lo 
mismo que un taco de diez tarjetas de visita, con lo que 
se puede llevar en un bolsillo y utilizarlo en cualquier 



WorldSurfer 56K 


Precio: 22.500 pesetas 
(135,23 euros) 


Fabricante: New Media 


Mayorista: Santa Bárbara. 
Tfn: 93 474 29 09 


Web: 

www.newmediatechcorp.com 


Valoración 

Precio 


3,8 

3 


GLOBAL 


6,8 


momento, sin necesidad de complicadas instalacio¬ 
nes o aparatosos dispositivos. Lo único que requie¬ 
re es el cable de conexión, de poco más de dos 
metros y con la única pega de contar con un forma¬ 
to analógico y no digital. 

También se debe destacar que los conectares de la 
placa al cable son propietarios, como ocurre con la 
mayoría de estos dispositivos, de forma que si en algún 
momento se estropean será necesario recurrir al fabri¬ 
cante para adquirir uno nuevo o repararlo. 

Su compatibilidad está asegurada con todos aquellos 
portátiles que integren una bahía PCMCIA de 16 bits o com 
patible, o en su defecto un slot Cardbus. 

Finalmente, nos encontramos con que el fabricante ha 
pensado en absolutamente todo, al incluir en su página web 
tanto las últimas actualizaciones de los drívers como una 
completísima guía con las enormes posibilidades que ofrece. 
Asimismo, el producto está garantizado de por vida, otra 
prueba de lo convencido que está el fabricante de su calidad. 

L.J.S. 




























NET ACTUAL 


Cócte/ de p£ojUuJ os | 


Zoltrix Raimbow 56K 

De fácil instalación, este módem externo da buena cuenta de la veteranía 
de esta compañía en el mercado de los periféricos de consumo. 



I esde que los ordenadores dejaron de ser útiles de 
) 1 cálculo para pasar a ser instrumentos de adminis- 
\ tración y ofimática, las comunicaciones se han 
convertido en una herramienta indispensable para el inter¬ 
cambio de información. Tarjetas de red, conexiones a 
través de los puertos del PC... son solucio¬ 
nes prácticas cuando la distancia 
entre emisor y receptor no supera 
unos cuantos metros. Sin embargo, 
la lejanía existente en la mayoría de 
las ocasiones hace indispensable el 
uso de módems o adaptadores de ter¬ 
minal para realizar conexiones a través 
de las líneas telefónicas. Hoy en día, 
cuando además contamos con Internet 
como fuente de datos, su inclusión en un equi¬ 
po informático es indispensable. 

La propuesta que presenta Zoltrix es, sin duda, una 
buena elección tanto para iniciarse en el mundo de las 
telecomunicaciones como para actualizar nuestro viejo 
33.600. Para conseguir una velocidad de transmisión 
de datos decente, es más importante contar con un 
modulador/demodulador rápido que disponer de un PC 
de última generación. 

Como indica su nombre, Raimbow funciona a 56 
Kbits/s, una velocidad escasa para realizar, por ejemplo, 
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Raimbow 56K 


Precio: 10.689 pesetas 
(64,24 euros) 

Fabricante: Zoltrix 

Tfn: 902 12 01 64 

Web: www.zoltrix-npg.com 

Valoración 

4,4 

Precio 

2,3 

GLOBAL 

7,6 


videoconferencias, pero que permitirá hacer un uso efec¬ 
tivo de Internet. 

Al abrir el aparato, de translúcida carcasa, que 
recuerda en diseño a los ¡Mac, encontramos dos 
«pastillas» del fabricante Rockwell bastante 
conocidas debido a su inclusión en 
numerosos dispositivos de esta 
clase. Son la RP56D, en su ver¬ 
sión /SP, y la L2800. La primera 
de ellas se encarga de la modula¬ 
ción y demodulación analógica 
típica de este tipo de comunicacio- 
así como de la generación de los tonos 
y de las operaciones en coma flotante. Las letras 
SP que lo acompañan se refieren al Speakerphone e 
indican la posibilidad de transmisión de sonido por la 
línea a través de los correspondientes jacks, situados 
en la parte posterior del modelo. Por su parte, la segun¬ 
da se responsabiliza de las operaciones de diálogo con 
el ordenador a través del puerto, de la detección de 
posibles errores, de los algoritmos de corrección de 
éstos, de la compresión de datos y de la ejecución de 
una serie de comandos. Tales elementos de calidad dis¬ 
tinguen a este periférico que, además, destaca por su 
fácil instalación y grandes prestaciones. 

R.R.S. 


Conceptronic VideoPro 

Para el emergente mercado de cámaras de videoconferencia, esta firma 
posee un dispositivo USB acompañado de su correspondiente software. 



11 auge de Internet y la supuesta mejora que se 
está produciendo en cuanto a velocidades de 
I conexión se refiere permiten que este tipo de 
productos sean «aprovechados» mucho mejor que 
antes. En particular, tareas propias de la red de 
redes como la videoconferencia se llevan a cabo 
con éxito gracias a las funcionalidades incluidas 
en ésta y en otras cámaras. Por eso, no resulta 
sorprendente que esta clase de dispositivos vaya 
haciéndose un hueco cada vez mayor entre los 
usuarios de informática doméstica. 

Con un sensor de imagen que permite alcan¬ 
zar los 350.000 píxeles, la nitidez de las imáge¬ 
nes está asegurada. Las resoluciones admitidas 
van desde los 160 x 120 a los 640 x 480, siendo 
esta última algo lenta si lo que se pretende es refrescar 
la imagen de forma suave en el monitor. 

La instalación de este dispositivo es tremenda¬ 
mente sencilla. Al utilizar un conector USB, simple¬ 
mente bastará con insertarlo al puerto correspon¬ 
diente, en la parte posterior de nuestra máquina, 
para que, incluso en caliente, Windows lo reconoz¬ 
ca. El conjunto incluye un disquete con los drivers 



necesarios, un CD con aplicaciones 
y un manual con su correspondien¬ 
te parte en castellano. 

Entre las utilidades que se 
pueden encontrar en el CD 
destacan aquellas que faci¬ 
litan la edición de fotos 
creadas con la cámara, lla¬ 
mada Photo Magic, y un 
pequeño programa que 




VideoPro 


Precio: 11.400 pesetas 
(68,51 euros) 


Fabricante: Conceptronic 


Distribuidor: DMI Computer. 
Tfn: 91670 28 48 


Web: www.conceptronic.net 


Valoración 

Precio 


4,8 

2,7 


GLOBAL 


7,5 


captura secuencias de vídeo. Desde el asistente 
general, todas estas aplicaciones posibilitan la 
captura, edición y creación de álbumes digitales. 
El dispositivo tiene un pequeño botón en su 
parte posterior con el que se pueden realizar cap¬ 
turas directamente, como si de una cámara de fotos se 
tratase. Mientras, el enfoque (manual, como es 
usual) permite ajustar la nitidez según la distancia al 
objetivo. El soporte sobre el que se apoya hace que su 
orientación sea una tarea sencilla, además de permi¬ 
tir, gracias a su diseño, adaptarse a los portátiles 
mediante su forma de pinza. 

J.P.N. 
































NET ACTUAL 


U n verano 
d e 


La falta de tiempo y la posibilidad de encontrar alternativas a los viajes 
habituales hacen de Internet el mejor aliado para agilizar la búsqueda 
y los preparativos de las tan deseadas vacaciones de verano. 

María Luisa Meló 



11 calor aprieta y el período estival 
está a la vuelta de la esquina. Este 
| mes hemos decidido hacernos eco 
de la enorme oferta con que cuenta la Red al 
respecto. La posibilidad de adquirir informa¬ 
ción in situ sobre diversas ofertas de vacacio¬ 
nes en agencias de viajes u otro tipo de orga¬ 
nizaciones se ha convertido en una labor que 
requiere dedicar bastante tiempo y muchas 
veces no disponemos de él. A ello hay que 
añadir la necesidad de solicitar y adquirir con 
mucha antelación paquetes de viajes o excur¬ 
siones para no quedarnos «en tierra». Todos 
estos factores han propiciado el nacimiento 
de muchos portales que permiten que los 
internautas accedan a todo tipo de informa¬ 
ción sobre tiempo de ocio. De este modo la 
Red se perfila como el mejor recurso para 
muchos a los que se le ha echado el tiempo 
encima y para otros que prefieren contar con 
un buen abanico de posibilidades para disfru¬ 
tar de un descanso a su gusto. Con este 


propósito, este mes hemos seleccionado algu¬ 
nos de los sites más interesantes en lo que a 
viajes de aventura se refiere. Nos hemos deja¬ 
do algunos por el camino, pero entre los que 
hemos rescatado hemos encontrado una gran 
variedad que va desde empresas centradas en 
un deportes de riesgo hasta webs oficiales de 
embajadas de países o clubs en los que 
además de viajes el mayor atractivo reside en 
el hecho de mantener contacto con otros afi¬ 
cionados, que comparten la misma adicción 
por los deportes de aventura, como es el caso 
de Coolpeter o Atlántida. 

En muchos de los webs que hemos analizado 
encontramos ofertas de todo tipo donde el 
usuario puede seleccionar su propio viaje, las 
escalas, el itinerario y la duración del mismo, 
como es el caso de Marcopolo. En definitiva, 
todo un paseo que invita a elegir el mejor des¬ 
tino tanto para los más tranquilos y como para 
los más audaces, y que explora la amplia ofer¬ 
ta que existe en la red. 


www.c lubmarcopolo.es 

[ Castellano ] 

■ Club Marco Polo. La experiencia de 21 años avala este club 
de viajes por todo el mundo que aporta una amplia gama de 
ofertas en Europa, Africa, Oriente Medio, la India, Asia, y Amé¬ 
rica. Además cuenta con una sección que denomina «Viajes activos» en los que los interesa¬ 
dos pueden encontrar todo tipo de viajes a tierras polares, 
expediciones de alta montaña, trekking o viajes surferos a Sri 
Lanka, las islas Maldivas o Bali. Sin duda alguna, este site 
ofrece una de las más amplias ofertas en viajes de toda clase 
del panorama web, en total, más de cien opciones que el via¬ 
jero puede modificar a su antojo en función de sus necesida¬ 
des o preferencias. El valle del Ni lo, el Egipto faraónico, Tur¬ 
quía, Israel , expediciones transandinas, Mongolia o Camboya son algunas de las ofertas que 
propone Clubmarcopolo para los meses de julio, agosto y septiembre. Para una mayor seguri¬ 
dad, este web no permite pagos a través de la red, sino mediante transferencia bancaria o per¬ 
sonándose en sus oficinas, la información ésta disponible a través de uno de los links de la 
web. Además cuenta con la posibilidad de recibir por correo y de forma gratuita el programa 
anual solicitándolo por escrito o vía e-mail. Se trata de uno de los webs con más amplia ofer¬ 
ta e información general cuyo lema invita a conocer nuevas culturas y países: «La libertad se 
gana al precio del abandono del hogar». 




Paseos por / a Web \ 


www.aventureros.c 
o m 

[ Castellano e inglés ] 

■ Aventureros. Con un diseño atractivo y mul¬ 
titud de links para contactar con empresas 
asociadas a este web, la principal novedad de 
esta página es, además de la surtida oferta 
mundial de viajes, la cantidad de secciones 
dedicadas especialmente a los aventureros. 
Destaca el tablón de anuncios con mensajes, 



propuestas, compra-venta de objetos de 
segunda mano y también información de 
eventos y cursos, además con el valor añadido 
de no tener que inscribirse en la página web 
para acceder a estos servicios. Gracias a las 
alianzas de aventureros.com, los interesados 
tendrán acceso directo a la compra de indu¬ 
mentaria y objetos de viajes e incluso mapas 
y libros de aventura, como es el caso de Ama¬ 
zon.com. Los que prefieren las emociones 
arriesgadas tienen el mejor espacio para com¬ 
partir sus aventuras y enviar sus fotografías. 

www .coolpeter.com 


[ Castellano ] I 



los mejores foros de divulgación y encuentro. 
De carácter más bien informativo y de inter¬ 
cambio de experiencia entre aficionados, este 
site pretende servir de punto de contacto. 
Para ello cuenta con concursos en red (trivial 
dive ) y sorteo de productos, cursos de buceo y 
submarinismo para los más pequeños, ofertas 
de escapadas y hasta una minisección de chat 
para que los socios compartan experiencias 
sobre inmersiones, con salas dedicadas a 
temas específicos de la mano de profesiona¬ 
les. Sin embargo, existe una limitación y es 
que para poder acceder a estos servicios, el 
internauta deberá inscribirse gratuitamente 


































NET ACTUAL 


Paseos por / a 1/1/eb | 



ítfDfAM 


[ Castellano e inglés ] 


■ Utalii Tours and Safaris Ltd.Los safaris en Kenia son la estrella de este web. Su espe- 
cialización hace que uno de sus valores añadidos sea la cantidad de información detalla- 


www .arrakis.es/~ mi 
donado 

[Castellano ] 

■ Aenohispalis.Sobrevolar el río Gualquivir 
y las costas del litoral andaluz es la apues¬ 
ta que desde esta web realiza Aerohispalis, 
una escuela de vuelo de ultraligeros en la 
provincia de Sevilla. Además de las pro¬ 
puestas de primeras experiencias de vuelo 



y cursos de piloto con programa técnico y 
práctico incluido, Aerohispalis también 
gestiona, para los más adictos al vuelo sin 
motor, la venta y alquiler de ultraligeros. En 
lo que respecta a la información proporcio¬ 
nada por la web, faltan datos en relación a 
precios y condiciones, por lo que remite a 
contactar directamente con la escuela vía 
e-mail. Sin embargo, cuenta con un deta¬ 
llado mapa de la zona y campo de vuelo, 


www.sextante.es/at 



lantida / 

[ Castellano ] 

■ Atlántida, vela y buceo. En este web, uno 
de las que cuenta con un contenido y forma¬ 
to más completo (incluye sonido), los más 
dudosos podrán encontrar la clave para unas 
vacaciones tranquilas y activas al mismo 
tiempo. Navegaren un velero, avistar delfines 
y ballenas o realizar inmersiones de buceo 
nocturnas o en cuevas son algunas de las 
posibilidades que ofrece Atlántida. Este site 
propone unas vacaciones diferentes, con rutas 
nuevas para este verano en las que el intere¬ 
sado se convierte en su propio patrón eligien¬ 
do zonas de inmersión, plan de navegación o 



■ Totglobo.Su principal novedad es que ofrece una alternativa singular para los que pre¬ 
fieran disfrutar de los calores estivales sobrevolando la tierra. El abanico de posibilidades 
es amplio y requiere altas dosis de adrenalina, aunque eso sí, habrá que desplazarse a la 
sierra valenciana de Mariola, un macizo en el que se pueden realizar todo tipo de activi- 


www.c rosw.com/oc 
topus/ 

[ Castellano e inglés ] 


■ Octopus. Reconocida como una de las 
mejores escuelas de buceo de Madrid, tiene 
ya siete años de vida, período en el que no 
sólo ofrece cursos de buceo durante el vera¬ 



no y todo el año en España y resto del 
mundo, sino también ha establecido un club 
de buceo para los socios con descuentos en 
material, viajes, cursos etc... Permite realizar 
todo tipo de consultas por e-mail y cuenta 
con un link que ofrece acceso directo a la 
asociación de Profesores de Instrucción de 
Buceo (PADI). Uno de los estímulos que 
mueven a visitar este web son las promocio¬ 
nes y ofertas con las que cuenta para los cur¬ 
sos de inmersión en el verano. 


www.troka .c om 

[ Castellano y euskera ] 

■ Troka Abentura. Esta web abre el campo 
de los deportes de aventura en el País 
Vasco. Con un diseño innovador y muy 
atractivo, ofrece programas prediseñados y 




a la carta de actividades tan diversas como 
espeleología, hidrospeed, snorkel en las 
costas de Vizcaya o descenso de cañones. 
Cuenta con un servicio de información y 
reservas on-line y links de acceso directo a 
un listado de albergues de la zona y del 
resto de Euskadi, el Ayuntamiento de Bil¬ 
bao e incluso el servicio de meteorología o 
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www. paisvirtual.com/depor te/naturaleza 
/alpa/ 

[ Castellano, inglés, alemán y 
francés ] 

■ Alpinismo y Aventura De carácter 
meramente informativo, este site cuenta 
con un amplio surtido de actividades de 
alpinismo, así como cursos y actividades 
guiadas. Dispone de contenidos audiovi¬ 
suales y organiza exposiciones, sin 
embargo, carece de información relativa 


Alpinismo y Aventura 


a precios, rutas y localización de las acti¬ 
vidades. Alpinismo y Aventura está dirigi¬ 
do por profesionales del campo docente y 
deportivo que han creado este web con el 
propósito de iniciar, formar y guiar a los 


www.usuarios. iponet.es/jspin te/turismo, 
html 

[ Castellano e inglés ] 

■ Rodamon Viajes-Turismo. No se trata 
de la usual web de oferta de viajes y 
actividades deportivas, Rodamon, por 
el contrario, facilita toda la informa¬ 
ción necesaria para que sea el inter¬ 


nauta quien decida cuál es la opción que más le 
interesa ya sea en España o el resto del mundo. 
Los más indecisos tienen en esta página la mejor 
solución ya que proporciona el acceso a través de 
más de setenta links a los destinos más atracti¬ 
vos, hoteles, albergues, transportes, oficinas de 
turismo e incluso libros de viajes más adecuados, 
y un muy útil convertidor universal de moneda. 




w w w. s o linternet.es/ 
a ve nt4x4 

[ Castellamo ] 

■ Club Aventura y Turismo 4x4. Estea web 
especializada en turismo de aventuras en 
Marruecos, ofrece programas de viajes en 
coches 4x4 para conocer el País de los Senti¬ 
dos, visitar «kasbash» y algunas de las ciuda¬ 
des más importantes de nuestro país vecino. 
Entre las rutas programadas también hay 



espacio para destinos en España y Perú, en 
las que incluyen actividades alternativas. Des¬ 
taca la detallada especificación de las rutas, 
precio y alojamiento. Facilita e-mail de con¬ 
tacto y solicitud de inscripción al club. 


www. intercom.es/hi 
pica / 

[ Castellano ] 

■ Hípica Barbadás. Descubrir los paisajes 
gallegos a 
lomos de un 
caballo es 
otra de las 
opciones 
que se ofre¬ 
cen desde esta página web. Se trata de una 
empresa de Orense que organiza rutas a 
caballo por lugares de especial interés 
artístico, paisajístico o ecológico, así como 
cursos de equitación. El abanico de posibi¬ 
lidades para que el cliente elija va desde 
excursiones de 3 o 4 horas hasta rutas de 
cuatro días o alquiler de caballos. Dispone 
de una completa tabla de precios. 



www.infocamping. 
c o m 


[ Castellano ] 

■ Infocamping. Disfrutar de las vacaciones 
en campings es una alternativa por la que 
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optan cada vez un número mayor de perso¬ 
nas. Infocamping es una guía que reúne 
más de 400 parajes de la naturaleza 
española entre los que destacan parques 
naturales, reservas de caza, embalses o 
acantilados. Uno de sus valores añadidos 
es la cantidad de información que propor¬ 
ciona respecto a la situación geográfica de 
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Caos virtual 


El Observador quiere conocer la 
opinión de los lectores. Para ello 
admite confidencias y chivatazos sobre 
webs originales, curiosas o simplemente 
buenas. Si deseas hacernos sugerencias, 
confidencias, incluso críticas 
destructivas, envía un mensaje a 
la dirección observador^ bpe.es . 

Si lo prefieres deja tu mensaje 
en ICQ. Su UIN es el 9465379 
El Observador te estará 


Sugerencias para no aburrirse en verano 

El Observador nos obsequia por estas fechas con una selección 
de webs anárquica, caótica, simpática..., vamos en su línea 
habitual. Aquí encontrarás desde un rincón del hipocondríaco 
hasta un sitio enfocado al «ligoteo» formal. Disfruta con 


virtualmente agradecido. 


sus propuestas. 


Consusalud 

www.consusalud.com.ar/ 

■ La hipocondría es una enfermedad 
sin especialistas especializados. Para 
ello los médicos, que son muy listos, 
han inventado un término que suple el 
otro palabra. Se llama «autoayuda» y 
consiste básicamente en compartir tus 
penas con otros que las tienen simila¬ 
res. Aquí hay muchos foros de distintas enfermedades para conseguir quitarte esa preo¬ 
cupación por un dolorcillo en la sexta vértebra o bien para asustarte definitivamente al 
comprobar que ese dolorcillo es el primero que conduce a un tremendo cólico miserere 
con ramificaciones graves al mal de Moctezuma. Muy útil para después del verano cuan¬ 
do las medusas nos hayan atacado, las moscas y avispas hayan convertido nuestras caras 
angelicales en un patatal y la dieta mediterránea versión chiringuito playa haya converti¬ 
do nuestro intestino en un espécimen de laboratorio. 



¿Ahora qué? 

www.ahoraque.com/ 


■ Eso, y ahora qué. ¿Te cabe el bikini del 
año pasado?, ¿has vuelto a batir el récord 
de suspensos?, ¿estás preparado para un 
verano mitad moscas mitad aburrimiento? 
Bueno pues si tus problemas existenciales 
son esos y además estás en una edad en la 
que tomar decisiones sobre el futuro de tus 
estudios o cómo encontrar tu primer traba- 
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jo, estas páginas te pueden ayudar. No es 
cuestión de que nos pongamos serios, pero 
hay una edad en la cual las decisiones no 
tienen vuelta atrás, es esa edad en la que 
un joven deja de serlo para convertirse en 
adulto. Ser adulto es algo intrascendente, 
no importante, cualquiera puede serlo, es 
sólo cuestión de tiempo. Pero es bueno que 
alguien nos eche una manita para que 
además de ser adultos podamos ser felices, 
que eso sí que es difícil. 


D irección General 
de Tráfico 

www.dgt.es/ 

■ Esta sección queda 
clausurada hasta el próxi¬ 
mo mes de septiembre, 
pero hago una advertencia 
de obligado cumplimiento. 

Si tú eres uno de las dece¬ 
nas de miles que leen esta 
sección, tienes el compro¬ 
miso contraído conmigo de 
leer la entrega de septiem- 
bre. No admito ausencias, 
sólo admito la excepción 
de que libre y personal¬ 
mente pases de leer mi 
sección porque ya estás cansada/o de leer 
tonterías, pero tienes que volver. Pasaré 
lista y no quiero ni una falta. Es absurdo 
que nos dejemos la vida en una carretera 
por una imprudencia o por un descuido. 
Pon atención, no hagas el lila y recuerda 
que aquí estaré esperándote porque sin ti 
esto no sirve para nada. Si no lo haces por 
ti, hazlo por mí que sin mis lectores no 
tendré más remedio que trabajar y eso, 
según me dicen, es bastante cansado. Así 
que, antes de coger el buga date una vuel¬ 
ta por esta página. Te informará sobre como 



Amor a primera 
vista 

iiiJKüi 

www.jps.net/expo/amor/ 

■ Esto de los títulos de las páginas tiene su 
«telenguendengue», porque como tengamos 
que enamorarnos a primera vista de las fotos 
que estilo «los más buscados» aparecen aquí, 
lo tenemos crudo. Pero empecemos por el 
principio. Si estás buscando una dama, o 
quizás un caballero, si tu vida sentimental se 
encuentra más vacía que un semáforo de 
repartidores de Telepizza...., este es tu sitio. 
Pero además podrás contar una «historia exi¬ 
tosa» si eventualmente la tuvieras o misma¬ 
mente la tuvieses. Podrás ser elegido dama o 
caballero del mes, y podrás contactar con una 
policía publicista a la que le gustan las pal¬ 
meras, los animales y el aire libre. Lo de las 
palmeras debe ser porque no le han avisado 
que para los árabes es el símbolo de la muer¬ 
te y lo de los animales amplía la oferta a prác¬ 
ticamente a todos nosotros. El aire libre es 
para despistar. Mi consejo alternativo es que 
busques lo del título de esta página en otros 
sitios y lugares aprovechando que te vas de 
vacaciones, so pecador o pecadora, y que si 
no lo consigues al menos que te lo pases bien. 

L o s B ic hos 

www. Ios bi- 
c hos.com/ 

■ No sé yo, el 
caso es que 
suena raro, o 
quizá no, no 
sé. Con¬ 
vendría que la 
vieras y luego sacaras tus propias conclusio¬ 
nes, porque... suena extraño, la verdad. Pro¬ 
bablemente sea esta manía mía de buscarle 
tres pies al gato. A lo mejor es que no la 
entiendo yo bien, no sé, me lo contó J osefer, 
gracias amigo, pero es que es un poco raro. Y 
el caso... bueno, no sé, tú mismo. Descubre 
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El Observador internacional 

Estas son las propuestas allende los mares que nos propone nuestro experto virtual. Visítalas. 



The Life and Death of an American 
Fac tory 


HeltyjilE 
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www.emji.net/bamber 
ger / 

■ La Compañía de Mue¬ 
bles Blancos de Mebane en 
Carolina del Norte vio salir 
por sus puertas al último 
de sus trabajadores en ma¬ 
yo de 1993. Tras sus pasos 
quedaba una historia, unas 
frustraciones y un puñado 
de familias en busca de un trabajo. Es la historia de algo 
que nos empeñamos en llamar progreso, que posible¬ 
mente lo sea en el sentido más estricto de la palabra, 
pero que deja un recuerdo nostálgico de aquella fábrica 
que fue sustento de unos cuantos y el sitio en donde se 
escribió la historia que aquí se relata con el agridulce 



V iew logy 

www.leif .c om/ 

■ Los momentos de tránsito a la otra 
vida son muy malos, la verdad, funda¬ 
mentalmente para el transitan o, pero 
también para los más allegados. Pero 
las cosas están también cambiando en 
este aspecto, la tecnología nos ayuda 
en cualquier momento de nuestra vida, 
incluso en esta molesta situación. Esta 
gente nos ofrece un curioso utensilio en 
el cual podemos incluir nuestra vida en 
imágenes y sonidos con los que acompañar nuestras cenizas. Así no habrá dudas y en la pos¬ 
teridad algún transeúnte curioso sabrá de nuestra obra y milagros asegurándonos que nues¬ 
tros restos no serán esparcidos por ahí y serán tratados con el respeto debido. Un detalle de 
buen gusto para regalar en cumpleaños y celebraciones familiares. 



American Museum 
of Photography 

www.photographymuseum.com/ 




Cambian sus colecciones de tiempo en 
tiempo, pero en cualquier momento será 
una buena ocasión para visitar este magnífico museo y sus colecciones fotográficas. Yo he 
sido testigo de unos daguerrotipos que guardan el sabor de la fotografía rupestre, mitad 
arte, mitad truco. Quizá cuando tú la veas será distinto, pero siempre será bueno. 


My design friend 
of a Barbie Dolí 

www.barbie.com/mydesign/ 
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■ ¡Qué ilu!, po¬ 
der vestir a la 
Barbie como uno 
quiera, cambiar 
los trapitos, la 
cara, en fin, di¬ 
señar cómo va a 
ser nuestra mu¬ 
ñeca preferida. 

A mí me gusta mucho, mejor dicho me encan¬ 
ta. Y que no se mueva nadie porque esto es 
un regalo verdaderamente antimachista y 
universal que recoge lo mejor de la tradi¬ 
ción anglosajona y la europea continental. 
La Barbie es la superación de las barreras 
de los sexos para conseguir un objeto tan 
asexuado como una flor y tan auténtico 
como un político en campaña electoral. La 
síntesis del marketing, el pacatismo y la 
dejadez de lo autóctono. 


Más malo que el 
diablo 

www.netscape.com/ 

Ser malo evidentemente no es lo mismo 
que ser bueno, pero tiene su puntillo. Lo 
peor es ser malévolo, pérfido, lo que se 
denomina en lenguaje técnico ser un cabri¬ 
to restándole años a la persona física o jurí- 
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dica en cuestión. Pongamos un ejemplo, 
supongamos que visitamos la archiconoci- 
da web de Netscape, pongamos en la ven¬ 
tanilla de «Netscape Search» por ejemplo 
la siguiente frase: «more evil than the 
devil»; es decir más malo que el diablo. 
¿Quién puede ser mas malo que el diablo? 
Depende de cada cual. Y, ¿a que no adivi¬ 
nas quién es más malo que el diablo 
según el criterio de Netscape Corporation? 
Pues míralo, sigue las instrucciones que 
te he dado y te sorprenderás, (google.nets- 
cape.com/netscape?query=more+evil+than 
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La c a r id a d b ie n 
entendida empieza 


Acabo de llegar de la calle y creo que va a dejarse de vender cualquier 
revista de informática, incluida la mejor, que es ésta. No pasas ni dos 
metros y ya hay otra valla que anuncia «unamaravilla.com» mejor que 
la «otramaravilla.com» que acabas de ver hace un segundo. Todo esto 
se esta poniendo raro, muy raro. 


El «emilio» me lo envió un lector quejándose 
amargamente —de nuevo, todos los días lo 
mismo—, de los que abusan de las direccio¬ 
nes de correo de los demás a las que envían 
sus ofertas comerciales sin que nadie se las 
haya pedido. Me imagino que a estas alturas 
de curso a todos nos pasará lo mismo y gas¬ 
taremos la mitad de nuestra vida borrando 
basura de estos jugadores de ventaja que 
creen que porque es barato tienen derecho a 
entrometerse en nuestra vida. 

Pero este no es un caso normal de espasmo, 
es decir de «spam» españolizado; este es un 
caso concreto y verdadero de negocio en la 
Red, este es un ejemplo de la nueva eco¬ 
nomía que nos invade y que tanto les gusta 
sacar en el telediario de las tres a nuestros 
colegas de la tele. 

Resulta que una organización de pomposo 
nombre, BID, ha seleccionado a un ramille¬ 
te de empresas españolas para ser recom¬ 
pensadas por su brillante labor. Ya era hora 
que se reconociera el valor intrínseco de la 
empresa carpetovetónica más allá de los 
mares. Ya nos fijó el camino el paradigma 
del empresario modélico, el señor Villalon- 
ga, que conquista mercados donde antes 
conquistábamos territorios pero sin decirlo, 
no vaya a ser que los nativos se mosqueen 
por la referencia histórica. 

Pues hete aquí que la labor bien hecha se 
ve premiada por esta compañía BID, que 
nos ofrece la oportunidad de recoger nues¬ 
tros laureles si definitivamente somos ele¬ 
gidos, puesto que sólo nos comunican que 
hemos sido propuestos. 

Aún no recuperados por la emoción busca¬ 
mos rápidamente en la dirección que se nos 
ofrece y vemos que el premio en sí consiste 
en dos invitaciones a la cena de gala donde 
nos entregarán un trofeo muy bonito, supon¬ 
go, diploma acreditativo (no se especifica si 
enmarcado o sin enmarcar), material gráfico 
para uso publicitario (esto no lo entiendo muy 
bien, pero debe ser como la mirra en los 
Reyes Magos), alojamiento de dos noches en 
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En las siguientes pantallas se 
puede comprobar en qué 
consiste el premio BID. 
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Nueva York (mola) y ¡una entrevista en televi¬ 
sión! Esto es jauja. Unos renglones más 
abajo, tras las reglas para ser elegido, que 
parecen un poco abstractas, ponen el 
siguiente mensaje que me ha dejado helado: 
«Forma de pago: la empresa galardonada 
debe abonar en concepto de gastos de parti¬ 
cipación 350.000 pesetas más 16% de IVA., 
cuyo pago deberá efectuarse los días 14 y 15 
de julio entre las 10:00 y 18:00 en las ofici¬ 
nas de BID». 

¿Por qué hay que pagar? Yo que pensaba que 


cuando te daban un premio además te daban 
una «pastita» de recuerdo... Así que yo sepa 
ocurre con los Nobel, con los Planeta, con los 
Príncipe de Asturias y otros más... Pero aquí 
hay que pagar... No lo entiendo muy bien, 
debe ser que estos tienen más importancia y 
entonces te cobran para mantener su presti¬ 
gio conocido mundialmente, aunque yo con¬ 
cretamente es la primera vez que oigo hablar 
de ellos, no sé. 

Ahora me doy cuenta que lo que estoy escri¬ 
biendo es sobre una web estrictamente confi¬ 
dencial y que debo hacer un uso responsable 
de la información que allí se contiene... Pero 
si yo no he pedido esta información, ¿por qué 
es confidencial? Y aunque la haya pedido, 
¿por qué es confidencial? 

Si ya se lo decía yo al dilecto director de esta 
revista, que esto del «ebisnes» es «pa listos», 
que yo no tengo un M B A de esos, ni sé lo que 
es un «aprouch», ni me sé los nombres esos 
raros. Esto seguro que lo coge un entendido y 
lo explica perfectamente, pero a mí, qué 
quieres que te diga, que me suena raro eso de 
que te den un premio magnífico tras pasar 
unas pruebas exhaustivas y que encima ten¬ 
gas que pagar una pasta. 

Mi amigo Juan Manuel se casó un día. 24 
horas después se fue de viaje de novios y el 
siguiente lunes un señor con aspecto de serio 
visitó la casa de sus padres a las 10 de la 
mañana para entregar el diploma de casado 
que, según explicó al único habitante de la 
casa que se hallaba allí a esas horas, su 
madre, había encargado su hijo. Su madre 
pagó religiosamente las 5.000 pesetas para 
que su hijo no se viera frustrado al no cumplir 
ella con sus deseos, y mi amigo J uan Manuel 
se encontró con un bonito diploma que certi¬ 
ficaba que se había casado con su señora y 
que apenas le costó unos billetes. El sí puede 
presumir que está casado sin necesidad de 
otras pruebas salvo su bello diploma que des¬ 
cansa en el trastero para su escarnio cada vez 
que hay limpieza general en su casa. 

Este es un país de libertades y cualquiera 
puede adquirir un premio previo pago de su 
precio. Los premiados con los Príncipe de 
Asturias se han dejado la vida en sus respec¬ 
tivos campos, los Nobel han hecho lo propio 
y para los de este premio de marras el precio 
son 350.000 pesetas más el IVA que aña¬ 
dirán a su declaración trimestral. 
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I Esta sección pretende servir 
de ayuda rápida para la 
localización y promoción de 
direcciones web. Si deseas 
que tu sitio Web aparezca 
en esta agenda, envíanos su 
dirección y características 
mediante correo electrónico 
aqenweb. pca@bpe.es . 

PC ACTUAL se reserva 
el derecho de hacer una 
previa selección para su 
publicación. 


Direcciones de interés 

La guía más útil y rápida de todas las curiosidades de la Web 

Como colofón de nuestra visita por Europa vamos a explorar la información 
sobre la UE en la web. Los futuros padres pueden encontrar inagotables 
recursos, lo mismo que los que deseen aprender nuevos idiomas. 

Y para relajarnos un poco, escuchemos la radio. 


Unión Europea 



www.europa.eu.int 

Página oficial déla Unión Europea disponible en 11 
idiomas. Engloba información sobre la actualidad de la 
Unión, instituciones, publicaciones oficiales, etc. 

www.euro-ombudsman.eu.int 

Si tenéis cualquier duda sobre vuestros derechos como ciudadanos europeos o 
pensáis que están siendo violados, podéis consultarlo al Defensor del Pueblo Europeo. 

vozeuropa.uc3m.es 

Debates y tests de conocimientos son algunos de los servicios de este site que 
pretende poner en contacto a eurodiputados y ciudadanos para acercar Europa a la 
sociedad. 

ces.eu.int 

El Comité Económico y Social es el órgano consultivo que, a nivel europeo, organiza 
la representación, el debate y la expresión de los diferentes sectores de la vida 
económica y social, tanto a nivel europeo como en 
los Estados miembros. 


Radio 

www.cadenaser.es 

Además de oír la radio en directo a través de 
Internet, podremos consultar toda la 
programación de la emisora, críticas de cine, etc. 

www.real.com 

En esta página te podrás descargar uno de los 
software más utilizados para escuchar la radio por 
Internet, Real Player 2. 

personal.redestb.es/salvagf/radiol.html 

Directorio de radio estéreo en Internet. En él podremos encontrar enlaces con webs 
de Alaska a Noruega, pasando por Omán. 

www.radiointernet.fm 

Estes/te emite información radiofónica sobre tecnologías de la información 
con programas como: «La gran tela 
de araña»,«Intermusic» o «Las mil 
y una webs». 
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www.aquieuropa.com 

Diario sobre la Unión Europea donde además se 
puede conseguir información de becas, 
oposiciones, ayudas y subvenciones... 




www.fmnews.com.ar 

Nos vamos a Argentina para escuchar 
este canal de noticias que combina 
música y noticias a lo largo de más de 
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[ Informática ] 

www.gateway.com 

www.sgo.es 

www.inicia.es 

www.pc-actual.com 

www.hp.es 

www.siemens.es 

www.inicio.net 

PCACTUAL.COM 

www.hitachi.com 

www.sony.es 

www.karlosnet.com 

www.acer.com 

www.ibm.com 

www.storagetek.com 

www.lacompu.com 

www.adobe.com 

www.intel.com.es 

www.sun.com 

www.lanetro.com 

www.amd.com 

www.iomega-europe.com 

www.suvil.com 

www.ludics.com 

www.apple.es 

www.jump.es 

www.symantec.com 

www.lycos.es 

www.autodesk.com 

www.kodak.com 

www.tally.it 

www.msdn.microsoft.es 

www.boeder.es 

www.konica.es 

www.teknoland.es 

www.msn.es 

www.brother.es 

www.lexmark.es 

www.tektronix.com 

www.mujerweb.com 

www.bull.com 

www.lg.com 

www.toshiba.es 

www.navegalia.com 

www.canon.es 

www.logitech.com 

www.touchstonesoftware.com 

www.netgocio.com 

www.cioce.es 

www.lotus.es 

www.trust.com 

www.ozu.es 

www.cisco.com 

www.maxtor.com 

www.umd.es 

www.pobladores.com 

www.3com.es 

www.microsoft.com 

www.unisys.com 

www.portalatino.com 

www.3dfx.com 

www.mitsubishi.com 

www.viewsonic.com 

www.portalwap.com 

www.cognos.com 

www.nai.com 

www.wsc.es 

www.starmedia.es 

www.comelta.es 

www.nec.com 

www.xerox.es 

www.telepolis.com 

www.compaq.com/ 

www.nikon.com 


www.teleprix.com 

www.corel.es 

www.nokia.com 

[ Portales / Buscadores ] 

www.terra.es 

www.creativelabs.com 

www.novell.com 

www.alehop.com 

www.tuciudad.com 

www.databecker.com 

www.oracle.com 

www.arrakismegastore.com 

www.wanadoo.es 

www.dell.com 

www.oki.es 

www.canal21.com 

www.worldonline.es 

www.diamondmm.com 

www.packardbelleurope.com 

www.ciudadfutura.com 

www.ya.com 

www.eisystem.es 

www.pandasoftware.es 

www.commm.com 

www.yahoo.es 

www.epson.es 

www.philips.com 

www.excite.es 

www.yupi.com 

www.es.bol.com 

www.polaroid.es 

www.desdeaqui.com 


www.exycon.com 

www.samsung.es 

www.fotofutura.com 

[Compras ] 

www.flamagas.es 

www.seagate.com 

www.guay.com 

www.alcoste.com 

www.fujitsu.es 

www.sgi.com 

www.hispavista.es 

www.amazon.com 
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Agenda Web | 


Bebés 

www.jolimont.com 

Esta web dedicada a los más pequeños 
contiene información sobre los nueve meses de 
embarazo y los nombres de los bebés; se 
completa con foros ychats. 





www.9meses.com.mx 

Desde antes del embarazo con la planificación familiar hasta los 
cambios que provoca un nuevo ser en el hogar, pasando por 
tablas de peso, altura y alimentación para el niño. 

www.terra.es/personal/mariolal 

Además de la información sobre el bebé, destaca la sección en la 
que explica, con fotos, cada semana de la formación del niño 
mientras está dentro de la madre. 


www2.medsch.wisc.edu/childrenshosp/Preemie_Parent_Sp/ 

spindex.html 

Completa guía sobre los cuidados, los problemas más comunes o el 
comportamiento que deben tener los padres de un bebé prematuro. 

www. thetroutc om pany. c om 

Desde este site se da la oportunidad de comprar cuanto producto se necesite para 
la alimentación, el cuidado y la higiene de los hijos, con interesantes descuentos. 

Miscelánea 

www.pagina.de/espierba 

Uno de nuestros lectores na creado esta 
web sobre Espierba, un pueblecito del 
Pirineo aragonés. Podremos encontrar 
datos gastronómicos, históricos, sobre su 
ubicación... 


www. geoc i ti es. c om/dovart 

Curiosa web donde encontramos 
imágenes antiquísimas que han 
sido restauradas añadiéndoles 
color y a veces cambiando hasta el 
fondo. Todo muy «kitch» para 
recuperar esas imágenes dañadas 
que tienes escondidas. 


Aprender idiomas 

perso.magic.fr/green 

El interés de esta página es doble: por un lado 
propone algunas explicaciones y ejercicios para 
aprender inglés, y por otro, contiene otros enlaces 
para seguir con el aprendizaje. 


www.cssh.qc.ca/coll/profenligne/exercicesl.html 

Un profesor virtual nos pone ejercicios de francés ajustados a cada nivel: femenino 
y masculino, vocabulario, conjugación de verbos... 

dwx.com/% 7 E tracy/fornlngz/findex.html% 2 O 

Directorio de recursos para todos aquellos que 
estén o deseen aprender un nuevo idioma como 
holandés, danés, egipcio, esperanto y, como no, 
inglés o francés. 
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Translatitm % 
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www.babylon.com 

De este site se puede descargar un traductor 
de inglés. Es capaz de buscar el signifado de 
palabras y frases cortas. 




www.vokabel.com 

Los que estudien inglés, francés, alemán o español, y quieran reforzar su 
vocabulario, podrán practicar tanto con temas específicos como generales. 


www.agrolibreria.com 

Semillas, cultivos leñosos, abonos o floricultura son los temas de algunos 
de los libros que podemos encontrar en esta librería virtual especializada 
en agricultura. 

www.discalia.com 

«Introducción al marketing», 

«El euro» o «El banco como 
proveedor» se encuentran entre 
los cursos propuestos por esta web 
deformación. 


www.sierranorte.com 

El objetivo de esta página es 
promocionar la sierra norte de Madrid: 
lugares de interés, historia, rutas, 



Las direcciones más 

útiles 



www.beautymerchant.com 

[ Operadoras 

www.uned.es 

[ Entidades financieras ] 

www.es.bol.com 

telefónicas ] 

Universidad Nacional 

www.banesto.com 

www.crisol.es 

www.airtel.es 

de Educación a distancia 

www.bbv.es 

www.ebay.com 

www.bt.es 

www.upc.es 

www.bbk.es 

www.elgratuito.com 

www.jazztel.es 

Universidad Politécnica de 

www.bsantander.com 

www.escaparate.com 

www.lamitad.com 

Cataluña 

www.bsch.es 

www.intershop.com 

Aló 


www.cajamadrid.es 

www.myalert.com 

www.moviline.com 

[ T rans porte ] 

www.deutsche-bank.es 

www.netjuice.es 

www.movistar.tsm.es 

www.aeromexico.com 

hidra.ceca.es 

www.tiendas.com 

www.ono.es 

www.airfrance.es 

Confederación Española 

www.theshopnetwork.com 

www.retevision.es 

www.alsa.es 

de Cajas de Ahorro 

www.viaplus.es 

www.sinpletel.com 

www.dgt.es 

www.openbank.es 


www.supercable.es 

www.jal-europe.com 

www.lacaixa.es 

[ Periódicos ] 

www.telefonica.es 

www.iberia.es 


www.abc.es 

www.uni2.1414.net 

www.lufthansa.es 

[ Varios ] 

www.diario-vasco.com 


www.metromadrid.es 

www.boe.es 

www.ecg.ozone.es 

[ Universidad/Cultura ] 

www.renfe.es 

Boletín Oficial del Estado 

El correo Gallego 

www.bne.es 

www.spanair.com/es 

www.bolsademadrid.es 

www.elcorreodigital.com/portada 

Biblioteca Nacional 

www.swissair.es 

www.catalanaoccidente.com 

www.elmundo.es 

www.cef.es 


www.casadellibro.com 

www.elpais.es 

Centro de estudios financieros 

[ T elevisiones ] 

www.cruzroja.es 

www.elperiodico.es 

www.guggenheim-bilbao.es 

www.antena3tv.es 

www.elcorteingles.es 

www.estrelladigital.es 

Museo Guggenheim 

www.canalc.com 

www.inem.es 

www.expansiondirecto.com 

www.mec.es/csd 

www.cnnespañol.com 

Instituto Nacional de Empleo 

Diario Expansión 

Consejo Superior de deportes 

www.cplus.es 

www.la-moncloa.es 

www.larazon.es 

www.uam.es 

www.csatelite.es 

www.msc.es/insalud 

marca.recoletos.es 

Universidad Autónoma de Madrid 

www.telecinco.es 

www.once.es 

www.sendanet.es/heraldo 

www.ucm.es 

www.red2000.net 

www.paginas-amarillas.es 

El Heraldo de Aragón 

Universidad Complutense de 

www.rtve.es/tve/tve.htm 

www.seur.es 

www.vanguardia.es 

Madrid 

www.viadigital.com 

www.visa.com 
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La Universidad 



Andoni Sáenz 
de Sa nt a mar í a 
R. i . t. S. I 


Presi dente Rl TSI 
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Créditos 
de libre 
elección 

Ya estamos todos acabando 
los exámenes si no los 
hemos terminado en junio. 
Después de todo, ahora nos 
toca disfrutar un poco de las 
fiestas de los diversos pue¬ 
blos o ciudades cercanos, o 
ir de vacaciones (sin apuntes 
ni libros) si es que somos 
uno de los pocos estudiantes 
que ha aprobado todo y no 
ha dejado nada para sep¬ 
tiembre, uno de ese 0-10% 
de estudiantes de carrera 
técnicas, vaya. 

Aun así hay gente que des¬ 
pués de haber estudiado 
durante todo el curso se da 
cuenta de que existe un tipo 
de créditos especial de los que 
tiene que cursar denominado 
de libre elección. Cuando se 
informa sobre lo que es uno 
de esos créditos en la delega¬ 
ción de alumnos o en el con¬ 
sejo de estudiante, se da cuen¬ 
ta que tiene básicamente tres 
formas de conseguirlo: cur¬ 
sando más asignaturas (opción 
menos deseada), con prácticas 
en empresa o realizando 
diversas actividades (idiomas, 
asistencias a cursillos, etc.). 

La primera opción no se suele 
tener en cuenta para realizar 
todos los créditos de libre 
elección (10% del total). La 
segunda está bien si en la 
facultad o escuela el centro es 
el encargado de gestionar y 
controlar dichas prácticas, 
especialmente la calidad de 
las mismas. La tercera alter¬ 
nativa está bien si uno ha 
cursado solfeo, idiomas, etc. 
Pero dentro de esta opción 
también están los Cursos de 
Verano, que se merecen un 
artículo ellos solitos. 


For mac i ón 


y 


empl e o 



www. i tj obwor I d. com 


F o rm ac ión on-line 


con 


La iniciativa conjunta tiene como 
objetivo fundamental proporcionar a las 
empresas las tecnologías y los servicios 
necesarios para planificar y creare 
proyectos de formación a través de 
Internet. 



Welcome to the 

The IBM Mindspan Solutions E-leaming Center 




r 



egún IDC, en el año 2000 el sector de la for¬ 
mación on-line alcanzará un volumen de 
15.000 millones de dólares. De hecho, las 
empresas están invirtiendo cada vez más dinero en 
«e-aprendizaje» para mejorar las oportunidades que 
ofrece la Red. El interés de Lotus e IBM en este tema 
ha llevado a la creación de una unidad conjunta de 
negocio llamada IBM Mindspan Solutions, que combi¬ 
na la experiencia de la división de formación de IBM 
con Lotus Leaming Space 4.0, la plataforma integrada 
que permite el aprendizaje en tiempo real o en remo¬ 
to. Según Hugo Abreu, director general de Lotus Deve- 
lopment Ibérica, «en Lotus consideramos el«e-apren¬ 
dizaje» como un área estratégica que refleja nuestra 


visión según la cual los individuos y las compañías 
deben trabajar juntos para alcanzar el éxito.» 

Entre los servicios que va a ofrecer la nueva uni¬ 
dad destaca: la planificación, que incluye servicios 
de consultoría; diseño de contenidos, certificación y 
medición del rendimiento de empleados; herramien¬ 
tas de desarrollo de contenidos adaptadas a cada 
empresa; tecnologías que incluyen Learning Space 
4.0 y LearningSpace Quickstart para la rápida insta¬ 
lación de la plataforma; y por último servicios y 
apoyo a los usuarios. 

www.lotus.es 

Lotus Development Ibérica 93 306 56 00 


V o 

to de 

mentación actualizada con 
miles de artículos y documen¬ 
tos profesionales. Esta iniciati¬ 
va reúne las ofertas formativas 
de más de cincuenta destaca¬ 
das compañías como Baker & 



U n n u e 
c o n c e p 

DirectivosNet abre el campo de 
la formación on-line para las 
empresas y sus directivos. Se 
trata de un sistema de formación 
virtual que permite la transmi¬ 
sión audiovisual de seminarios y 
conferencias a 
través de cual¬ 
quier ordenador 
conectado a 
Internet. Directi¬ 
vosNet ofrece 
un sistema de 
formación vir¬ 
tual con más de 
doscientos 
seminarios 
especializados 
relativos a las 
principales áreas empresariales: 
recursos humanos, finanzas, 
legal, fiscal, laboral, marketing 
o ventas. Esta plataforma incor¬ 
pora una biblioteca multimedia 
con más de 400 conferencias 
grabadas para que los usuarios 
tengan acceso posterior a ellas, 
así como un servicio de docu- 


McKenzie, Ernest & Young, 
Bufete Sagardoy, Garrígues & 
Andersen o Sema Group, y ya 
ha recibido el apoyo de más de 
cien empresas que se han abo¬ 
nado a sus servicios. 
www. directivosnet. com 


Campus 
V irtual, la 
universida 
denla 
red 



La Universidad de Cantabria ha 
desarrollado un espacio interacti¬ 
vo para todos los miembros del 
centro. Bajo el nombre de Campus 
Virtual, esta iniciativa permite 
realizar procesos administrativos 
y ofrece actividades docentes. 
Este proceso de modernización ya 
se inició en 1994 y ha desembo¬ 
cado en el acceso personalizado 
a través de I ntemet a la Secretaría 
Virtual, ámbito reservado para la 
gestión académica y Aula Virtual, 
espacio que pretende servir de 
apoyo para mejorar la calidad de 




















































f o r ma c i ó n y e mp / e o | 

iymw, itjobworld.com 


Se buscan 
p rofesiona les 



La carencia de profesionales tecnológicos es la 
principal preocupación de la Administración y el 


E 


vos empleos, nuevas tecno¬ 
logías», un encuentro entre la 
empresa española y directivos de 
la industria tecnológica y la Admi¬ 
nistración. La principal conclusión 
es que para mantener la competi- 
tividad hacen falta alrededor de 
100.000 profesionales cualifica¬ 
dos en las nuevas tecnologías. Y 
para cubrir esas vacantes hace 
falta tomar medidas desde la Uni¬ 
versidad y la empresa. En la actua¬ 
lidad, existen en España más de 
600.000 trabajadores tecnológi¬ 
cos. 

A última hora se cayó de cartel 
la flamante ministra de Nuevas 
Tecnologías Anna B¡rulés, siendo 
sustituida por Baudilio Tomé, 
director general de Tecnología, 
quien inauguró las jomadas. Pos¬ 
teriormente, el presidente de los 
empresarios españoles, J osé 
María Cuevas, repasó el panorama 
de nuestro país y vaticinó que den¬ 
tro de diez años la mitad de los 
empleos estarán directamente 


relacionados con las nuevas tec¬ 
nologías. 

En este foro, Steve Ballmer, 
máximo mandatario de Microsoft, 
dio su receta para nutrirse de pro¬ 
fesionales cualificados, el gran 
problema al que se enfrentan la 
mayoría de las compañías globa¬ 
les. Por un lado, apostar decidida¬ 
mente por la formación y la pro¬ 
moción interna. Esto es, 
seleccionar jóvenes con talento, 
juniors, becarios y adaptarlos a la 
dinámica de la empresa. Por otro 
apostar decididamente por la 
incorporación de la mujer al nuevo 


empleo. Y, desde un prisma de 
recursos humanos, incentivara las 
plantillas con remuneraciones 
competitivas, política de bonus y 
stock options. 

También participaron en 
estas jornadas entre otros 
directivos, Ingemar Naeve, con¬ 
sejero delegado de Ericsson 
España, J esús Pedraza, director 
de IDC España, Joseph María 
Vilá, presidente de Sedisi, así 
como distintos representantes 
de la administración local, 
nacional y comunitaria. 


AGENDA 


• El curso «Cómo simplifi¬ 
car, agilizar y garantizar la 
seguridad de las transac¬ 
ciones electrónicas» tendrá 
lugar los días 19, 20 y 21 
de septiembre en el Hotel 
Holiday Inn de Madrid. 
www.iir.es/training.htm 
IIR 91 700 48 70 

• Los días 27 y 28 de sep¬ 
tiembre se celebra el primer 
encuentro para implantar y 
desarrollar la comunicación 
con el e-costumerví a 
e-mail. Las jornadas tendrán 
lugar en el Hotel NH la 
Habana de Madrid. 
www.iir.es 

IIR 91 700 48 70 

• Los cursos sobre la 
levolución de la Web en la 
telefonía móvil Wap se 
celebrarán los próximos 
días 20, 21 y 22 de sep¬ 
tiembre en el Hotel Meliá 
Avenida de América. 
www.iir.es 

IIR 91 700 48 70 


S tudi.com apuesta 
por la enseñanza 


Esta compañía especializada en 
el sector de la formación perso¬ 
nalizada on-line abre su filial en 
España. Con una inversión supe¬ 
rior a los 1.200 millones de 
pesetas, emprende un 
proceso de expansión 
en el mercado hispa¬ 
nohablante y estadou¬ 
nidense. Tras la experiencia de 
un año en el mercado francés, 
Studi.com se sitúa en el merca¬ 
do del e-learning en nuestro país 
con el propósito de despuntar y 
con el valor añadido de apostar 
por la formación tutorada. 

Ofrece a empresas y particu¬ 
lares una gama de cursos que 
van desde la Ofimática y la 
Navegación en Internet hasta 
idiomas, Marketing, Gestión y 
Finanzas o Contabilidad. Sus 


valores diferenciales son el 
desarrollo de su propia tecno¬ 
logía para alcanzar una mayor 
velocidad de acceso y facilidad 
de uso y, especialmente, la for¬ 
mación individual y 
tutorada. Son cursos 
concebidos para 
Internet con profeso¬ 
res virtuales las 24 horas del día 
durante todo el año, que estimu¬ 
lan al usuario, responden a sus 
consultas, evalúan y coordinan 
trabajos de grupo. Studi.com 
tiene previsto ampliar la oferta 
de cursos destinados a profesio¬ 
nales de las tecnologías de la 
información. 
www.studi.com 
Studi.com 91 576 52 67 


stud¡ om 


• Xerox España ha anunciado 
el nombramiento de Roqério P. 
Fanqueiro como director gene¬ 
ral de la compañía en la que 
lleva trabajando desde hace 
quince años ocupando diferen¬ 
tes cargos directivos. 



• Tras un año como director 
de Comunicación de Sun 
Mycrosystems, Alejandro 
Bornes asume la responsabili¬ 
dad en el área de Servicios de 
Marketing de la empresa. 



• Tadashi Okamura ha asumido 
el cargo de nuevo presidente 
mundial de Toshiba Corporation, 
en sustitución deTaizo Nishimu- 
ro que pasará a ser presidente 
del comité de dirección. 

• Fujitsu Siemens Computers ha 
incorporado a su equipo como 
director de Cuentas Corporativas 

a losé Luis García López . El 



departamento a su cargo se ocu¬ 
pará de los sectores de Teleco¬ 
municaciones, Medios de Comu¬ 
nicación, Industrias y 
Transportes o Administración 
Autonómica y Local. 

• Manuel García Durán ha 

sido nombrado nuevo presiden¬ 
te de Telefónica Media en sus¬ 
titución de J ose Antonio Ríos, 
que pasa a ocupar la presiden¬ 
cia de Atento, la filial de aten¬ 
ción al cliente de la compañía. 































Ofertas de empj eo en recnofog/as de la Información | 

www. i t j obwor I d. com 


Si er&s un especialista en telecomunicaciones^ 
comunícate con los especialistas 

ACCOUNT MANAGERS 

Em grasa multinacional ds soluciones de Te-I? com-u menciones e- IntErnet, 
líder en su campo. Precisa 2 Account Managers que trabajarán con sus 
clientes, los operadores cíe tete comunicaciones para identificar nueras 
oportuiiid¿][ÍEs de se rv icios y producto s. Serán r&S pansa Ules del contacto 
con los departamentos internos para seguir los proyectos hasta su 
instalación, La empresa busca rom etc ¡ales profe s ionales, con í j i" minimodE 2 
años de experiencia en ventas de informática ú tél&CDmuriiCátiímES, buen-as 
habilidades inrerpersonales, una actitud positiva, flexibilidad de horarios y 
di-sponihilidad para vi aje r. Un nivel elfo ■' fluido en inqlás es imprescindible. 


Multinacional Española de servicios empresariales en expansión de sus servicios 
ba s sd osen tec no logia, b u s ca I os a ¡guíenles perf i les: 

1 A nal i sta Programador -1 nterget 

Con buenos conocimientos de MS Internet Information Serv ir.ee 4.0i'S.Ü. CGI, IS API, 
COM+ y con experiencia de programación en VBasic. JavaScript, C++ con enlaces 
de OLE DB.QDBC-.etc. 

2 técnico - CallCenter 

Licenciado como ingeniero superior En telecomunicaciones con experiencia de 
CTI, ISftPI, plataformas ACD y conocimientos de programación en VBasic, 
JavaScript DCOM. inlerdcv. Sus Punciones incluyen análisis funcional, diseño de 
erquileclLira técnica y programación e instalación er eI entorno de celLcenter 
msnagernent. 


S eres un profesional erc nformática o telecomunicaciones y q-ierss saoer nás de las 
oportu"idades sn e Tancas o actual I ama a «nc de- nue3:nci asesores en conf dunda I dad total y 
sh comprenso. Trabajónos con las empresas nás mportantes en i nfonráticas y 
toecomuracaciones en España y te pede ros ay^da' en tu selección de nuevo trabajo No 
cobrar os l os servio os que ofrécenos a nuestros tand datos. 
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ciagon Europa 31. 

C'Orense 16 ; 1°A 28Q2C f/acñd 
Tel:01 555 6253 ensil: cea generan es 


Ver más: 

www.W-wcipW.flel 


_os Líderes en Personal en Informática y Telecomunicaciones 





















MULTI MEDI A Y J UEGOS 



La lacra 

Que levante la mano el que 
nunca haya copiado un 
juego. Uno, dos... tres, me 
parecen muchos. La verdad 
es que en el tema de la pira¬ 
tería todos somos un poco 
culpables y es que realmente 
no somos muy conscientes 
de la repercusiones que supo¬ 
ne copiar un juego o un pro¬ 
grama, o comprarlo por un 
precio inferior a algún listillo 
o en mercadillos. 

Por supuesto hay una gran 
diferencia entre las copias 
masivas y las copias indivi¬ 
duales por sus objetivos y 
daños, pero que cientos de 
individuos hagan su copia 
personal», no permitida por 
ley, tampoco hace mucho 
bien al mercado. 

Sí, todos hablan de las gran¬ 
des mafias pero nosotros 
qué, ¿no somos una gran 
mafia dispersa? La industria 
del videojuego no tira la 
toalla y sigue su lucha con¬ 
tra esta lacra que cada año 
le hace polvo la cuenta de 
resultados. 

Bajar los precio es una 
opción, siempre he pensado 
que las cantidades pedidas 
eran excesivas, pero no creo 
que esa sea la solución defi¬ 
nitiva para erradicar dicha 
práctica, ya que hasta las 
compañías que tienen precios 
asequibles en sus juegos 
padecen este mal. 

Con un parque de ordena¬ 
dores en España de casi 8 
millones de ordenadores, 
cierto que no son todos para 
jugar, las ventas de títulos 
es ridicula. La industria 
sufre y con ella el consumi¬ 
dor y los nuevos puestos de 
trabajo. Un paso atrás que 
parece que sólo se solucio¬ 
nará con nuevos modos de 
juegos en el que pago por el 
juego sea diferente. 


De la G rec ia más 
c lá s ic a 


Los ambientes históricos protagonizan las dos 
nuevas aventuras gráficas que presenta Friendware 
en el mercado multimedia español. 



disea y Cruzadas son 
las dos nuevas aventu¬ 
ras gráficas que nos 
llevarán al corazón de la mitoló¬ 
gica Grecia y 
de la Edad 
Media, respec¬ 
tivamente. En 
el primero de 
ellos, el usua¬ 
rio encarnará el 
papel de Heri- 
tas, quien sale 
a la búsqueda 
de su amigo de 



la niñez, Ulises. Para ello 
tendrá que recorrer todos los 
escenarios por donde pasó 
este legendario héroe, 
enfrentándose a 
las más extrañas 
criaturas y los 
variables y cam- 
biantes planes de 
los dioses. Todo 
en un universo 
3D en tiempo 
real posible téc¬ 
nicamente gra¬ 
cias al nuevo 



engine Cryogen, desarro¬ 
llado por Cryo, que pre-ren- 
deriza los escenarios. 

Por otra parte, en Cruzadas 
recorreremos medio mundo 
en plena Edad Media en 
busca de la Cruz de Tierra 
Santa. Nuestro personaje, el 
caballero Arthaud, será el encar¬ 
gado de la misión en la que 
tendrá que enfrentarse a múlti¬ 
ples retos basados en temas de 
cultura, geografía, religión... que 
iremos conociendo en nuestros 
viajes, a través de 3.000 docu¬ 
mentos. Un viaje increíble por el 
Siglo XII. 

www. friendware-europe. com 
www. odyssey-game.com 


Un vampiro 

Vampire. The Masquerade Re- 
demption ya ha sido oficialmente 
presentado en nuestro 
país. Ideado en principio 
con un juego de rol (ins¬ 
pirado en el popular 
juego de mesa), y ahora 
con tintes importantes de 
aventura, este juego 
saldrá a la venta a un precio de 
7.995 pesetas (48 euros), total¬ 
mente en castellano. 

Para ver parte del juego Proein 
reunió a la prensa en un restauran- 


en nuestras 

te totalmente ambientado para la 
ocasión y con showmans de lujo. 
De hecho pudimos ver 
con todo detalle el 
entorno 3 D en el que se 
desenvuelve nuestro 
personaje, Christof, 
aunque hay que decir 
que la estación de tra¬ 
bajo en la que coma era un Pen¬ 
tium III 500 MHz, con tarjeta 
GeForce 2GTS de Creative Labs. 

Christof, un vampiro del clan 
Brujah, recorrerá muy diferen- 


tiendas 

tes escenarios ya que su aven¬ 
tura se desarrollará desde el 
más profundo medievo, hasta 
nuestros días en el mismísimo 
Londres y Nueva York, en cuyo 
camino tendrá que alimentarse 
de humanos, luchar contra 
otros vampiros o aliarse con 
ellos para lograr sus objetivos 
Incluye modo multijugador, con 
opción de juego cooperativo y de 
caza y búsqueda. 

www. activision.com 
www.proein.es 



Gran Hermano llega al 


Tras el éxito del concurso de televi¬ 
sión Gran Hermano, Infogrames 
acaba de lanzar al mercado un 
juego sobre el mencionado concur¬ 
so de Tele 5. Con la misma situa¬ 
ción, personas ence¬ 
rradas en una casa 
durante 90 días y sin 
contacto con el exte¬ 
rior, tendremos que 
elegir a uno de los 
personajes caricaturi¬ 
zados con el objetivo de pasar 
todas las pruebas que el Gran Her¬ 
mano propone. Si el jugador curr> 
pie con éxito estas pruebas, podre¬ 
mos visualizar las mejores 


imágenes del programa. Su precio 
es de 2.595 pesetas y está dispo¬ 
nible ya en el mercado. 

Infogrames también presenta un 
juego muy veraniego, V-beach 
Volleyball, aunque no es 
un juego para «tomárse¬ 
lo a la ligera», ya que 
cuenta con la licencia 
oficial déla FIVB (Fede¬ 
ración Internacional de 
Volleyball). El juego ad¬ 
mite hasta cuatro jugadores, confi¬ 
gurables en sus características, y 
estará disponible en septiembre. 
www. infogrames. com 
Infogrames 91 329 42 35 


BREVES 


Los legendarios 
de LucasArts 

LucasArts sigue con la idea de 
retomar algunos de sus más 
exitosos productos y relanzarlos 
al mercado bajo una línea econó¬ 
mica, LucasArts Legends. Dentro 
de esta serie va a incluirse la 
aventura gráfica Grim Fandango 
y tres de los últimos títulos de 
Star Wars (Star Wars Episodio I. 
La Amenaza Fantasma, X-Wing 
Allíance y Star Wars Episodio I 
Racer), por 3.990 pesetas (24 
euros) cada uno, excepto Star 
Wars Episodio I Racer que se 
relanzará a un precio de 2.990 
pesetas (18 euros). 

Electronic A rts 91 304 70 91. 
www. electrón i carts. es 
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Noticias | 


La incorporación de nuevas tecnologías de 
reconocimiento de voz es la principal aportación de 
esta tercera entrega, de Zeta Multimedia. 



I sistema de reconoci¬ 
miento de voz ha sido 
el aspecto más cuida¬ 
do de la tercera versión de Idio¬ 
mas Sin Fronteras, el curso de 
idiomas de Zeta Multimedia. 
Siguiendo el mismo sistema de 
menús y método de enseñanza, 
este curso cuenta con dos nue¬ 
vas tecnología Voice Pilot y 
Intel liSpeech. 

Voice Pilot es un sistema a 
través del cual el usuario podrá 
manejar todo el programa sólo 
con la voz, a través de frases 
preestablecidas. Mientras que 
con IntelliSpeech el usuario 
podrá conocer el porcentaje de 
acierto y error en los ejercicios 
de pronunciación. 

La versión 3.0 cuenta con 



Nueva : 
versión. 


H £ [cuír 




títulos multimedia en el idioma 
del programa (inglés, francés, 


alemán e italiano), como apoyo 
para el curso. De esta forma con 
el Curso 1 se incluye la enciclo¬ 
pedia de El Cuerpo Humano y 
El Gran Atlas del Mundo con el 
Curso 2. Cada uno se venderá a 
9.900 pesetas (60 euros). 
Ambos programas multimedia 
se incluirán con el Curso inten¬ 
sivo por sólo 14.900 pesetas 
(89,55 euros). Con el curso de 
Comunicación tendremos el 
programa Viva Lingua, y con el 
de Business, El Gran Atlas del 
Mundo, cada uno por 3.900 
pesetas (23,44 euros). 

Estas nuevas características 
se suman a las de la versión 
2.0, entre ellas el «vídeo- 
tutor», los escenarios para una 
inmersión plena, traducción 
simultánea y diccionario. 
www.zetamultimedia. es 
Zeta Multimedia 93 484 66 00 


J uegos para todos los gustos y públicos 


Arcatera. La última aventura 
de Ubi Soft nos traslada a la 
corte de Serona en pleno 
medioevo, muy al estilo del 
libro El nombre de la rosa. Una 
oscura trama de lucha de pode¬ 
res nos enfrentará contra la 
hermandad del Sol Negro. Un 
juego donde cada acción de 
nuestro equipo influirá en el 
desenlace de la historia, que 
cuenta con más 
de 50 personajes 
y 200 escena¬ 
rios. Su precio 
de 6.995 pesetas 
(48 euros). Ubi 
Soft 91 . 
www.ubisoft.es 
Ajedrez y alienígenas. Mille¬ 
nium Chess y Space Bunnies 


must die son las dos nuevas 
entregas de la empresa 
española DDM. Con el primero 
los aficionados podrán disfru¬ 
tar de este juego mental, ya 
que no está pensado para un 
público profesional, de manejo 
muy sencillo y accesible. Por 
otra parte en su segundo título 
nos las veremos con unos 
conejos alienígenas de tamaño 
gigante. Estrategia y arca- 
de 3D para defendernos de 
estos «animales» que quie¬ 
ren convertirnos en zom- 
bies. A11ison Huxter, una 
camarera cuya hermana 
ha sido abducida, será la 
protagonista. DDM 91 
304 06 22 

Hollywood Multimedia. Varia¬ 


da es la oferta que esta com¬ 
pañía acaba de sacar al mer¬ 
cado. Entre ellos el más desta¬ 
cado es Visual Gen. La fabrica 
de juegos, un programa para 
crear nuestro propio videojue¬ 
go, con una amplia variedad 
de opciones. Está basado en el 
sistema operativo MS-DOS y 
por otra parte Alfil Chess I, 
dedicado a este estratégico 
juego, y Primitiva 2000, per¬ 
fecto para 
encontrar la 
combinación 
ganadora de 
este sorteo, son 
otras de sus 
productos. El 
precio de cada uno es de 3.990 
pesetas (24 euros) 




De las máquinas recreativas al CD-ROM 


Bialpíen 2000, empresa 
española afincada en Bilbao, 
ha sido la encargada de dar 
vida a Touch Game una colec¬ 
ción de juegos nacidos en las 
máquinas recreativas «tipo A», 
más conocidas como táctiles y 
que ahora podemos disfrutar 


en nuestro PC. Touch Game 
reúne los 14 juegos con más 
éxito de dichas máquinas en 
nuestro país, clasificadas por 
estilos, destacando juegos 
como el solitario, trivial, 
puzzles... 

Por el momento sólo se ha 


comercializado en parte del 
País Vasco, pero desde este 
mes se distribuirá a nivel 
nacional a un precio de 
2.995 pesetas (18 euros) 
y en breve se espera una 
segunda entrega. 

Bial píen 2000 94 464 58 33 


T op 10 junio 


Un mes más siguen los Sims 
en lo más alto de la lista, 
con TZAR manteniéndose y 
subiendo al segundo puesto 
y con la amenaza cercana de 
Messiah y Devil Inside 

1 Los Sims 
Simulación 

Maxis. EA 9 1 3 0 4 7 0 
9 1. 

2 TZAR Estrategia 

FX Interactive 91 799 
1 2 2 5. 


3 Star Wa rs: Forcé 
Commander 
Estrategia Lucas 


Arts. EA 
9 13 0 4 
7 0 9 1. 

4 

Messiah 
A r c a d e 
Interplay. 
Virgin 91 

5 7 8 1 3 
67. 

5 Devi I 
Inside Arcade 



C r y o 


Interactive. 
Friendware 91 724 
2 8 8 0 . 


6 Age of Empi res II: 
The age of kings 
Estrategia Microsoft 
902 196 197. 

7 Soldier of Fortune 
Acción/Estrategia 




D u rva n 

Adelantándose a las fechas 
típicas de slanzamiento, Lodi- 
sot acaba de anunciar la salida 
la mercado de una nueva entre¬ 
ga de la enciclopedia multime¬ 
dia Durvan. Pensada para usua¬ 
rios hispanoparlantes esta 
enciclopedia cuenta con más 
de 100 mil entradas dividido 
en 5 grandes apartados entre 
los que destaca datos económi¬ 
cos, galería multimedia y los 
diccionarios. Distribuido para 
España y Latinoamérica este 
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Eukal 8, la Scene española 
se viste de fiesta 


Programadores, grafistas, músicos y diseñadores 
participan en las «demos» y crean composiciones 
musicales en todo un acontecimiento multimedia. 


a Feria Internacional 
de Bilbao ha sido este 
año el marco elegido 
para desarrollar la Euskal 8, 
veterano acontecimiento para 
todos los miembros de la scene 
española que ha tenido lugar 
entre los días 22 y 25 de junio. 


En ella se han reunido progra¬ 
madores, grafistas, músicos, 
diseñadores y, en definitiva, 
todo loco por la informática 
para explorar y explotar al 
máximo las características que 
el sector pone a su disposición. 
Han participado desde los tra¬ 
dicionales usuarios 
de DOS, Windows o 
Linux hasta los 
entusiastas de 
BeOS o Macintosh. 
Y, como viene sien¬ 
do habitual, PC 
ACTUAL. 

La fiesta contó 
con las ya tradiciona¬ 
les «Demos» (explo¬ 
siones multimedia 


de creatividad y conocimiento) y 
con «Compos» (competiciones) 
que esta vez se dividen en inter¬ 
nas y externas. También se ha 
podido asistir a conferencias y, 
cómo no, ha habido concursos, 
que han seguido la línea habitual 
de los años anteriores pero con 
algunas modificaciones. Por 
ejemplo, se recupera el concur¬ 
so por separado para Animacio¬ 
nes 3D, la «compo» de 
«demos» de PC se convierte 
una «open demo» en la que 
participarán demos para DOS, 
Windows, Linux y BeOS y se 
añade un nuevo concurso: 
«Real Time Battle». 

En septiembre os contare¬ 
mos con todo detalle lo que ha 
dado de sí este evento que ya 
se ha convertido en una cita 
anual ineludible. 

www.euskal.org 
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Y en agosto, la Campus Party 2000 

Del 7 al 13 de agosto se desarrollará en Valencia esta 
fiesta organizada por la Asociación E3 Futura. Los jóve¬ 
nes podrán inscribirse en 7 áreas diferentes (tres más 
que el año anterior): Linux, Mac, Diseño, Música, Scena, 

J ava y Games. En ellas se desarrollaran conferencias, 
talleres, charlas y mesas redondas para que los jóvenes 
aprendan, debatan y muestren sus ideas. 

La organización conectará en red los 2.000 ordenadores 
de los asistentes, para lo que contará con una conexión 
de alta velocidad a Internet de un 34 Mbytes ATM de 
ancho de banda. Asociación E3 Futura 91 517 84 02. 
www.campus-party.org 



Tan real como conducir un Fórmula 1 


<¿¿ flexiline 


Flexiline quiere hacernos 
sentir lo mismo que los pilo¬ 
tos de Fórmula 1 al ponerse 
frente del volante, y por eso 
ha llegado a un acuerdo con 
Joytech para distribuir en 
España su gama de produc¬ 
tos J ordan. Entre ellos desta¬ 
ca el volante oficial del Jor¬ 
dán Grand Prix F-l, que ha 
sido diseñado por los inge¬ 
nieros de la competición. 
Además de unos pedales 
diseñados para acrecentar la 


sensación de realidad, incor¬ 
pora tanto el cambio semi- 
automático, utilizado por los 
equipos de Fórmula 1, como 
el tradicional, para los 
demás juegos de coches. 

Es compatible con Plays¬ 
tation y Nintendo, y la cali¬ 


dad de sonido está asegura¬ 
da, pues también soporta 
Dual Shock. El precio del 
volante para PC y con peda¬ 
les es de 11.990 pesetas 
(72,06 euros). 
www.flexiline.es 
Flexiline 93 394 66 00 
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IV Concurso de Fotografía 
on-line de ACTTEC 


Este año han participado casi 1.500 fotografías 
participantes, la mayoría a través de Internet 



I pasado día 30 de 
junio, la empresa 
española Active Tech¬ 
nology (ACTTEC), especializada 
en ingeniería y sistemas 

informáticos, dio a conocer los 
resultados de su IV Concurso de 
Fotografía on-line que comenzó 
el pasado 3 de abril. Durante 
dos meses los aficionados 

pudieron enviar sus fotografías a 
la web, desde cualquier país de 
habla hispana, y que este año ha 
tenido unas 1.430 instantáneas 
participantes, de las cuales el 
81% se han recibido por correo 
electrónico. 

Al final el primer premio ha 
recaído sobre «Sin título», una 
instantánea captada por el 
lucense Carlos López Mari ña, en 


la que se refleja una camisa con 
corbata. «Sueño» (segundo pre¬ 
mio), de Jorge Sema Bernuz, de 
Barcelona, muestra un ventanal 
del Monasterio de Santa Creus, 
con el reflejo de una mujer pen¬ 
sativa. El tercer premio ha sido 
para la madrileña Mónica Plaza 
Murcia, quien presentó «El hue¬ 
sos» una alegórica fotografía que 
representa una simple radio¬ 
grafía de la cabeza de una perso¬ 
na. 

Los fotógrafos Tomás Pérez 
Manzanares, Ricardo Arias y 
Carlos Yebra se encargaron 
de seleccionar las 30 finalis¬ 
tas entre los que los inter¬ 
nautas eligieron a los gana¬ 
dores de forma on-line en la 
web de ACTTEC. 



Los premios están pensa¬ 
dos para fotógrafos interesa¬ 
dos en las técnicas digitales. 
Por ejemplo, el primero con¬ 
sistió en una cámara digital 
HP PhotoSmart C200, escá¬ 
ner fotográfico HP PhotoS¬ 
mart S20, escáner HP Scan- 
Jet 5300C, impresora HP 
PhotoSmart P1100, 1 año 
de conexión a Internet con 
ACTTEC y otro de suscrip¬ 
ción a las revistas PC 
ACTUAL e Imagen Digital. 

Por otra parte, el concurso 
ha contado este año con el 
patrocinio de 40 Principales, 
El País Digital, Foto Siste¬ 
ma, Hewlett-Packard y PC 


Todo DVD.com 

Bajo este nombre encontramos una tienda virtual en Internet 
dedicada por completo a las películas DVD, reproductores, audio 
y software. El catálogo de DVD es quizás su mayor fuerte. En 
esta web podemos encontrar con todo lujo de detalles, técnicos y 
de argumento, infinidad de películas clasificadas por géneros. 

Por otra parte el apartado software y reproductores, al margen de 
listados y precios, se encuentra apoyado por una serie de documentos que nos resolverán nuestras 
dudas y problemas con dichos dispositivos y programas. En el apartado «compras»TodoDVD.com 
ofrece un servicio de entrega con un plazo entre 48 y 72 horas, con el respaldo del Banco Santander 
Central Hispano para pagos seguros, www.tododvd.com 





inos 

Activity Packs. Una nueva propuesta educati¬ 
va de mano de Zeta Multimedia para el 
mundo infantil en la que a través de un pack 
temático tendremos a nuestro alcance un 
juego educativo en CD-ROM y diversos 
accesorios. Entre los primeros Activity 
packs está Pingu con el juego de Pingu 
y sus amigos, el programa Sumar y restar, 
figuras articulares y unos bloques de 
plastilina. Con los Teletubbies el juego irá 
acompañado de un muñeco de peluche, el 
programa Contar y agrupar y un rompeca¬ 
bezas de 25 piezas. Por último en Morta- 
delo y Filemón tendremos, el juego y un cómic 
exclusivo de estos personajes. El precio de 
cada pack es de 3.995 pesetas (24 euros) 
www.zetamultimedia.es 


Muían. Ahora al precio de 2.990 pesetas (18 
euros), tendremos un paquete de palomitas 
Micropop USA para microondas y un Mushu 
de peluche con el título Hot Shots Ululan, 
además de las ventajas del Club MICROPOP, 
del que se puede formar parte rellenando un 
cupón adjunto al juego. Una edición limitada 
a 3.000 unidades, que se distribuirán en cen¬ 
tros comerciales y tiendas en general. 


PHE 2000 

PhotoEspaña (PHE), celebra 
su tercera edición este año 
2000, con el tema «Fronte¬ 
ras», con una selección de 
exposiciones y actividades 
repartidas por la capital 
española y una presencia 
bastante completa en 



Internet. En su web podre¬ 
mos conocer las noticias 
de última hora, la forma de 
participar en los Recorridos 
fotográficos, mapa de la 
red de salas de exposición 
de trabajos del festival y 
una «Agenda», actualizada 
diariamente sobre el festi¬ 
val. «Exposiciones» presen¬ 
ta un espacio dedicado a 
cada exposición (título, 
autor, muestra de las 
obras, lugar, cómo llegar) 
y aprovechando las posibi¬ 
lidades de Internet tenemos 
el «Festival Digital», zona 
abierta con chat, foros de 
discusión, etc. 

www.photoEs.com 


Promoción g 
Diablo II V 

Tras la presentación mun- lrrC 
dial a finales del mes pasado 
de la esperada segunda parte 
de Diablo. La revista PC 
ACTUAL y Havas 
Interactive han 
puesto en marcha 
un concurso a 
través de la web de 
la revista, 
www.pc- 

actual.com , en el que podréis 
conseguir uno de los 10 Diablo 
II que sorteamos, además de 
las 15 camisetas y 15 gorras 
que entran dentro de la pro¬ 
moción. 

Regalos, pero también mucha 
información déla presentación 
y las primeras impresiones del 
juego, que se irá completando 
con un completo análisis e 
información práctica, www.pc- 
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«EspaMeteo»: recibe on-line los datos actualizados de la 
meteorología de la zona. 


Nuevas aventuras de nuestro héroe «Kurt» en «MDK2». 


Disfruta del «tráiler» en castellano de «Morpheus». 


Nuevas y divertidas atracciones para 
tu «Theme Park World». 

Octagon, una de las empre¬ 
sas lideres en el mercado de 
los recursos humanos en Euro¬ 
pa, nos ofrece parte de sus 
páginas web para que puedas 
realizar consultas de forma 


Genera documentos profesionales con «InDesign». 


Software para el verano 

Aplicaciones, utilidades y buenos juegos para vacaciones 


Para contrarrestar el relajo veraniego hemos preparado un antídoto 
infalible: una tripleta de CDs que os garantizarán horas de 
diversión, aprendizaje y buena música. En este espacio os 
vamos a hablar del CD ACTUAL que, como es habitual, viene 
repleto de buenos contenidos. 

J esús Fernández (jesusf@bpe.es) 


i 


ntes de entrar en deta¬ 
lles os adelantamos 
algunos de los «bomba¬ 
zos» que encontrarás en el CD 
ACTUAL. Primeramente, aluci¬ 


narás con las versiones de eva¬ 
luación de lo último de Macro¬ 
media, Director y Dreamweaver 
UltraDev, dos productos que 
garantizan agilidad yprofesiona- 


Añade más diversión a tu «Theme Park» con varias 
atracciones exclusivas. 


[ 
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«Dreamweaver UltraDev» ofrece nuevas características a la 
creación de webs. 


GNU/Lmux J&, 

* finóme 

* K«mel2.í.1G 


f 

I idad 
en tus 
c reaci a 
nes. También 
_ incluimos la ver¬ 

sión de demostración de 
Adobe InDesign, un excelente 
programa de diseño y maqueta- 
ción que a más de uno dejará 
con la boca abierta. Y en la parte 
lúdica de nuestro CD destacan 
dos exclusivos packs que nos 
ofrece «Electronic Arts» repletos 
de nuevas atracciones para tu 
«Theme Park World». 

■ Títulos del mes 

Pues eso, «Electronic Arts» nos 
ofrece dos packs que contienen 
varias atracciones para tu Theme 
PaHc World. Podrás instalarlos 
desde la carpeta «\titulos\The- 
meParkWorld\». Eso sí, antes de 
disfrutar de esta ampliación 
exclusiva, recuerda que debes 
tener instalado el juego original. 
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off-line. En el mismo directorio 
encontrarás el fichero «intro- 
duccion.html» desde el que 
podrás acceder a las páginas 
que se incluyen en el CD. 

■ Aplicaciones multimedia 

Como os hemos adelantado, 
Macromedia es el protagonista 
de este apartado. Empezamos 
con Dreamweaver UltraDev, 
una aplicación que brinda nue¬ 
vas posibilidades a la creación 
de sitios web. Incluye toda una 
serie de herramientas enfoca¬ 
das al diseño y generación de 
«sites» añadiendo funcionali¬ 
dades totalmente novedosas. 



Crea cualquier web con «UltraDev». 

Por su parte, Macromedia 
Director 8.0 es la nueva versión 
de uno de los más potentes pro¬ 
gramas de creación de aplicacio¬ 
nes multimedia orientadas tanto 
a CD-ROM/DVD-ROM como a la 
web. Sus nuevas características 
hacen de este software una 
herramienta indispensable para 
todo tipo de tareas, presentacio¬ 
nes o programas interactivos 
entre otros. Además se integra a 
la perfección con Internet gra¬ 
cias a las posibilidades de visua- 
lización de películas creadas con 
«Director». Nos referimos a 
«Shockwave Player». Aprovecha 
e instálate esta versión de 
demostración y comprueba que 
aunque «Director 8.0» posee un 
entorno totalmente visual, per¬ 
mitiendo al usuario no tener que 
aprender ningún lenguaje de 
programación, es posible realizar 
tareas avanzadas gracias a 
«Lingo», un lenguaje basado en 
Scripts con el que podrás obtener 
resultados impresionantes. 

Adobe InDesign es otra herra¬ 
mienta con tinte profesional que 
está causando furor. Es un nuevo 
concepto en autoedición y 
diseño gráfico. Combina a la per¬ 
fección con Adobe Photoshop y 


VNU LABS 


En este apartado incluimos programas y utilidades complementarias a los 
temas tratados en la revista. 


En el capítulo titulado Aplicaciones FTP, 
encontrarás dos programas interesantes. El 
primero es CuteFTP 4.0, una utilidad que pro¬ 
porciona múltiples opciones para descargar 
archivos a través de este protocolo. Podrás uti¬ 
lizarlo exactamente igual que el Explorador de 
Windows y simplemente tendrás que elegir el 
servidor, pinchar y arrastrar, y esperar a que 
los ficheros se descarguen. También inclui¬ 
mos WS FTP LE que ofrece múltiples posibi¬ 
lidades de descarga, además de ser gratuito. 

Otra utilidad interesante en el área Internet 
es Pegasus Mail 3.12. Con ella podrás gestio¬ 
nar tu correo electrónico con nuevas posibili¬ 
dades como el comprobar quien te envía el 
mensaje antes de descargarlo. 

WinAmp 2.64 es la última versión de uno 
de los reproductores de MP3 más extendidos 
con el que además podrás escuchar todo tipo 
de ficheros multimedia y CD-Audio. Posee un 
ecualizador y admite plug-ins con los que 
podrás añadir filtros o efectos visuales mien¬ 
tras reproduces tu música favorita. 



Cambia el aspecto de «WinAmp» cuando quieras. 

CRiPT 2000 Profesional es un programa 
encriptador válido para cualquier tipo de 
ficheros. Estrena un sistema nuevo de encrip- 
tación basado en código en base 3 (el cual he 
denominado Trinario). Posee un sistema de 
compresión compatible con zip que de forma 
automática comprime un fichero una vez 
encriptado para que la diferencia de tamaño 
no sea tan distante, aunque también cabe la 
posibilidad de desactivar la compresión y 
encriptar solamente ficheros. Admite contra¬ 
señas desde 6 hasta 30 caracteres de longi¬ 
tud. Posee utilidades internas como un moni¬ 


tor de memoria que permite visualizar cuanta 
memoria tenemos disponible y cuánta está sien¬ 
do utilizada, un monitor de disco ideal para tener 
un control constante de la cantidad de espacio 
disponible en disquetes, Zips y otro tipo de uni¬ 
dades de almacenamiento, un lector de ficheros 
para poder extraer caracteres legibles de ficheros 
ejecutables, librerías..., y una auditoría para 
mantener un control sobre el uso del programa. 



«CriPT» es un excelente programa de encriptación creado 
por un español. 

Otra curiosidad: EspaMeteo 2.1.a. Este progra¬ 
ma, desarrollado en VB6, ofrece el servicio de pre¬ 
sentar en tiempo real las condiciones meteorológi¬ 
cas ofrecidas por lo aeropuertos de una forma 
gráfica y atractiva. Con estos datos nos podemos 
hacer una idea del tiempo que nos podemos encon¬ 
trar en lo alrededores y si somos muy buenos mete¬ 
orólogos, hasta predecir el día completo. 

También, presenta tres mapas principales, que 
son necesarios para una buena predicción: mapa 
Isobárico, última foto del Meteosat y mapa signi¬ 
ficativo para las próximas 24 horas. 

En esta ultima versión se incluyen «WebCam». 
Pulsando el botón de la derecha sobre la baliza 
deseada, se mostrara un menú y, si la baliza tiene 
una cámara asociada, presentará el nombre y 
podremos ver la última imagen disponible. 

Paint Shop Pro 6.02 es la última versión de 
uno de los programas de edición de gráficos más 
extendidos. Con Paint Shop Pro podrás realizar 
todo tipo de tareas relacionadas con la edición de 
imágenes. Proporciona gran cantidad de herra¬ 
mientas para el retoque fotográfico y admite 
plug-ins con lo que es totalmente expandióle. 



«InDesign» es una alternativa muy 
seria a «QuarkXPress». 

Adobe I lustrator ofreciendo un 
entorno de diseño completo. 
Entre sus características destaca 


la posibilidad de trabajar con 
ficheros de QuarkXPress y Adobe 
PageMaker, así que no hay excu¬ 
sas para la «migración». 

■ Zona Práctica 

En esta ocasión nuestra Zona 
Práctica incluye la tercera entre¬ 
ga del curso de programación en 
Visual Basic 6.0 que nos ofrece 
Vía Futura. En esta entrega co¬ 
menzarás a conocer más aspec¬ 
tos para programar en este entor¬ 


no. Si quieres encontrar más in¬ 
formación sobre este y otros cur¬ 
sos puedes conectarte a la pági¬ 
na Web «www.viafutura.com» 
donde encontrarás nutrida in¬ 
formación. 

■ Aplicaciones para PDAs 

Otro de los apartados reciente¬ 
mente estrenados es el dedicado 
a aplicaciones para Palm OS. 
Este mes encontrarás la descrip¬ 
ción de las cerca de 100 aplica- 
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C ómo navegar por nuestro C D 

Aunque seguramente ya conoces nuestra nueva interfaz 
comentaremos brevemente su funcionamiento. 


La navegación se realiza a través de unos 
menús flotantes en los que podrás hacer 
clic en cualquier momento sin necesidad 
de entrar o salir de ninguna pantalla. A 
través de estos menús podrás acceder a 
los ficheros que se mostrarán en una lista 
en la parte derecha de la pantalla. En la 
misma pantalla encontrarás la descrip¬ 
ción del programa e información útil 
como página Web, fabricante o idioma. 
También puedes visualizar varias panta¬ 
llas de la aplicación. Para ello pulsa enci¬ 
ma de la imagen y ésta cambiará. 

Otra de las facetas de nuestra nueva 
interfaz es la posibilidad de elegir al 


comienzo del arranque entre el navegador 
normal o la opción HTML, Con esta última 
podrás «navegar» a través del compacto 
desde tu navegador habitual. 

Para poder ejecutar las aplicaciones que apa¬ 
recen en el CD simplemente tienes que hacer 
clic en la ruta del programa situada en la 
parte inferior de la pantalla. Y en el caso de 
que quieras acceder a su página haciendo 
clic en la dirección Web se activará tu nave¬ 
gador predeterminado conectándote. 

Otra de las opciones que encontrarás es el 
Indice CD Actual que funciona de manera 
similar al anterior, aunque hemos añadido 
mejoras para realizar búsquedas más detalla- 



Aspecto del pequeño menú que aparece al comenzar 
la ejecución del CD. 

das y con mayor rapidez. Simplemente elige 
los filtros de búsqueda y teclea la palabra 
clave. Aparecerá una ventana con el listado 
de programas encontrados en la base de 
datos. Haciendo clic en el que te interese 
visualizarás sus características y el número 
de CD donde apareció. 


ciones incluidas al final de nues¬ 
tro tema de portada. Podrás acce¬ 
der a las aplicaciones descompri¬ 
miendo cada uno de los ficheros y 
utilizando los programas de carga 
habituales de tu PDA. 

■ Juegos para todos 

MDK 2 es la secuela del exce¬ 
lente juego «MDK» que tanto 
nos fascinó en su día. «Virgin» 
nos ofrece esta «demo» con la 
que seguramente más de uno se 
quedará pegado a su asiento gra¬ 
cias a sus espectaculares gráfi¬ 
cos y su excelente historia. 
Nuestro héroe «Kurt», ahora 
acompañado por el brillante «Dr. 
Fluke» y un perro llamado 


«Max», deberán enfrentarse a 
peligrosos personajes en este 
juego con grandes dosis de 
humor y acción. En «http://www. 
interplay.com/mdk2/» podrás 
encontrar todo lo referente a 
«MDK 2». Los requisitos míni¬ 
mos aconsejados son Pentium 
200 MHz con 32 Mbytes de 
RAM y tarjeta aceleradora 3D. 



Os presentamos el tráiler de 
la nueva aventura gráfica de FX 
Interactive, Morpheus, que es¬ 
tá disponible desde el pasado 
mes de junio. Se trata de una 
mezcla de misterio, intriga y 
suspense dirigida a los aman¬ 
tes de este género. El juego se 
desarrolla en un ambiente tri¬ 
dimensional y en primera per¬ 
sona, donde destacan las ani¬ 


maciones con actores reales y 
una banda sonora bastante 
conseguida. Matthew Holmes, 
el protagonista, al que tendrás 
que guiar, se verá envuelto en 
una serie de supuestas aluci¬ 
naciones y pesadillas mientras 
está buscando el porqué de la 
desaparición de su padre. Si te 
gustan este tipo de aventuras, 
no dudes en ver este vídeo. 


Fe de errores 

En el CD ACTUAL de junio incluimos el programa IDRAGES 2000 
de la empresa IDRA. En la ficha técnica donde se indicaba el 
nombre del fabricante cometimos el error de poner Grupo Alberti¬ 
na, cuando en realidad es la agencia de prensa de IDRA y no tiene 
nada que ver con la fabricación y distribución de IDRAGES 2000, 
que desarrolla IDRA en su totalidad. 


Ejecución del CD ACTUAL 


Sugerenc ias 


CD ACTUAL arranca deforma automática en Windows 95/98. 
Si la opción de arranque de tu ordenador está desactivada, eje¬ 
cuta el fichero «cdainicio.exe» que está en el directorio raíz del 
CD. Si durante la ejecución del CD experimentas problemas, 
envíalo a la siguiente dirección y te enviaremos uno nuevo: 

BPE 

C\ San Sotero 8, 4^ planta. 28037 Madrid 


McAfee 


lW%K88i 


Problemas con el CD 

Si tienes problemas para instalar o ejecutar 
algún programa determinado, esto no signi¬ 
fica que el CD esté estropeado. Si esto ocu¬ 
rre, comprueba que tu sistema cumple todos requisitos para eje¬ 
cutar el programa en cuestión. Por último, te recordamos que CD 
ACTUAL ha sido comprobado con las últimas versiones existen¬ 
tes de antivirus, tarea de la que se encarga la empresa especiali¬ 
zada NetWork Associates. Aun así y debido a la imposibilidad de 
estar completamente protegidos contra estos «inquilinos», te reco¬ 
mendamos que tomes tus propias medidas. 


Hemos estrenado una 
dirección de correo 
electrónico para que pue¬ 
das enviarnos tus sugeren¬ 
cias u observaciones. 
También, si te animas, 
puedes enviarnos tus 
creaciones para su 


posible edición en 
nuestros CDs. 

Además a esta dirección, 
cd-actual (5) bpe.es , podrás 
enviar cualquier duda que 
te tengas con el CD. No 
dudes en escribir y comen¬ 
tarnos tus inquietudes. 


Atención telefónica 


Si experimentas algún pro¬ 
blema con la instalación o 
ejecución de algún programa 
del compacto, tenemos una 
línea telefónica abierta para 
atender tus dudas. 



El número de 
teléfono es: 

91 313 79 00 
y el horario de atención 
es de lunes a jueves 
de 10 a 12 horas. 
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Software refrescante para tu PC 


Con las vacaciones a la vuelta de la 
esquina no tendrás excusa para disfrutar 
a fondo con tu PC. Por eso este mes 
hemos preparado una entrega muy 
especial, repleta de contenidos lúdicos y 
multimedia. Empezamos, como es 
habitual, con la descripción de los 


3D WorldBuilder III: 

Construye cualquier 
clase de mundo tridi¬ 
mensional para incluirlo 
posteriormente en tus 
aplicaciones o juegos. 
Para poder instalar este 
programa f reeware, 

tendrás que registrarte 
y obtener un numero de 
serie en la página web 
de los desarrolladores. 

Ace Talking Remin- 
ders: Este programa fre- 
eware utiliza la tecnología 
«Text to speech»; es 
decir, convierte textos en 
sonidos para recordarte 
cualquier evento previa- 



Merlin te recordará cualquiera de los 
eventos que configures. 


mente introducido en el 
programa como citas, 
horas... Esta función la 
realiza a través de cari¬ 
caturas animadas. 

Animated Screen 4.2: 
Crea tus propios salva- 
pantallas, presentacio¬ 
nes, gifs animados, entre 
otros. Además podrás 
distribuirlos libremente y 
de forma ilimitada. 

eMNGma: Con esta 
aplicación tendrás la 
posibilidad de crear 
fantásticas animaciones 
comparables a los gifs 
animados, incorporando 
texto, gráficos o back- 
grounds. 



Añade un poco de imaginación a 3D 
GIF Designerylos resultados serán 
espectaculares. 


3 D Gl F Designer 2.2: 

Herramienta especial¬ 
mente diseñada para 
crear tus propias imá¬ 
genes 3 D animadas. 
Soporta cualquier for¬ 
mato gráfico que pose¬ 
as en tus propios fiche¬ 
ros. T ambién incluye 
plantillas.. 

Gypsee 1.52: Un com¬ 
pleto creador de GIFs 
musicales que dotará a 
tus aplicaciones o pági¬ 
nas web de notas melódi¬ 
cas. 

IconForge 4.7: Diseña 
o modifica tus iconos 
fácilmente a través de 
una sencilla interfaz. 

■ Utilidades Internet 
HiDialer 2000: Pequeña 
utilidad que te facilitará 
el uso de tu conexión a 
Internet a través de un 
icono en tu escritorio. 

Hot Potatoes 4.0: 
Esta aplicación contiene 
seis utilidades especiali- 



Si navegas habitualmente por Internet, 
Multi-Browse te será de gran ayuda. 


zadas en crear exáme 
nes y ejercicios que pos- 
teriormente se podrán 
publicar en Internet a 
través de HTML y 
J avaScript. 

Multi-B rowse: Descu¬ 
bre la posibilidad de 
tener hasta cuatro pági¬ 
nas web distintas en la 
misma ventana de tu 
navegador. Las podrás 
controlar a través de 
otra pequeña ventana 
que abre el programa y 
donde simplemente tie¬ 
nes que introducir la 
dirección URL. 

NetCaptor 6.02 beta 
1: La nueva versión del 
ya conocido navegador 
de Internet. Tiene la 
peculiaridad de poder 



Realiza todo tipo de planos con una 
facilidad asombrosa. 


abrir múltiples sitios 
web, controlados a 
través de pestañas. 

Lectores 

Edit&Store: J osé Luis 
Moreno Robles nos pro¬ 
pone esta utilidad con la 
que podrás, entre otras 
cosas, almacenar fiche¬ 
ros de texto, incluso 



Reproduce tu música favorita a través 
de este nuevo programa. 

RTF. Está pensada para 
programadores. 

■ Programas multimedia 
Fast Plans 6.2: Progra¬ 
ma de tipo CAD con el 


que podrás diseñar los 
planos de tu casa. Indo 
ye funciones como di¬ 
mensiones exactas, 
texto, red eléctrica... 

Learning Photoshop 
5.5: U n completo y gra¬ 
tuito manual en formato 
PDF de este conocido 
programa de retoque 
fotográfico. 200 páginas 
completamente gráficas 
para convertirte en todo 
un profesional de Photos¬ 
hop. 

Ultra Player 1.0: Una 

nueva alternativa al repro- 



Este es uno de los más completos 
editores HTML. 


ductor multimedia WinAmp, 
totalmente gratuito, y con 
una buena calidad de soni¬ 
do. 

Voquette Media Mana¬ 
ger 1.4:Con este programa 
podrás grabar y reproducir 
cualquier fichero de audio, 
enviarlos a reproductores 
MP3, minidiscs, CDs ... 
Soporta grabación en CD- 
R y CD-RW. 

■ Ofimatica 

lst Contact 3.02: Una 

completa agenda 

electrónica con la que 
podrás almacenar hasta 
65.000 contactos. 

Dictionary 2000 5.1: 
Traduce palabras a 13 
idiomas distintos desde 
cualquiera de ellos. Su uso 
está limitado a 15 ejecu¬ 
ciones. 

FasType Typing Tuto- 
rial 5.4: Un pequeño 
pero completo tutorial 
de mecanografía repleto 
de ejercicios. 

FreePack 2.2: Un ges¬ 
tor de cuentas corrien¬ 
tes, clientes y manteni- 
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¿Quién dijo Windows? 

Estas son las aplicaciones con las que la calabaza» se conver¬ 
tirá en el carruaje de Cenicienta»: 

NextStart 2.1: Con este programa podrás cambiar la apariencia 
del escritorio de Windows con multitud de 
opciones y con varios temas como la posibi¬ 
lidad de que tu entorno sea prácticamente 
igual a sistemas operativos como BeOS o 
Windows 2000. Para poder ejecutar este pro¬ 
grama necesitarás tener instalado el Runtime 
de Visual Basic que se encuentra en el 
mismo directorio de NextStart. Simplemente, 
ejecuta el fichero «nsvbvm50.exe». 

Doorz 3000: Una aplicación total¬ 
mente gratuita y sencilla de utilizar 
que te permitirá disfrutar de Windows de una 
forma muy especial, con multitud de opciones 
como skins, temas de escritorio, iconos, etcétera. 

Win3D: Innovadora interfaz 3D para Windows, 
que transformará tu escritorio en un atractivo 



Consigue un escritorio espectacular 
con NextStart. 


■ Aplicaciones OS/2 
Eric: Eric es un joven al 
que han secuestrado. 
Trata de ayudarle a 
escapar pero ¡ten cuida¬ 
do de las explo¬ 
siones! 

4 D TIC TAC 
TOE: El famoso 
juego de las tres 
en raya, en una 
versión para este 
sistema operativo. 

MAME: El 

fantástico emula¬ 


dor de los clásicos juegos 
de consola de los años 70 
y 80 en versión OS/2. 


miento de productos en¬ 
focado a la empresa. 

ProKon 9.7f: Una 
aplicación para la cor> 
versión de cualquier 
tipo de unidad, ideal 
para estudiantes y pro 
fesionales. Incluye la 
tabla periódica de ele¬ 


mentos y la densidad 
de 650 materiales. 



T&r 


Atrévete a personalizar Netscape. 


Uno de las aplicaciones gratuitas más 
completas relacionadas con la 
seguridad de nuestros datos. 

Recuerda que la aplica¬ 
ción es de libre distribu¬ 
ción, pero no las ROM de 


los juegos. 

■ Programación 

HotDog Pro WebMaster 
Suite 6.0: Editor de texto 
para programadores de 
páginas web, con multi¬ 
tud de funciones para 
que el desarrollo de estas 
sea mucho más rápido y 
sencillo. 

DBFView 1.0: Utilidad 
con la que podrás visua¬ 
lizar, editar e imprimir, a 
través de un entorno 
para Windows, cualquier 
fichero con formato 
DBF. 

PLC Simulator: Esta 
aplicación emula a los 
PLC (Controlador lógico 
programadle), utilizando el 
procesador para ejecutar 
el llamado código de 
«escalera». 

Mozilla para Win 
do ws 95/98/NT ¡Código 
fuente libre del motor de 
Netscape. Deberás tener 
cuidado con su manipula¬ 
ción, ya que los resulta¬ 
dos pueden ser imprevisi- 


¿&D PUBLICI- 
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La copia ilegal en la industria del entretenimiento 
electrónico se sitúa entre el 65 y el 70 % en nuestro país 


El 2000 ha sido el año en el que se han producido las primeras 
condenas en materia de piratería de videojuegos, después de un 
largo ejercicio de trabajo donde las intervenciones en 
mercadillos y tiendas del sector han sido abundantes. 



I 


I esde principios del año 2000, 
las empresas del sector de vide- 
| ojuegos están recibiendo los 
primeros «castigos», fruto de las investi¬ 
gaciones y actuaciones judiciales efec¬ 
tuadas contra la piratería de sus produc¬ 
tos realizadas durante todo 1999. Y la 
verdad es que la situación comienza a 
cambiar ligeramente en España, pero 
tampoco está el sector como para darse 
palmaditas en la espalda; las pérdidas 
rondan entre el 60 % y 70 %, porcenta¬ 
je inferior al año anterior, pero que 
todavía resulta real¬ 
mente excesivo. 

La piratería se ha 
convertido en la gran 
lacra del sector y ante 
un enemigo común 
como es éste, las corr> 
pañías decidieron hace 
un par de años asociar¬ 
se para crear un frente 
común. Como resulta¬ 
do nació ADESE, una 
asociación en la que se 
encuentran integradas 
compañías como Sony, 

Electronic Arts, Info- 
grames, Proein, Sega 
España y Ubi Soft. A 
su vez, ADESE está 


englobada dentro de la FAP 
(Federación para la Protección 
de la Propiedad Intelectual de 
la Obra Audiovisual), en la que 
se agrupan otras muchas aso¬ 
ciaciones relacionadas con el 
cine, el vídeo... Y parece que su 
trabajo conjunto empieza a dar 
sus resultados; las sentencias a 
favor empiezan a sucederse y, 
para más alegría de la industria, 
se cumplen, y aunque son 
pequeñas condenas de cárcel, 


Cada trimestre la FAP realiza un listado de los juegos más pirateados según 
los que han sido incautados a través de redadas policiales... El último 
informe refleja, sin lugar a dudas, que los más pirateados son también los 
primeros juegos de las listas de ventas. 




PC 

PSX 

1 

Dune 2000 

| Final Fantasy VIII 

2 

Tomb Raider IV 

¡ Gran Turismo 2 

3 

Comand & Conquer: Tiberian Sun 

| Tomb Raider IV 

4 

Unreal Tournament 

¡ Dune 2000 

5 

FIFA 2000 

¡ 007 El mundo nuca es ¡ 

6 

Quakelll 

¡ Resident Evil III 

7 

Aliens vs. Predator 

| Medal of Honor 

8 

Toy Story 2 

i 

i Fifa 2000 

i ’ 

9 

Rayman II 

j Bio Hazard III 

- 10 

Army Men 

^oyStoi^^^ 


Tras la múltiples adaptaciones de la Ley 
de Propiedad Intelectual de 1987, refor¬ 
mada más de diez veces, podemos decir 
que es una herramienta moderna y 
adaptada a la situación de nuestro país, 
junto con los artículos 270 y 271 del 
Código Penal y artículos del Código 
Civil, aunque eso no quita que todavía 
quede mucho camino por andar. Por 
otra parte, las comisiones y M inisterios 
del actual gobierno son vitales para que 
el desarrollo de nuevos decretos se con¬ 
viertan en reales. 




Los mercadillos son uno de los puntos negros de venta de material pirateado. 


para librarse de la pena hay que pagar 
previamente no sólo la multa, sino tam¬ 
bién la indemnización, lo que permite 
cobrar, a la industria damnificada, sin 
muchos retrasos. 

En realidad el objetivo final de estas 
sentencias no es que el infractor dé con 
sus huesos en la cárcel o la obtención 
fácil de dinero por parte del sector (nor¬ 
malmente lo cobrado se reinvierte en la 
lucha contra la piratería), sino que estas 
sentencias se conviertan en un práctica 
ejemplar no sólo contra lo que se saltan 
las normas, sino a favor de todos aquellos 
que las cumplen. 


ría 


Nuestra leyes se encuentran en este 
campo de la propiedad intelectual muy 
enfocadas desde Europa: la globalización e 
Internet hace imposible pensar en legislacio¬ 
nes individuales, de hecho sería un error. 
Tras la aparición del Libro Verde de la pro¬ 
piedad intelectual del Parlamento Europeo 
se han puesto en la mesa muchas materias a 
tratar que puede que queden reflejadas en 
las dos directivas que están pendientes de 
ser presentadas y en la que se tratarán 
temas tan complicados como el de las 
copias al original que se admiten, en qué 



J f v 


casos y si se debe dar alguna 
facilidad para ello. De todas formas, el texto 
no es definitivo y tendrá que pasar varias 
revisiones antes de ser aprobado a princi¬ 
pios de otoño. 











MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Resultados 
polio ¡ales 

Continuando con la labor iniciada en 
1998, la FAP ha seguido su línea de lucha 
contra la piratería en el sector de los vide¬ 
ojuegos, ampliando su radio de acción, por 
el momento centrado en Madrid, Cataluña 
y Andalucía, al resto de España. 

De hecho, el capítulo más sonado en 
cuestión de investigaciones y detenciones 
se produjo en el mercado de San Antonio 
de Barcelona donde fueron detenidas más 
de un centenar de personas en 212 inter- 



Material incautado por la policía en una desús intervenciones. 


venciones, en las que hubo más de 23 registros de domicilios donde se repro 
ducían videojuegos, programas de ordenador y videocasetes. 

Cabe destacar también otra serie de intervenciones realizadas en 
Sevilla, Madrid, Rentería (Guipúzcoa) y Valencia, donde el material 
incautado fue de lo más diverso: desde videojuegos hasta programado- 
res de chips. 

El resultado de las 129 intervenciones realizadas en 1999, más 
las del mercado de San Antonio de Barcelona, se resumen en 52.148 
CDs, 104 ordenadores y 142 consolas. Y aunque la primera sentencia 
llegó en 1999, se espera que el 2000 sea el año donde se materialicen 
estas actuaciones. 


niveles. 

buen 


país muy creativo donde la 
imaginación no falta y 
donde realmente este tipo 
de industria puede propor¬ 
cionar muchos puestos de 
trabajo». 

Del mismo modo, la FAP 
ha dejado constancia de 
que seguirá su línea de tra¬ 
bajo actual, marcada por la 
Organización mundial de la 
Propiedad Intelectual, en 
tres áreas: la legislativa, la 
policial y en las campañas 
de difusión, concienciación 
y educación a todos los 
En definitiva, éste parece ser un 
año para la FAP y toda la industria 


■ Un año de trabajo 

En su resumen anual de 1999, la FAP deja 
constancia con cifras lo que ha sido el últi¬ 
mo año de trabajo. En el mercado audiovi¬ 
sual el mayor número de investigaciones se 
centran en el formato vídeo, un 42 %, yen 
el mercado interactivo (videojuegos), con 
un 38 %. Estas cifras, en principio frías 
pero letales para la industria audiovisual, 
tiene su trasfondo vergonzoso cuando se 
conoce que más de la mitad de las investi¬ 
gaciones e intervenciones se realizan en las 
propias tiendas de ordenadores. Los domi¬ 
cilios son otros de los centros habituales de 
piratería, con un 10 % y 28 % de investi¬ 
gación e intervenciones, respectivamente; 
mientras que los mercadillos ocupan el ter¬ 
cer puesto. 

Por núcleos de población, Cataluña 
posee el «honor» de ser la comunidad en la 
que más investigaciones se inician y más 
intervenciones se realizan en relación a los 
videojuegos. Le siguen Andalucía y Madrid, 
y Levante empieza a entrar en la lista, con 
los primeros casos investigados. 

En cuestión de plataformas parece ser 
que por el material incautado la consola 
más afectada es la Playstation con un 35 
%, el PC cuenta con un 20 % y con un 
10 % se encuentra Sega. El 34 % res¬ 
tante lo ocupa el capítulo de varios y CDs 
musicales. 

■ Manos a la obra 

Los demoledores efectos de la piratería 
repercuten sobre toda la cadena de la 


industria del videojuego, desde las 
empresas hasta a los consumidores. No 
queda ninguno sin daño directo o indirecto, 
aunque lo más grave quizás llegue con la 
carencia de desarrollo propio y creación de 
nuevos puestos de trabajo. Según José 
Manuel Tourné, director de la FAP, están 
muy preocupados ya que «España es un 
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del videojuego aunque todavía quede 
mucho camino por recorrer, ya que la cone¬ 
xión pirata de Internet ofrece muchas posi¬ 
bilidades delictivas. 

_ Esperanza Navas [ 


Círculo vicioso 

El precio de los vídeojuegos es 
una de las grandes quejas del 
usuario y en muchas ocasiones 
la industria se ha planteado si 
una bajada de los mismos 
tendría un efecto directo y 
positivo contra la piratería. En 
nuestra entrevista con J osé M. 

Tourné, director de la FAP, tra¬ 
tamos este espinoso tema y su 
respuesta fue bastante clara. 

ver con la piratería, pero esto 
es una pescadilla que se muerde la cola. El precio es el margen mínimo para poder 
ganar dinero en función del número de unidades que se vendan de un producto. Hay 
unos costes fijos, se vendan 500 o se vendan 500.000 unidades, y para amortizarlo tie¬ 
nes que vender un gran número de unidades. Estamos hablando de unos cánones que 
sólo se llega al 30 % de ventas y el 70 % o 65 % es pirata. Ha descendido un poquito 
desde que empezamos nuestro trabajo, pero es muy alto. Si aumentas un 60 % el núme¬ 
ro de unidades, puedes bajar el precio. Hay quien piensa que bajando el precio la pira¬ 
tería disminuirá; desgraciadamente no es así, el vídeo es un ejemplo, bajaron los precios 
y la piratería no disminuyó». 
























MULTI MEDI A Y I UEGOS 


EsjmcJjU ejtjjij i ojies | 


N uevos 
horizontes 

Un repaso a las últimas extensiones del 



me r c a d o 


Antes de la llegada de la nueva versión de un juego las compañías 
lanzan al mercado extensiones o ampliaciones para alargar la vida de los 
mismos y con resultados más que aceptables. 



i as extensiones no son nuevos jue¬ 
gos, aunque muchos lo lleven 
_| incluidos, pero otorgan al progra¬ 
ma original los componentes necesarios 
para que se conviertan en casi una nueva 
aventura. Algunos poseen entidad propia 
para el análisis en nuestras páginas, pero 
no suele ser lo habitual, sin embargo este 
mes no hemos querido dejar pasar la opor¬ 


tunidad de mostraros algo de las últimas 
entregas en cuestión de ampliaciones, 
extensiones y discos de datos de juegos. 

Abrimos este pequeño especial con Sim 
City 3000 World Edition un producto de 
Maxis que añade nuevas funcionalidades a 
la última entrega de SimCity en el plano de 
los edificios. Por otra parte Theme Park 
World también acaba de recibir nuevas y 


originales atracciones y que este mes nues¬ 
tros lectores podrán disfrutar en exclusiva, 
ya que se han incluido en nuestro CD-ROM. 
El mes que viene podréis disfrutar de otra 
interesante entrega. 

Por otra parte Sid Meier Aliens Crossfire 
y Opposing Forcé, expansiones de Alpha 
Centaury y Half-Life respectivamente, ofre¬ 
cen el componente más activo a este espe¬ 
cial. Nuevas misiones, armas, escenarios... 
pasen y vean las nuevas aportaciones a jue¬ 
gos ya conocidos por todos. 
__ CA/| 


SimCity 3000 World Edition 


La posibilidad de crear nuestros propios edificios es una de las opciones 
que se incluyen en este juego, junto con nuevos desastres, elementos, 
edificios y escenarios. 


E axis acertó de pleno con este 
título de estrategia civil en el 
que nos convertimos en el alcalde de 
nuestra propia ciudad en el que hay 
que administrar todos los recursos, sí 
todos, para hacer de ella una urbe 
bonita, eficaz, segura... y sobre todo, 
con una administración saneada. 
SimCity no ha dejado de crecer desde 
su primera versión en 1987 y ha dado 
su salto definitivo con Internet. 

Tras su último lanzamiento, SimCity 
3000, Maxis presenta ahora una nueva 
expansión con más opciones de juego. Si 
en la versión 3000 una de las principales 
novedades se centraba en la creación de 
escenarios ahora le ha tocado el turno a los 
edificios. 

No sólo tendremos disponibles algunos 
de los edificios más emblemáticos del 
mundo, sino que también podremos cons¬ 
truir nuestras propias casas, fabricas, cole¬ 
gios... con diseños copiados u originales al 
más puro estilo europeo o asiático. 

Por otra parte en esta extensión, ya 
que no podemos hablar de un juego 
nuevo, posee 15 nuevos escenarios, como 


Más i nformaci ón 


Requsitos mínimos. Pentium 
166 MHz., 32 Mbytes de 
RAM, Windows 95 o 98,405 
Mbytes de disco duro, lector 
CD-ROM 4x y tarjeta de 
sonido y vídeo (2 Mbytes) 
compatibles con DirectX7 
que se incluye con el 
programa. 

Requsitos recomendados. 
Pentium 233 MHz., 64 
Mbytes de RAM y lector 
CD-R0M8X. 

Para las actualizaciones 
necesita conexión a 
Internet. 


la caída del mundo de Berlín o 
la remodelación de Madrid, 
además del creador de escena¬ 
rios ya disponible de la versión 
3000, pero con más accesorios 
para personalizar el terreno: 
nieve, desiertos y selvas. Con lo 
que no contábamos es con más 
desastres naturales. Ahora 
nuestra querida ciudad puede 
ser arrasada por cuatro nuevos 



Los remolinos es otro de los nuevos desastres 
incorporados. 

horrores: remolinos, plagas de langostas, 
nubes tóxicas y hasta basura espacial. En 
fin, qué más se les ocurrirá. 


Los Sims atacan de nuevo 


A pesar de lo que bien que les va con SimCity, Maxis no ha dejado de crecer en creatividad 
y a finales del año pasado sacó al mercado un nuevo juego, The Sims. En él también hay 
que gestionar y construir, pero su temática es bastante diferente. Parece como si le hubiesen 
aplicado un zoom a SimCity y ahora tenemos que gestionar la vida de nuestra propia fami¬ 
lia, pareja o individuo. 

Su éxito ha sido increíble y la Red es también testigo de la popularidad del programa, 
www.thesims.com, sin embargo parece que esta serie también traerá cola con una nueva 
entrega, SimsVille, para el 2001, www.simsville.com, y una nueva extensión después del 
verano Living Large, de las cuales pudimos ver un adelanto durante al última edición del E3 
en Los Angeles. 
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■ Convertirnos en arquitectos 

Sin embargo no sólo podremos elegir entre 
una amplia variedad de nuevos 
edificios por todo el mundo, sino 
que además podremos construirlos 
nosotros mismos. ¿Cómo? A través 
de la herramienta de construcción 
de edificios, Arquitecto de Edifi¬ 
cios Plus SimCity 3000 

Su manejo, a pesar de lo com¬ 
plejo que resulta crear en 3D, se 
presenta de forma bastante sencilla, 
aunque requerirá tiempo y paciencia crear la 
casa que queremos. Para empezar tendremos 


que aprender las nociones básicas de cómo 
funciona y para qué sirve cada herramien¬ 
ta. El siguiente paso 
será construir la casa 
y para ello han coloca¬ 
do cada plano por 
separado para tener 
una mejor visión de la 
construcción. 

Tras colocar las 
bases tendremos que 
colocar las ventanas, 
puertas, accesorios de construcción suple¬ 
torios como arcos, cúpulas, etc. En esta 


parte parece que no hay muchos modelos, 
pero lo que cuenta es el elemento, pudien- 
do mezclarse unos con otros. Sin embargo 
será una tarea muy minuciosa. Y tras una 
mano de pintura hay que renderizar. 

En realidad más que complejo, que un 
poco sí que lo es y más para aquellos usua¬ 
rios que no dominen las perspectivas, es 
bastante completo, pero se nota que se han 
preocupado en intentar hacerlo sencillo. 
SimCity World Edition incluye el juego y se 
puede adquirir por 6.990 pesetas (42 euros) 

EN 



Los edificios con estilo oriental es otra 
de las opciones para nuestra ciudad. 


Maxis un imperio en construcción 


Filial de Electronic Arts desde 1997, Maxis se creó a raíz del 
éxito de SimCity, sin embargo sus comienzos en el mundo de los 
videojuegos no fueron nada fáciles aunque al final se estrenaran 
por la puerta grande. Su producto estrella SimCity, que hoy por 
hoy ha vendido más de 7 mil millones de copias en todo el 
mundo, fue un producto que nadie quiso apoyar en sus comien¬ 
zos debido al poco atractivo que tenía un juego donde no había 
ni buenos ni malos y ni nadie ganaba ni se perdía. El tesón de 
Will Wright, creador del juego, J eff Braun que apoyó el proyecto 
desde el principio y grupo de programadores en el apartamento 
de Braun hicieron posible la aparición de SimCity. 

Desde su idea original en 1987, hasta que vio la luz en 1989 
el trabajo fue intenso y el resultado; un producto que encantó y 
que con el tiempo y las nuevas entregas se ha convertido en uno 
de los más vendidos de la historia de los videojuegos. 



Tras su éxito inicial, Maxis no 
ha dejado nunca de trabajar en el 
producto para mejorarlo y 
ampliarlo. De hecho entre los títu¬ 
los de su serie cuenta con SimCity 
Classic, SimCity 2000, SimEarth, 

SimAnt, SimTower, SimCity 3000 
y ahora SimCity 3000 y SimCity 
3000 World Edition. Y eso sin 
contar con otras líneas de producto de igual éxito. 

Por otra parte Internet le ha dado una nueva dimensión a Sim¬ 
City ya que no sólo permite el intercambio de elementos, sino tam¬ 
bién mostrarlos. Edificios ya existen más de 10.000 y ciudades unas 
7.000 ciudades, clasificadas por diferentes parámetros, así como 
mucha información y accesorios, wwwsimcity / www.maxis.com. 


Una pantalla de la nueva entrega de 
The Sims, SimsVille, para el 2001. 


Theme Park World 


Nuevos packs de atracciones para este juego en que hay que gestionar un 
estupendo parque de atracciones. Dos de ellos estarán este mes en nuestro 
CD-ROM sólo para nuestros lectores. 



para terminar de rematar las 
_| entregas de Electronic Arts conta¬ 
mos con nuevas atracciones de Theme 
Park World, juego desarrollado por Bull- 
Frog. Un programa de construcción que, 
sin saber muy bien cómo ni por qué, aca¬ 
ban enganchando de forma inexorable, ya 
que siempre hay una nueva atracción o 
un nuevo detalle que hace a nuestro par¬ 
que más espectacular. Bueno, siempre 
no, porque en algún momento se nos aca¬ 
ban los elementos que podemos construir. 

Para solucionar este problema, desde 
Bullfrog nos ofrecen cuatro packs con cinco 
elementos diferentes cada uno. Nuevas 
atracciones, casetas y elementos decorati¬ 
vos que nos permitirán alargar un poco más 
vida de este entretenido juego. 

Para la Zona Espacial nos ofrecen tres 
atracciones nuevas, una caseta y tres ele¬ 
mentos decorativos. Las atracciones son La 
Lavadora (una atracción centrífuga), El Agu¬ 



jero de Gusano (una atracción de 
vagoneta fija) y Fuerza G (una atrac¬ 
ción giratoria). La 
caseta que nos pro¬ 
ponen no es nada 
nuevo, una prueba 
de fuerza llamada 
El Cohete, mientras 
que los tres ele¬ 
mentos decorativos 
son un Robot Gigante y 
dos construcciones futu¬ 
ristas, Morfo y Torre. 

En el País de las Maravillas la oferta va 
a ser más reducida. Una nueva atracción 
llamada la Fuente Volante, que es un ascen¬ 
sor vertical; una nueva caseta que ya había¬ 
mos visto en otros parques, El Puzzle Gigan¬ 
te y un par de elementos decorativos: Lápiz 
de Color y Casa de Cartas. 

El Reino Perdido también tiene algunos 
elementos más. Una atracción centrífuga, 



El Rey del Columpio y tres elementos de¬ 
corativos: Serpiente de Cascabel, Arbusto 
Multicolor y el ídolo Dorado. 

La oferta para El Mundo de Halloween es 
algo más amplia. Entre las atracciones 
podemos encontrar dos 
montañas rusas de temáti¬ 
ca diferente: El Diablo de 
pistas llameantes y La 
Sacudida de Huesos, 
construida a base de hue¬ 
sos, además de La Casa 
Embrujada, en la que los 
visitantes hacen un viaje 
cabalgando fantasmas. 
Los dos elementos decora¬ 
tivos son el Tentáculo y el Dedo, quizás son 
demasiado similares. 

Una buena idea, que lo es mejor porque 
las atracciones no hay que comprarlas, este 
mes encontraréis en exclusiva dos de los 
cuatro packs en el CD de la revista y el mes 
que viene los otros dos. 

_ llM 
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Opposing Forcé 

La expansión de Half-Life aporta un nuevo argumento, personajes, armas y 
sistema de control, aunque la escasez de munición nos pondrá las cosas un difíciles. 



I alf Life ha sido, sin duda, uno de 
los elegidos para la gloria entre los 
I shooters que se han publicado a la 
sombra de Doom y Quake y era más que pre¬ 
visible que se publicara una ampliación del 
juego. La sorpresa es que, al contrario de lo 
que nos haría pensar nuestra experiencia 
con las ampliaciones, el diseño de Opposing 
Forcé está lo suficientemente elaborado 
como para aguantar comparaciones con el 
original. Ha sabido mezclar lo conocido con 
lo nuevo de forma admirable y satisfactoria. 

En Opposing Forcé vamos a tomar el papel de Adrián 
Shepard, uno de los soldados que acuden a Black Mesa 
para «lavar» los trapos sucios y, entre sus objetivos está al 
viejo héroe Gordon Freeman. Por suerte para Gordon el 
helicóptero en el que viaja nuestra unidad es derribado y 
sólo sobrevive el comando que vamos a encarnar, Shepard. 

Empezamos una nueva campaña en la que vamos a 
pasarlo realmente mal para sobrevivir. Encontraremos nue¬ 
vas armas, algunas más poderosas de lo que cabría espe¬ 
rar, aunque el exceso de poder se equilibra con la escasez 
de munición y los nuevos enemigos más fuertes, más peli¬ 




grosos y más listos. Aunque también nos encontrare¬ 
mos con viejos adversarios. 

La principal novedad está en que podremos dar 
órdenes y manejar pequeñas escuadras que nos ayu¬ 
darán en nuestra misión haciendo más heterogéneo el 
juego, además los niveles contribuyen de forma 
magistral por su variedad y diseño. 

En el aspecto multijugador continúan las exce¬ 
lencias del juego original, aunque hay armas que 
desequilibran bastante el asunto y la escasez de 
munición no ayuda mucho. Y aunque no es un con¬ 
suelo, las cosas pueden equilibrarse un poco cuan¬ 
do sabemos que el tipo que tenemos enfrente no va a 
acabar con muchos más. 

Las conclusiones que se pueden extraer de esta exten¬ 
sión no pueden más que positivas. Opposing Forcé 
podría ser un juego bastante bueno por sí solo sin mayo¬ 
res problemas, aunque la realidad es que es una amplia¬ 
ción excelente. Para poder disfrutar de sus maravillas 
tendremos que disponer del juego original. Su precio es 
de 3.995 pesetas (24 euros). Havas Interactive. 91 383 
26 23. www.blizzard.com 


JS 


Sid Meier s Alien Crossfire 

Son pequeñas, pero amplias, las novedades que aporta esta extensión a su juego 
original, Alpha Centauri. Destaca el editor de facciones con posibilidades ilimitadas. 



11 disco de datos de Alpha Cen¬ 
tauri, Sid Meier s Alien Crossfi- 
| re, está tan bien pensado y 
diseñado como el original. Puede que no 
ofrezca demasiado en cada apartado, pero 
sí lo suficiente como para ver que el juego 
evoluciona sin desvirtuarse. Y entre las 
incorporaciones; nuevas manifestaciones 
del planeta, nuevos efectos de las vainas 
de unidad y ubicaciones, tecnologías, ins¬ 
talaciones, proyectos secretos, facciones 
y, cómo no, nuevas historias. 

En esta entrega los humanos se van a encontrar ni más ni 
menos lo que anuncia el título, fuego cruzado entre alieníge¬ 
nas. Dos naves de la raza de los precursores se enfrentan y se 
destruyen mutuamente, los supervivientes aterrizan en el pla¬ 
neta con la sana intención de seguir despedazándose. Al ate¬ 
rrizar se sorprenden ante la agresividad de la vida nativa; una 
misma raza en plena guerra, Celadores del Múltiple contra los 
Usurpadores del Múltiple. Y el punto de vista humano no es 
mucho mejor; nos hemos dividido en 5 facciones y encima 
ahora vienen los extraterrestres. Un panorama encantador... 

Pero a pesar de la pequeña ampliación que ha sufrido el 
juego, en Alien Crossfire encontramos algo que se echaba de 



menos en Alpha Centauri: el editor de facciones. Aunque 
esta vez no han tenido tanto cuidado a la hora del diseño 
y se les ha ido la mano un poco, tenemos la posibilidad de 
diseñar una raza con todas las ventajas posibles, y sin nin¬ 
guna desventaja, porque no hay ningún mecanismo de 
control. Lo normal es tener un sistema que garantice el 
equilibrio entre facciones, con ciertas opciones de optimi¬ 
zación. Pero este no es el caso y así sólo consiguen tentar 
a los jugadores para hacer su facción demasiado poderosa 
de forma que el juego se convierte en una burla en la que 
no se puede fallar. 

En cualquier caso, si acudimos a las 
facciones diseñadas y nos olvidamos del 
editor de facciones, descubriremos que 
la ampliación se complementa perfecta¬ 
mente con el juego original haciéndolo 
un poco más variado, un poco más com 
piejo, que no difícil, y, sin duda, todavía mejor. Una buena 
inversión para los que hayan disfrutado de Alpha Centauri y 
quieran alargar la vida del juego. Requiere la versión original 
para jugar la expansión. Su precio es de 3.990 pesetas (23,98 
euros). Electronic Arts 91 304 70 91. www.electronicarts.es 

_ jsM 
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Ar cade 


Messiah 


Con aspecto débil y tierno, el pequeño querubín Bob será el encargado de poner orden 
maltrecho «paraíso» terrenal. ¿Angel o demonio?, da igual, es nuestra última oportunidad. 


en el 




11 bueno de Dios va a tener que echar mano a 
todos sus recursos para evitar que la 

_| humanidad, molesta como ella sola, se le 1 

vaya de las manos. El mundo ha evolucionado 
una línea previsible y se ha 
impuesto un régimen totali¬ 
tario y fascista que lo domina 
todo a través de la violencia más 1 
brutal. Todo se mide según criterios económicos: 
las personas, los conocimientos, etc. Pero a 
de todo, la humanidad ha avanzado tanto que se ha 1 
lanzado a buscar el Cielo y el Infierno. Pero ante la 
omnipotencia de Dios parece más adecuado nego¬ 
ciar antes con Satán. 

Las cosas no se ven demasiado bien desde las 
«alturas» y ha sido al pobre de Bob, un angelote de' 
la vieja escuela, rubito y regordete como cualquier! 
querubín que se precie de tocar el arpa, al que le ha 1 
tocado resolver la papeleta, 

■ Un inquilino «juguetón» 

Sin duda, la estrella del diseño es la capacidad de nuestro 
angelito para poseer a los humanos que se encuentra y utili¬ 
zarlos según sus objetivos. Con esta usurpación consigue sus 
habilidades, las cuales resultarán indispensables para seguir 
avanzando o quitarlo de en medio, es decir«suicidarlo». 
Quizás no sea muy deportivo pero resulta bastante efectivo. 
Gracias a esto podremos jugar en un tono suave, utilizando la 
inteligencia, la táctica y la habilidad, o de forma más brutal¬ 
mente tradicional, reventando todo lo que se nos ponga por 
delante. 

Aparte de este detalle de las posesiones, el juego es un sho- 
oter tradicional con una abundancia crónica de plataformas, 
interruptores y demás componentes de puzzles que pueden lle¬ 
gar a cansar un poco si esperamos otra cosa. 

Respecto a los personajes con los que podemos interac- 


resultan, quizás, demasiado creíbles. Será sorprendente ver 
morir a Bob la primera vez. Los sonidos son también espec¬ 
tacularmente realistas lo que, unido a una banda sonora opre¬ 
siva y de calidad, mantendrá nuestros pelos de punta. 

El pero, porque siempre tiene que haber alguno, es el con¬ 
trol. Se echa de menos un nivel de entrenamiento para acostum 
bramos a los movimientos de nuestro alado chiquitín, porque al 
principio es bastante desesperante fracasar una y otra vez. Tam 
bién se echa en falta un modo multijugador, aunque esta vez y 


Precio: 7.990 pesetas 
(48 euros) 



Fabricante: Bioware. 
www.bioware.com 


Distribuidor: Virgin. 
Tfn: 91578 13 67 


Web: www.virgin.es 


Valoración: 


• Jugabilidad 

4,4 

• Diseño 

5 

• Sonido 

5,1 

• Gráficos 

5,5 

Precio 

3 

GLOBAL 

8 



Más i nf or mac i ón 


Mínimos:Pentium II 233 a MHz, 

64 Mbytes de RAM, tarjeta 
aceleradora 3D de 8 Mbytes y 
tarjeta de sonido, ambas 
compatibles con DirectX 7, 
lector CD-ROM 4x y 600 Mbytes 
de disco duro. 

Recomendados: Pentium II a 
233 MHz, tarjeta aceleradora 3D 
de 16 Mbytes compatible con 
DirectX 7 y lector CD-ROM 8x. 


sin que sirva de precedente, podremos sobrevivir sin él, ya que 
su principal aliciente es la inteligencia humana, que no echare¬ 
mos de menos debido a que la IA de los enemigos es eso: inte¬ 
ligencia. 

Un argumento original y gracioso con unos alardes técnicos 
que superan cualquier expectativa, y que nuestro sufrido orde¬ 
nador manejará mejor que muchos juegos de menor calidad, son 
suficiente aval. El detalle del control es superable con la prácti¬ 
ca y se compensa con creces con la inteligencia de los enemi¬ 
gos. Las sensaciones son bastante buenas aunque la angelical 
presentación puede llevar a engaño, hay bastante carga de vio¬ 
lencia y las expresiones subidas de tono no son precisamente 
excepcionales y es que esta vez a Dios parece que se la ha ido 
la mano. Para luchar contra Satán utiliza métodos que no tienen 
que ver con aquello de poner la otra mejilla. Está claro, el 
reverso tenebroso de la fuerza siempre es tentador... 


J avier Sevilla | 


tuar o matar, hay médicos, científicos y obreros especializa¬ 
dos indispensables para resolver determinados puzzles, ate¬ 
rradores cyborg, una corrupta y brutal policía, prostitutas 
perfectas para abordar a algún despistado mediante un beso, 
porteros, camareros, etc. Toda una fauna dispuesta a cumplir 
nuestros deseos... o a matarnos. 

■ Realismo sin compasión 

El aspecto técnico destaca sobre todo en el apartado gráfico, 
que es extraordinario con un ambiente claustrofóbico y oscu¬ 
ro. Los gráficos son de lo más realista que se puede encontrar 
hoy día y las reacciones de los personajes tan naturales que 


Promoción Messiah 


Contesta correctamente a las siguientes preguntas y podrás conseguir 
uno de los de los 10 Messiah que regalamos. No olvides poner tus datos 
correctamente en el cupón de la última página de la revista y enviarlo 
cuanto antes. 

1) ¿Cuál es el arma secreta de Bob? 

a) Una ametralladora, b) Meterse en los cuerpos. 

c) Un rayo divino. 

2) ¿Posee Messiah juego en red? 

a) Sí. b) Sólo para Internet, c) No. 

¿Qué empresa es la desarrolladora del juego? 

a) Biosoft. b) Bioware. c) Virgin. 



































MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Simulador deportivo 


Euro2000 


Como era de esperar, la Eurocopa ha provocado una avalancha (otra más) de videojuegos 

sobre el deporte rey. Las selecciones del viejo continente juegan, de nuevo, en nuestros ordenadores. 


E uchos y de muy diversa calidad son los pro¬ 
gramas que han aparecido a la sombra de la 
Eurocopa que se ha estado celebrando en Bél¬ 
gica y Holanda. Como sucedió con el pasado mundial, 

EA Sports ha conseguido la licencia para realizar el 
juego oficial del torneo, programa que intentará 
hacerse un hueco en los gustos lúdicos de los 
muchos aficionados al fútbol. 

La verdad es que Euro2000 no es 
más que una adaptación del FIFA 
2000 a esta competición continental. 

De esta forma, se ha reducido el 
número de equipos a un total de 52, 
correspondientes a las selecciones 
europeas y que serán los únicos equipos 
a nuestra disposición. 

Todos los aspectos del juego giran entor¬ 
no a esta competición, ya que aunque ofrece 
varias opciones, el modo principal es el de la 
Eurocopa 2000. Podemos comenzar disputando 
las fases de clasificación, o bien pasar directa¬ 
mente a la fase final del torneo. Los grupos de cla¬ 
sificación son los mismos que los reales, aunque 
si lo preferimos podemos realizar un nuevo sorteo 
de grupos totalmente aleatorio. Por supuesto, al 
tratarse de un producto oficial UEFA, todos los 
nombres de los jugadores y los equipos han sido 
respetados y transportados al juego. 

■ A por la copa 

El simulador en sí mismo no ha variado mucho respecto a su 
predecesor, aunque las posibilidades en el control del balón 
son muchas. Gracias a la opción de entrenamiento podremos 
aprender rápidamente todo lo necesario para llegar a la final, 
además, antes de cada partido podemos preparar 
nuestras jugadas a balón parado. Entre todas las 
tácticas que se nos ofrecen, seleccionare¬ 
mos tres para cada tipo de jugada y poste¬ 
riormente podremos ensayarlas en el 
campo de entrenamiento hasta 
que estemos satisfechos 
de nuestros resultados. 
El simulador tiene la 
calidad habitual de los productos de EA 
Sports. El juego se desarrolla de forma rápi¬ 
da y suave, en una simulación realmente 
buena y no es muy difícil de controlar, con un poco 



de práctica podremos llegar a realizar 
jugadas realmente espectaculares. 
Como es costumbre en estos juegos, 
podremos grabar nuestros goles para 
verlos desde todos los ángulos posi¬ 
bles, así como modificar y personali¬ 
zar todos los jugadores de cada una de 
las selecciones. 

Además de la Eurocopa tene¬ 
mos la posibilidad de jugar 
a otros modos; podemos 
tomar parte en un partido 
amistoso o un campeonato 
entre las ocho selecciones 
que deseemos. También 


is 


Euro2000 


Precio: 5.990 pesetas 
(36 euros) 


Fabricante: EA Sports. 
www.easports.com 


Distribuidor: Electronic Arts. 
Tfn: 91 304 70 91. 


Web: www.electronicarts.es 


Valoración: 


• Jugabilidad 

• Diseño 

• Sonido 

• Gráficos 


5 

4,2 

5 

5 


Precio 


GLOBAL 


7,8 




contamos con la modalidad Gol de Oro, en la que 
jugaremos un partido a un determinado número de 
goles en lugar de por tiempo. Por último se encuen¬ 
tra el modo Clásicos en el podremos participar en las 
semifinales y final de las anteriores diez ediciones de 
la Eurocopa. Este modo se activa después de que gane¬ 
mos una Eurocopa en cualquier nivel de dificultad. 


■ Fuera de juego 

Técnicamente apenas existen diferencias con la última 
versión de FIFA. El apartado gráfico, aunque de gran 
calidad no presenta diferencias perceptibles con su pre¬ 
decesor, por otra parte mantiene el mismo número de 
cámaras, la gran calidad 
de las escenas cinemáti¬ 
cas, su magnífico motor 
3D y un sistema de control 
idéntico al del FIFA 2000, 
sencillo a pesar del gran 
número de jugadas que 
podemos realizar. 

Después de la pausa 
que supuso el Primera 
División Star, Lama y 
González vuelven a ser 
los comentaristas de EA 
Sports. Además de esto, 
y los magníficos efectos, 
el juego cuenta con el himno oficial de la Eurocopa en 
su banda sonora. 

La jugabilidad de Euro2000 es alta y permite el modo 
multijugador mediante red local o módem. La dificultad, a 
pesar de contar con tres niveles diferentes, es más bien baja. 

Lo peor son las escasas diferencias con su predecesor y 
el reducido número de modos de juego, pero a pesar de lo 
dicho, el juego tiene una gran calidad en todos los aspectos. 
Si no disfrutaste con el FIFA 2000, EURO 2000 te encan¬ 
tará. Pero si ya has jugado, el disfrute de este título depen¬ 
derá del atractivo que despierte en ti la competición europea. 
En definitiva, la misma calidad a la que nos tiene acostum¬ 
brados EA Sports, pero sin ninguna novedad que haga este 
título especialmente reseñable. 



i posibilidades de control del balón son muy amplias. 


La ronda de penaltis será nuestra última oportunidad para ganar. 


Faustino Pérez [ 



























MULTI MEDI A Y I UEGOS 


PC Fútbol Selección Española 
Europa 2000 

Con motivo de la celebración de la Eurocopa 2000, Dinamic nos presenta una edición especial de su programa 
PC Fútbol dedicada a este evento y a la Selección Española, en principio una de las favoritas del mismo. 




I ada año, cuando se acerca el verano y se cele¬ 
bran los acontecimientos deportivos internacio- 
| nales más importantes, las casas de programa¬ 
ción suelen lanzar versiones 
especiales de sus juegos deporti¬ 
vos. La Eurocopa 2000 no iba a 
ser menos y Dinamic ha creado 
una versión de su programa más 
emblemático, PC Fútbol conme¬ 
morando este gran evento. Asi¬ 
mismo, los desarrolladores han 
aprovechado esta nueva entrega 
para hacer un homenaje a la 
Selección Española que, como 
casi siempre, parte como favorita 
en este tipo de competiciones. 

El paquete, que podremos 
comprar en cualquier quiosco, 
incluye dos CDs. El primero de 
ellos representa el juego, mien¬ 
tras que el segundo contiene 
una completísima historia de la 
Selección Española de Fútbol. 

Este segundo CD justifica casi 
por sí mismo la nueva versión del 
juego; en su interior encontrare¬ 
mos toda la historia de la Selec¬ 
ción a lo largo de sus 433 partidos 
disputados. Entre la información 
disponible cabe destacar la bio¬ 
grafía de todos los jugadores que 
han sido internacionales por 
España, la crónica de todos los partidos oficiales dispu¬ 
tados por la selección y un análisis detallado de la 
actuación de nuestros seleccionados en todas las gran¬ 
des citas: Mundiales, Olimpiadas y Eurocopas. 

Toda esta información se completa con imáge¬ 
nes y vídeos de los momentos más importantes de 
la historia de nuestro fútbol. 


correcto. La mayoría del mismo se rea¬ 
liza a través de pantallas donde nave¬ 
garemos entre la información disponi¬ 
ble para tomar las 
decisiones sobre el 
equipo. Si decidimos 
jugar los partidos en 
modo interactivo, to¬ 
mando el control sobre 
los jugadores, accede¬ 
remos a un simulador 
donde todos los ele¬ 
mentos se han mode¬ 


i» 


lado utilizando técnicas 3D. Para obtener un 
mayor realismo se ha utilizado el sistema 
motion capture con deportistas reales, de 
modo que el movimiento de los jugadores es 
idéntico al real. La calidad del modelado es 
bastante buena, sin llegar a ser excelente. 

El programa es bastante exigente en cuanto recursos, 
y el movimiento no será muy fluido salvo que disponga¬ 
mos de un microprocesador potente. La jugabilidad es 
buena, pero está lejos de la facilidad de manejo y fluidez 
del FIFA, programa estandarte de juegos de fútbol. Sin 
duda, el apartado de gestión del equipo está mucho más 
trabajado que el simulador. Es decir, que estamos hablan¬ 
do de nuevo de lo que siempre ha ofrecido PC Fútbol en 
sus distintas versiones. En el apartado sonoro destaca la 
inclusión de las voces de dos de los comentaristas tradi¬ 
cionales de los partidos de la selección: J osé Ángel de la 
Casa y Michel. Los comentarios suelen ser acerta¬ 
dos y acordes al desarrollo del juego, algo que no 
en todos los juegos de deporte ocurre. 

En definitiva, como producto global, PC Fút¬ 
bol Selección Española Europa 2000 es un títu¬ 
lo interesante, especialmente en el apartado mul¬ 
timedia, con esa gran historia de la selección. La 
simulación es buena, más a nivel de estrategia 
que de arcade. Una vez más, podremos mejorar 
a nuestra selección en la pantalla del ordenador. 


■ Pocas novedades 

El otro CD es el simulador propiamente dicho. La mecá- Antonio José Novillo López | 

nica del juego no ha variado demasiado frente a la versión 
de la Liga Española. Se ha adaptado a la nueva competi¬ 
ción, incluyendo una información intensiva de cada uno 
de los equipos participantes. Podremos realizar Partidos 
Amistosos, que carecen de mucho interés, Competiciones 
Finales y Fases de Clasificación. Estos dos últimos modos 
de juego son los más atractivos pues ofrecen un mayor 
número de posibilidades al jugador. 

Podremos gestionar todos los parámetros imaginables: 
escoger a los seleccionados, tácticas de juego y un largo etcé¬ 
tera que es mejor descubrir sobre el programa. El juego nos 
ofrece la posibilidad de convertirnos en seleccionador nacio¬ 
nal por unas horas, situación que todos los españoles, al 
menos alguna vez, hemos deseado. Técnicamente, el juego es 


Historia de la Selección 

Uno de los grandes atractivos de este título 
es la enciclopedia multimedia que presenta 
la historia de la Selección Española de Fút¬ 
bol. Con una presentación atractiva y cum¬ 
plimentada con vídeos y fotografías, este 
programa permite recorrer el pasado y pre¬ 
sente de nuestra selección a lo largo de toda 
su historia; incluye todos los partidos, sus actuaciones en las distintas 
competiciones en las que ha participado y mucha más información. 















































MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Aventura gráfica I 



Morpheus 

Misterio, intriga y suspense. Bajo estas tres premias se presenta una aventura 

como no veíamos hace tiempo en el mercado y que aseguramos que no os dejará impasibles. 




■ Surrealismo en un guión lleno de poder 

La verdad es que Morpheus contiene una historia llena de 
surrealismo y que sin lugar a dudas parece sacada de algún 
retorcido y a la vez ingenioso cerebro. Su maestría es 
muy grande. Cada una de las localizaciones 
que podemos disfrutar a lo largo 
del juego está tildada 
de un ambiente 


de suspense en el 
cual se puede respi¬ 
rar la trama de misterio 
que rodea al juego. De 
hecho, y gracias a las 
secuencias de animacio¬ 
nes, al sonido ambiente y a 
la realización de cámara, la 
inmersión en el juego es total. 
El motor gráfico de Morp¬ 
heus es algo muy sencillo de imple- 
mentar y es exactamente el mismo que el de otros títulos 
parecidos, como pueda ser el caso de Myst. El juego nos pre¬ 
senta una perspectiva en primera persona desde la que 
vemos nuestro entorno de una forma estática, y con un tra- 
velling de cámara estupendo cuando nos movemos por él. La 
calidad gráfica de los escenarios es muy alta aunque se pre¬ 
sentan problemas en la representación en pantalla debido a 
la baja resolución de las escenas y cuyo resultado son algu- 


Morpheus es un título alta¬ 
mente recomendable para los adictos a gran¬ 
des aventuras como Myst, Riven o incluso 7th Guest. Su 
diseño se ha basado en un tipo de juego que ya existe desde 
hace mucho tiempo en la industria pero que paradójicamen¬ 
te hoy en día no es tan explotado como otros géneros. Quizá 
sea porque es monojugador y ahora el juego en red está muy 
de moda. Pero donde esté una buena aventura gráfica, con 
un guión de gran profundidad y un diseño encomiable que 
se quite cualquier cosa. Además, Morpheus tiene la ventaja 
de no requerir una gran máquina 
para ser jugado sin problemas: 
con un Pentium al33MHzyl6 
Mbytes de RAM uno puede 
desenvolverse en él con total sol¬ 
tura. Y es que a veces en mucho 
juegos los desarrolladores no se 
dan cuenta de que crear un buen 
concepto vale más que desarro¬ 
llar un motor gráfico que mueva 
centenas de miles de polígonos 
en pantalla. 


Sólo en Internet 
50 Morpheus 

Este mes tenéis la oportunidad de conseguir 
uno de los 50 Morpheus que regalamos, 
pero en esta ocasión tendréis que acudir a 
la web de PC Actual, www.pc-actual.com, 
para participar. En la sección de J uegos 
podréis encontrar mucha información sobre 
el juego y las preguntas de la promoción. 
Visitamos y conoce nuestra web. 


José Luis R i bal lo 


nos efectos de «pixelación»; la verdad es que este detalle es 
una pena y debería haber sido más cuidado. Aun así, la línea 
de arte que posee el programa es de lo mejor que he visto en 
todo el tiempo que llevo relacionado con el sector del 
videojuego. Los juegos de cámara, y sobre 
todo la realización es excelente. 


I X Interactive sigue dando de qué hablar; tras TZar 
ahora llega su última distribución en España, 

| Morpheus. La verdad es que hacía mucho tiempo 
que no se veía un juego de este tipo por el mercado y ya iba 
siendo hora de revivir los viejos y muy buenos momentos que 
proporcionaban esa clase de títulos tan estupendos como 
Myst o su continuación, Riven. Morpheus parte con un argu¬ 
mento muy bien tratado y que da lugar a multitud de posibi¬ 
lidades en su línea de expansión. 

El principio de la historia, y digo el principio porque luego 
se complica enormemente, cuenta cómo un explorador 
busca la explicación a la desaparición de su padre 25 años 
atrás en mitad del Artico. Durante los rastreos se ve envuel¬ 
to en una tormenta de nieve y pierde la oportunidad de vol¬ 
ver a su campamento. De esta manera, a los pocos días de 
bagaje por el hielo, se topa con el barco desaparecido de su 
padre, aunque llega sumido en un mar de confusión y sin 
poder distinguir la realidad de sus alucinaciones. A partir de 
este momento, empezaremos nuestra aventura con Morp¬ 
heus a lo largo de muchos, muchos puzzles y aderezados con 
grandes dosis de misterio que a veces nos pondrá los «pelos 
como escarpias». 


i 


Morpheus 


Precio: 2.995 pesetas 
(18 euros) 


Fabricante: Tiburón Inc. 
www.sharkbyte.org 


Distribuidor: FX Interactive. 
Tfn: 91 799 01 10 


Web: www.fxplanet.com 


Valoración: 

• Jugabilidad 

• Diseño 

• Sonido 

• Gráficos 


Precio 


GLOBAL 


Más i nformaci ón 


: y 16 

Mbytes de RAM, 100 Mbytes 
de disco duro, lector CD- 
R0M4x y tarjeta de sonido 
y gráfica de 1 Mbyte. 










































MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Ar cade 


5 lave Zero 


Tras hacernos con un potente robot enemigo tendremos que empezar una lucha sin 
cuartel contra los robots guardianes del poder dictatorial que nos oprime. Acción a 




11 género de los robots inmensos pisa 
fuerte desde las aventuras del 
| clásico Mazinger Z. En el 
mundo de los videojuegos hay bas¬ 
tantes ejemplos del éxito que puede 
llegar a tener. Los programas basa¬ 
dos en el juego de tablero Battle- 
tech son muchísimos, Heavy Gear 
es también un éxito del género y 
Slave Zero pretende serlo. 

La perspectiva desde la que se 
aborda el juego es bastante ágil. El 
robot está fusionado con el piloto y 
se dedica a imitar todos los movi¬ 
mientos del piloto, todo lo contrario 
de las torpes montañas de tornillos 
que serían los robots de verdad. 

Puede correr, saltar, trepar por los edificios, 
coger vehículos y lanzarlos..., casi de todo. 

Y falta le va a hacer, porque se va a tener 
que enfrentar a un ejército de enemigos con 
la nada sana intención de convertir el robot 
en chatarra. Tendremos que enfrentarnos 
con tanques, soldados, helicópteros y, por 
supuesto, robots 
tan rápidos, elegao 
tes y peligrosos 
como el nuestro. 

■ Acción sin tregua 

En un ambiente 
urbano y futurista, 
con enormes ras¬ 
cacielos, un malva¬ 
do dictador ha 
conseguido domi¬ 
nar a las masas 
consiguiendo el 
monopolio de la 
energía que sirve 

para mantener Megacity en funcionamien¬ 
to. Pero si hay un dictador también hay un 
héroe, así que nos va a tocar evitar que el 
«malvado» en cuestión se salga con la 
suya. En esta ocasión perteneceremos a 

Robots gigantes 

Los robots gigantes son uno de los fetiches de la 
animación japonesa. El anime y el manga tecnoló¬ 
gico suelen estar muy bien surtido de moles antro¬ 
pomorfas imposibles y espectaculares. Y con 
singular éxito si recordamos el impacto de 
series como Mazinger Z o Robotech (tam¬ 
bién conocida como Macross y que inspiró Battle- 
tech y la serie de juegos Mechwarrior). Todo un 
clásico que se acerca a nuestros ordenadores. 


Los robots a los que nos enfrentamos serán tan poderosos o 
mas que el nuestro 


es 



Slave Zero 


Precio: 6.990 pesetas 
(42 euros) 


Fabricante: Accolade. 
www.accolade.com 


Distribuidor: Infogrames, 
Tfn: 91 329 42 35. 


Web: www.infogrames.com 


Valoración 

• Jugabilidad 

• Diseño 

• Sonido 

• Gráficos 


Precio 


GLOBAL 


los Guardianes, una organización secre¬ 
ta dedicada a combatir la esclavitud 
a la que nos condena el régimen 
actual. Los Guardianes han roba¬ 
do un prototipo de robot (escla¬ 
vo) que nos va a tocar pilotar. 

El juego se compone de dieciséis 
misiones en las que tendremos que 
seguir un esquema bastante lineal 
mientras vemos cómo van mejorando 
las armas que llevamos. Acción sin tre¬ 
gua muy en la 
línea de cual¬ 
quier juego de 
disparar que no 
olvida algunos 
de los aspectos 
más sutiles que 
se pueden apli¬ 
car al tema de 
la destrucción 
en masa. A 
veces tendre¬ 
mos que luchar 
contra el infati¬ 
gable cronóme¬ 
tro y, al final de 
cada fase, con el inevitable bicho final, que 
esta vez es, claro está, un angelito de varias 
toneladas de acero más grande que el tuyo, 
con habilidades especiales y armas de efectos 
variados. Y eso sin tener en cuenta que siem¬ 
pre tenemos la opción de «pasar» del tema y 
dedicarnos a machacar todo lo que se nos 
ponga por delante, en el más puro estilo de 
Godzilla en sus mejores tiempos. 

■ El aspecto técnico 

Los gráficos destacan además de por su calidad 
técnica (hoy en día cualquier juego que se precie 
es capaz de plasmar muy bien las ideas de los 
diseñadores), por su calidad artística. Muyen la 
línea con los mechas del manga más espectacu¬ 
lar, los robots son modelos exquisitamente barro¬ 
cos y espectaculares que se mueven de forma 
admirable entre explosiones, coches, pea¬ 
tones y demás atrezzo gracias al nuevo 
motor gráfico que se ha desarrollado 
especialmente para el juego: Ecstasy. 
Quizás se podría pedir algo más de deta¬ 
lle en algunos de los elementos, como los 
coches, que son poco más que cajas 
envueltas, pero el resultado es bastante 
notable. 

El sonido suele ser un apartado en el 
que es tan difícil fallar, como conseguir des¬ 
tacar de forma convincente y ahí se 
queda. Está bien, bastante bien, pero tam- 
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MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Arcade | 


MDK2 

Segunda entrega del espectacular juego de acción MDK con novedades tanto 
en su apartado tecnológico, como en el aspecto gráfico y su argumento. 




i 


11 fin ha llegado a nuestras manos esta segunda 
entrega del famoso juego MDK. Para aquellas 
1 personas que aún no conozcan la primera ver¬ 
sión, comentaremos que este es un juego de una acción 
trepidante en el que nuestro héroe, Kurt, 
debe ir recorriendo diferentes pantallas 
y niveles aniquilando a gran número de 
enemigos y cumpliendo determinadas 
misiones. Cuenta con diferentes armas 
que deben ser utilizadas en cada 
momento dependiendo del objetivo; al 
final de un cierto número de pantallas o 
niveles debemos enfrentarnos a un 
adversario más importante y difícil de 
eliminar que el resto, hasta llegar al 
último y más peligroso de ellos, donde el 
juego finaliza. 

Este es básicamente el argumento del 
juego. Pues bien, en lo que respecta a 
este apartado, la segunda parte de MDK 
no se diferencia en absoluto. Eso sí, los niveles, misiones 
y enemigos son diferentes y actualizados. Más concreta¬ 
mente nos referimos a un total de nueve niveles, es decir, 
tres por personaje; cada uno de ellos con sus correspon¬ 
dientes pantallas. El último nivel, antes de terminar el 
juego, nos da la opción de elegir qué personaje deseamos 
utilizar. 

■ Un trío rompedor 

Cronológicamente hablando, la historia 
de MDK2 comienza inmediatamente des¬ 
pués del final de la primera parte, con la 
invasión de nuestro planeta por otra raza 
alienígena con la maligna intención de 
conquistarlo. La mayor novedad que nos 
presenta con respecto al anterior juego, 
es que ahora podremos manejar a más 
de un protagonista. A Kurt se le une 
ahora su perro Max, que aparecía de vez 
en cuando en la primera parte para ayu¬ 
dar a nuestro héroe, y el doctor Hawkins, 
que esta vez también participa en las 
misiones de un modo más directo. En 
cada nivel dirigiremos a un personaje diferente. 

El primero de los personajes, Kurt, se caracteriza por 
ser muy sigiloso y destaca por ser un buen francotirador, 
Max sobresale en la acción pura y dura, es decir, corre 
mucho y «mata» a enemigos al mismo tiempo ya que 
posee seis brazos. Por el contrario, el doctor está más 
especializado en descubrir acertijos y resolver proble¬ 
mas. Nos sorprenderán las locas herramientas que puede 
llegar a inventar. 

■ Más calidad, más potencia 

Uno de los aspectos más llamativos incluidos en esta 
nueva versión es la considerable mejora en sus gráficos, 
ya que se ha incorporado el 3D al juego. Por otro lado, a 
pesar de que todavía no existan en el mercado demasia¬ 
dos juegos que lo soporten, este título sí que viene pre¬ 


parado para poder 
aprovechar la tecno¬ 
logía T&L (Transforming 
and Lighting) de las 
aceleradoras gráficas 
de la empresa nVidia (y 
la próxima Radeon 256 
de Ati). Este es un apar¬ 
tado muy interesante 
para aquellas personas 
que cuenten con alguno 
de los modelos GeFor- 
ce256 oGeForce2 GTS, 
aún más si tenemos en 
cuenta la espectacula- 
ridad del juego. De 
todas formas, es reco¬ 
mendables utilizar este juego con una tarjeta acelerado¬ 
ra 3 D. 

Pero no todo iban a ser ventajas; si lo comparamos 
con la primera parte del título, los requisitos que se nece¬ 
sitan para que el juego funcione con fluidez son bastante 
elevados. Nuestra recomendación para poder utilizarlo a 
pantalla completa es que se cuente con un Pentium III o 
un Athlon de AMD, todo ello acompañado por, como míni¬ 
mo, 64 Mbytes de RAM, aunque 128 Mbytes no estarían 
de más. 

Tanto el movimiento de los personajes como la acción 
siguen siendo trepidantes. Todo esto, acompañado por 
una cierta complejidad en algunos puntos y acertijos del 
juego, hacen de éste un título ideal para «quemar» adre¬ 
nalina. Las partidas pueden guardarse en el punto que se 
desee porque sólo contamos con una vida; en el caso de 
que nos maten, el juego comenzará desde donde lo guar¬ 
damos por última vez. 

El juego comienza con una presentación tipo cómic 
con muchos toques de humor, que continuarán durante 
todo este gran título. 


David O. García 
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Si mui ador aéreo 


F lanker 2.0 


Uno de los simuladores más realistas del mercado 



Repasamos en profundidad las 
características de la nueva versión 
de este gran simulador de vuelo; 
su editor de misiones, los gráficos, 
el sonido... nada queda sin 
analizar. Pero vamos por partes. 

I ace ya unos cuantos años apareció 
un simulador que no destacaba por 
| sus gráficos pero que presentaba un 
avión y una avión i ca intrigantes. Era el F lan¬ 
ker 1.0, algo total mente diferente a lo que por 
entonces estaba de moda; el EF-2000. Con el 
tiempo llegaron parches y la versión 2.0, aun¬ 
que con los habituales bugs, que se subsana¬ 
ron con dos nuevos parches que dejaron al 
simulador en un estado bastante aceptable. 
Basándonos en esta última versión «parche- 
da», vamos a presentar nuestro análisis. 

Nada más arrancar el simulador ya queda 
claro que se pretende dejar atrás el espartano 
diseño del Flanker 1.5, ya que lo primero que 
aparece es una excelente introducción con 
una música marcial que parece directamente 
extraída de La Caza del Octubre Rojo. El 
menú principal hace su aparición, con el 
modo de Combate Instantáneo , para volar en 
un entorno muy simplificado, y las Misiones 
de elección libre, hay un total de 352 misio¬ 
nes más las que se ofrecen en Internet, así 
que por este lado, la vida útil del simulador 



parece garantizada. Por otra parte, cuenta con 
un modo de Campañas más elaborado y deter¬ 
minado por el éxito o fracaso en nuestros ata¬ 
ques, al estilo de Longbow 2 dejane's pero 
sin recuento de derribos ni medallas. Y para 
cerrar el menú, la Enciclopedia para consulta 
de los detalles técnicos, aunque no accesible 
desde el Editor de Misiones. 

■ El editor: misiones y campaña 

Flanker 2.0 incluye un Editor de Misiones 
en cuya pantalla principal tenemos el esce- 


La comunidad de Flanker en 
Internet 


Flanker ha sido desde sus inicios un 
simulador que ha atraído a un género 
especial de amantes de la simulación: 
aquellos devotos de los simuladores duros 
y con suficientes conocimientos técnicos 
como para ampliar las posibilidades del 
simulador. Con esta nueva versión 2, el 
número de sitios web dedicados a Flanker 
se cuenta por decenas. En ellos podréis 
encontrar absolutamente de todo: camu¬ 
flajes para el avión, cabinas mejoradas, 
parches para volar cualquier avión o 
hacer zoom dentro de la cabina, voces 
en ruso, configuraciones de joystick, 
texturas para el mar, misiones, cursos de 
aprendizaje, etc. 

Entre las webs más interesantes tene- 



Web oficial del simulador de vuelo Flanker. 


mos la página oficial, www.flanker2.com, o 
el Anillo Flanker con una lista exhaustiva de 
sitios dedicados a este simulador, ambos en 
inglés. Si se prefiere otro idioma tenemos la 
Oficina de Diseño de Flanker (http://flanke- 
robk.sim-arena.co), fundado por los especia¬ 
listas de Flanker del Escuadrón 111. 


nario de operaciones: la península de Cri¬ 
mea, el Mar Negro y parte del territorio 
colindante. El usuario tiene total libertad 
para crear cualquier tipo de misión o carr> 
pañas, utilizando todas las unidades dispo¬ 
nibles, que no son pocas, y establecer vue¬ 
los sin límite de número de puntos de ruta, 
con acciones, altitud y velocidad determi¬ 
nadas. Cada vuelo puede estar compuesto 
por un máximo de cuatro aviones, cada uno 
con su propio nivel de inteligencia (cuatro 
diferentes), su propia misión, carga de 
armas y nivel de combustible y objetivos 
por marca o coordenadas geográficas, aun¬ 
que lo que no podremos es asignar armas 
individualmente a cada pilón del avión. Por 
otra parte, también se pueden situar unida¬ 
des terrestres y navales, estáticas pero muy 
letales, y las condiciones meteorológicas. 

El punto débil de Flanker en las campañas 
es la parquedad de los informes post-misión 
(debriefings), ya que no indican claramente si 
se han cumplido o no los objetivos, sólo si se 
pasa la fase. 

■ Simulación en estado puro 

Lo primero que nos llama la atención en cuan¬ 
to estamos en el aire es la finura con la que 
se mueve el avión en todos sus ejes, así como 
el efecto de la velocidad cuando se hace a 
una baja cota. 

Tan realista es el programa que los avio¬ 
nes se comportarán de forma diferente 
según la altitud o el peso del avión: el loo¬ 
ping que sale sin dificultad a 2.000 metros 

















MULTI MEDI A Y I UEGOS 


Fl anker 2.0 | 


Parches y futuro 


Lamentablemente, es un hecho que 
ningún simulador sale al mercado sin 
tener más o menos fallos y Flanker no es 
la excepción. Si bien el simulador es per¬ 
fectamente estable y se puede jugar, sin 
temor a que se cuelgue, tal y como viene 
«de fábrica», el funcionamiento de algu¬ 
nos elementos no es el óptimo. De hecho, 
a las pocas semanas de salir al mercado 
se publicó un primer parche y el segundo 
en abril y que han dejado al simulador 
prácticamente sin fallos importantes, per¬ 
mitiéndole así presumir de uno de los 
mayores niveles de calidad vistos desde 
los tiempos del Longbow 2 dejane's. 

En lo que respecta a los planes de 
futuro de Flanker, SSI lanzará al merca¬ 
do este mismo año un add-on (paquete 
adicional de pago) que, como gran nove- 



El cockp/tde esta versión se vuelve totalmente 3D. 
dad, permitirá volar el MiG-29 Fulcrum en 
un nuevo escenario aún por especificar. En 
un futuro más lejano prevén seguir la saga 
con Flanker Attack, un simulador interconec¬ 
tado con Flanker 2.0 que permitirá volar dos 
aviones de ataque: el Su-25 Frogfoot, el Su- 
39 y el A-10 Warthog. 


a los mandos de un avión ruso, todos los ele¬ 
mentos son tridimensionales, en lugar de 
la superposición del cockpit 2D sobre el 
escenario. 

En el apartado sonoro, Flanker cumple 
sobradamente en cuanto al sonido del motor, 
el cañón y los misiles, especialmente si dis¬ 
ponemos de un subwoofer que potencie los 
sonidos graves. Por otra parte, entre las uni¬ 
dades de una misión no hay comunicaciones, 
por lo que las únicas voces que podremos 
escuchar son las respuestas de los puntos 
(wingmen) a nuestras órdenes. 


se convierte en una maniobra para 
expertos a 15.000. Durante el corr> 
bate cualquier impacto se convierte 
en una verbena en el que podemos 
perder los equipos electrónicos, el 
sistema hidráulico, etc. en fin, todo aquello 
que ningún piloto desea que le pase. 

Respecto a la IA (Inteligencia Artifi¬ 
cial), es muy avanzada en los aviones 
enemigos, ya que podrán colocarse en 
nuestra cola, evadir nuestros ataques y 
con una puntería que hace muy difíciles 
los ataques frontales. 

Hay cuatro niveles de inteligencia para 
nuestros oponentes, de «malo» a «excelen- 


elegiremos según en la misión que 
vayamos a volar. La única pega es 
que las deberemos escoger por 
lotes cerrados, así que no todas las 
combinaciones son posibles. 

■ Gráficos y sonidos 

Si en algo ha evolucionado Flanker es en el 
apartado visual: lejos quedan los polígonos 
planos de la versión 1.5, sustituidos por un 
terreno fotorrealista basado en fotos auténti¬ 
cas de Crimea. Utilizando DirectX como único 
estándar soportado, y llegando hasta los 
1.024 x 768 puntos de resolución con 32 bits 
de color, los programadores han creado unos 


Más i nformaci ón 


Pentium 200 MHz, 32 
Mbytes de RAM, Windows 
95/98, 600 Mbytes de 
disco y tarjeta 
aceleradora DirectX 



Desde elEd/tordeM/s/ones podremos personalizar las campañas. 


te», en la que los pilotos son extremada¬ 
mente escurridizos, aunque en el nivel 
«alto», los enemigos ejecutan muchas 
más maniobras. Por otra parte los vehícu¬ 
los de tierra y mar cuentan también con 
cuatro grados de IA, aunque en el caso de 
los barcos es una misión suicida acercar¬ 
se a su rango de acción en cualquiera de 
los niveles. 

Las armas son muy variadas, pero las 


escenarios que a gran altitud son absoluta¬ 
mente espectaculares y el suelo totalmente 
creíble, sin mostrar el efecto de texturas repe¬ 
tidas o «embaldosado» de otros simuladores. 

Como crítica al motor gráfico está la apa¬ 
rición de golpe de los objetos cuando nos 
vamos acercando en lugar de ser progresivo. 
Los aviones «pilotables» están modelados 
con todo lujo de detalles y si echamos un vis¬ 
tazo a la cabina, no cabe duda que estamos 


Juan Andrés «Susto» 
Femando Fernández « Pampero» [ 


■ Vuelo en red 

Con un módem a 33,6 Kbps hemos llegado 
a mantener vuelos de cuatro jugadores, 
incluyendo comunicaciones simultáneas 
por voz, en red local o a través de Internet, 
en misiones cooperativas o uno contra uno. 
La única limitación vendrá por la calidad y 
velocidad de la línea. 



Valoración: 

• Jugabilidad 

• Diseño 

• Sonido 

• Gráficos 
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Precio 


GLOBAL 



La IA de nuestros enemigos será una auténtica pesadilla. 


El desarrollo de un 
vuelo en red se basa en 
el diseño de una misión 
por un jugador que 
siguen el resto. Una vez 
en vuelo se pueden 
mantener comunicacio¬ 
nes de voz usando 
Roger Wilco. Un 
pequeño fallo encontrado es 
que los impactos de cañón en 
red no suenan, por lo que es 
imposible saber que hay 
alguien a las seis poniéndote 
como un colador. Un fallo que 
esperemos se corrija en un 
futuro parche. 

Flanker es un simulador 
puro y duro, pensado para los 
más acérrimos aficionados a la 
aviación de combate y en el que 
se han dejando un poco de lado 
aspectos más lúdicos como el 
cuaderno de vuelo del piloto, la 
asignación de puntuaciones, etc. Probable¬ 
mente, aquellos que disfrutaron delFalcon o 
MiG Al ley apreciarán los aspectos más realis¬ 
tas del Flanker, mientras que quienes prefie¬ 
ran juegos como el F-22 Lightning de Novalo- 
gic puedan encontrarlo algo complicado. En 
cualquier caso, podemos garantizar que no os 
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Si mui ador de combate 


Enemy Engaged 


Con un realismo excepcional, el Enemy Engaged RAH-66 versus KA-52 Hokum, es mucho más que un 
simple juego de simulación aviónica, donde pilotaremos los mejores helicópteros de forma muy sencilla. 



I on muchos los juegos de simulación que se han 
creado desde el nacimiento del software de entre- 
| tenimiento. La lucha librada por los programado- 
res para conseguir movimientos y comportamientos que se 
correspondan con la realidad, y limitados a grandes y cos¬ 
tosos simuladores de vuelo, sin duda parece estar consi¬ 
guiéndose en estos «pequeños Davides» con forma de PC. 
Enemy Engaged RAH-66 versus KA-52 Hokum, permitirá 
al usuario sentarse en un helicóptero de combate y experi¬ 
mentar el pilotaje y el manejo en batalla a altas cotas de 
realismo. 

Es posible seleccionar entre dos tipos de aparatos, 
el Comanche americano y el Hokum ruso, cuyos deta¬ 
llados cokpit (cabinas) con todos los instrumentos de 
vuelo, nos introducirán en el fascinante mundo del 
pilotaje. Altitud, velocidad, rumbos, mapas, no falta 
ningún detalle de navegación para poder trazar el 
vuelo hacia el objetivo deseado en cada momento. 
Además se tienen en cuenta las condiciones meteo¬ 
rológicas, como puede ser el viento, y físicas, como el 
rebufo del aire que provocan las aspas. 


Es vital no perder de vista la información de vuelo. 

■ Armas y pilotaje 

Su completo conjunto de armas, misiles autodirígi¬ 
dos, cohetes, bombas, cañones, etc, y herramientas 
de despiste como contramedidas y véngalas, nos ayu¬ 
darán a mantenernos en vuelo ante cualquier situa¬ 
ción hostil con el enemigo. 

La dificultad de manejo debido a los numerosos con¬ 
troles para manejar una máquina es una de las carac¬ 
terísticas de este tipo de programas, pero es algo que 
entendieron bien los creadores del presente software, 
pues las teclas necesarias para realizar cualquier opera¬ 
ción no son excesivas, y además son fáciles de recordar. 

Existen diferentes modos de juego en combate: Cam¬ 
paña, Misión y Vuelo libre. En el apartado de vuelo libre 
podemos elegir los blancos a destruir; las campañas son 
auténticas batallas estratégicas por toda la región y por 
último, las misiones constituirán pequeñas campañas de 
ataque y defensa en zonas parciales del plano. 





Gracias a los misiles guiados podremos derribar fácilmente a 
nuestros enemigos. 


Enemy Engaged RAH-66 
Comanche versus KA-52 
Hokum. 


Precio: 3.995 pesetas 
(24 euros). 


Fabricante: Empire. 
www.empire.com 


Distribuidor: Dinamic 
Multimedia Tfn: 902 480 482. 


Web: www.dinamic.net 


Valoración 

• Jugabilidad: 

• Diseño 

• Sonido 

• Gráficos 
Precio 
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■ Adicción, calidad y sencillez 

Los escenarios son totalmente reales. Taiwán, Líbano 
y Arabia Saudí serán las situaciones de guerra, que se 
han conseguido con avanzadas técnicas de digitalización 
para dar una mayor credibilidad a cada situación. 

Continuamente estaremos informados de los acon¬ 
tecimientos por medio de la radio y a través de ella 
nos comunicaremos con los compañeros de tierra y 
aire en castellano. 

También contamos con la posibilidad de desactivar 
las opciones de límite de combustible y armas, daños 
del aparato, condiciones meteorológicas e iluminación, 
para hacer el juego más sencillo. Y es posible benefi¬ 
ciarse en vuelo del piloto automático para fijar el 
rumbo de manera indefinida. 

Su movilidad, facilidad de uso y detalle 
de imagen y sonido son de gran calidad, por 
lo que le confiere un alto grado de jugabili¬ 
dad. Incluye modo multijugador por medio 
de una red local, o por conexión directa o en 
Internet con un módem 28 kbps. 

Por otra parte es compatible con Apache 
Havoc y podremos sumarle sus escenarios y 
aparatos para obtener así un juego de mayor 
envergadura y posibilidades. 

Tanto el texto de los manuales como el 
de los menús del programa, están en 
español y ofrece gran cantidad de informa¬ 
ción sobre el juego, tácti¬ 
cas, descripción de contro¬ 
les de navegación, y 
dimensiones y características de los vehí¬ 
culos terrestres y aéreos que aparecen. Así 
mismo se muestran detalles sobre los 
lugares de combate y las historias de las 
contiendas que se librarán a muerte. 


Más i nformaci ón 


Mínimos. Pentium 266 o K6 
300 MHz., 64 Mbytes de 
RAM, 300 Mbytes de disco 
duro, Windows 98 o 95 y 
tarjeta de vídeo 3D 
compatible con DirectX. 

Recomendados. Pentium II 
333 o K6 400,128 Mbytes 
de RAM y un ¡oystickj 
unos pedales. 


En definitiva un juego de gran calidad en sus gráficos 
que nos tendrá muchas horas enganchados al ordenador 
y disfrutando de los mejores helicópteros del ejército ruso 
y americano. 


Raúl Rubio 
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J a rtic 

Las creaciones propias realizadas con cualquier software 
deben enviarse en formatos TIF, GIF, BMP, PCX y TGA. 

El tema informático se tomará especialmente en cuenta, 
pero no es indispensable tratarlo. Los premios pueden 
ser libros, juegos, títulos CD-ROM o programas. 

Pueden sugerirnos el obsequio que prefieran y haremos 
lo posible por complacerles. Las imágenes ganadoras, 
además de aparecer en esta sección, podrán reproducirse 
en la revista, con la firma del autor, sin que obtenga 
más derechos por la reproducción que el premio 
correspondiente. Se puede participar cuantas veces 
se desee. Los originales no se devuelven. Envíanos 
tu creación junto con el cupón que encontrarás en 
la página de cupones a: 

PC ACTUAL. San Sotero, 8, 4^ planta. 28037 MADRID. 




n a d o r 


del 


mes 



Santiago Cortada Obrador, de Palma Mallorca (Baleares), es el 
ganador de nuestra sección de este mes con esta 
estupenda imagen de delfines. Aun¬ 
que la integración entre todos 
los elementos de la imagen 
no es del todo buena, 
cada uno de ellos ha sido 
tratado con mucho cuida¬ 
do. De hecho podemos ver la calidad de los 
reflejos que aparecen en el agua; tanto de los delfines saltando, 
como de la pequeña roca o el cielo. La granulación de la roca y la 
textura de los delfines son otros de los aspectos mejor tratados. 
Buen trabajo Santiago. 
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Nuestra segunda imagen llega 
desde Móstoles (Madrid) y su autor, 
Ricardo Urbano Suárez, ha querido 
mostrar con todo lujo de detalles el pri¬ 
mer plano de una criatura alienígena. 
Los rasgos, las arrugas y el color de su 
piel (con sus correspondientes sombras) 
es lo primero que nos ha llamado la 
atención, sin embargo hay otros detalles 
más pequeños, no por ello menos 
importantes, como los de los ojos; desde 
las verdosas pupilas hasta las venillas 
enrojecidas del globo. Quizás le falta un 
poco de expresión, pero quién sabe 
cómo gesticularían estas criaturas. 


d 


Ha sido complicado elegir una de 
las muchas imágenes que nos ha envia¬ 
do J ordi Pérez Barreiro de Sabadell. Al 
final nos decantamos por una imagen 
de Melina, así es como la ha llamado 
su autor. De mil formas diferentes; 
corriendo, saltando, vestida en bañador 
y hasta desnuda, ha creado J ordi a su 
modelo. Según nos cuenta en su e-mail 
la herramienta utilizada ha sido un pro¬ 
grama llamado Poser 4, además posee 
página personal en Internet, 
www. readysoft. es/home/coding/, donde 
podréis disfrutar de todas esas imáge¬ 
nes y muchas más. 


O 


Severino Lozano Diez se ha hecho esta fotografía en 
Hamilton, Isla Bermuda, uno de los puertos de la regata Tall 
Ship en la que participa el Barco Escuela J uan Sebastián de 
Elcano. Severino no ha dudado en irse acompañado de uno 
de los últimos números de PC ACTUAL. 


Promoción Dragón 

Hasta el número de septiembre todos lectores 
que participen en esta sección tendrán la 
oportunidad de ganar uno de los 5 Dragón 
NaturallySpeaking Preferred, un programa de 
reconocimiento de voz de habla continua, con 
posibilidad de grabar la voz para revisiones 
posteriores de texto a voz y viceversa. Los ganadores y sus 
trabajos se publicarán en el mes de octubre. 















RECOMENDACIONES 



Javier Herrero 





Fangoria 

El infierno son los demás (Subterfuge, 2000) 

Con una actitud que han ido engendrando a lo 
largo de los 90, Alaska y Nacho Canut, Fangoria, 

han recurrido a sus fans para continuar su estela 
de idolatrías. Y sus fans, en este caso 20 grupos y 
artistas, han reinterpretado los temas de su último 
disco Una temporada en el infierno, uno de los 
más estimulantes de la década que acaba. El resul¬ 
tado: un doble CD con el que parecen querer con¬ 
jurar el éxito que consiguió la obra en la que se 
inspira. Quizás recordando lo que ya hicieran 
Esclarecidos con su último disco: ofrécelo para que lo destruyan; destrúyelo para 
crear. Sólo por la versión que hace Mastretta de Contradicción merece la pena este 
álbum, lleno de exorcismos y gratitudes. 


GusGus 

vs. t-world (4AD / Everlasting, 2000) 

Antes de GusGus ya existía el 
mundo. O, lo que viene a ser lo 
mismo, este es el proyecto de 
T-World, formación que fue precur¬ 
sora del combo renacentista del siglo 
XXI que es el grupo islandés. Dos de 
sus actuales miembros, Herb Lego- 
witzy Biggi aka Thorarinsson, gra¬ 
baron una sesión deephouse que 
ahora retoman GusGus para crear 
una remezcla que se bebe de princi¬ 
pio a fin con absoluta entrega y 
dedicación, como un manjar prepa¬ 
rado por manos expertas. Los auto¬ 
res hablan de este disco, que se 
nutre del tecno de Detroit, como de 
una reflexión acerca de un día de 
fiesta entre las gentes de Islán di a, 
conducir bajo una tormenta y vagar 
agotado en un inhóspito paisaje tras 
haber disfrutado de la hospitalidad 
de Reykjavik. Un chillout completo y 
electrizante. Un viaje ni val a los 
gélidos paisajes del Atlántico norte 
inundados sorprendentemente del 
calor que emerge de las entrañas de 
su tierra. De nuevo se descubre que 
la vanguardia no reside en exclusiva 
en las islas británicas y que el país 
más ártico de Europa disfruta de una 
agitación cultural y creativa digna 
de admiración. 


Birabent 

Anatomía (Subterfuge, 2000) 
Pequeños encuentros y desen¬ 
cuentros de individuos ence¬ 
rrados en el bienestar. Osci¬ 
lando entre Madrid, Barcelona 
y Buenos Aires y esas 
pequeñas ciudades interiores 
de seres solitarios entre las 
multitudes, Birabent vuelve a 
hablarnos de sueños metafóri¬ 
cos y amores cinematográfi¬ 
cos, con un intimismo ade¬ 
cuado a su voz. Como el 
reflejo de un rayo de sol sobre 
un ombligo desperezándose 
en una cama solitaria. 


Saint Etienne 

Sound of water (Mantra / 
Everlasting / Caroline, 2000) 
Frescura musical como la de 
una mañana de verano tras 
una tormenta limpiadora. Ele¬ 
gancia sin complejos y pop 
cosmopolita que se desliza 
desde los años 60, llega hasta 
la actual música de baile, e 
invade nuestros corazones 
con la sutil y frágil voz de 
Sarah Cracknell. Lejos de ser 
una colección de singles, el 
disco se deja sentir con la 
fluidez de una deliciosa 
melancolía. 


Armenian Navy Band 

Bzdlk Zinvor (SVOTA / Resistencia, 2000) 


Grabado en los estudios Xippi que Youssou 
N'Dour tiene en Dakar, el nuevo trabajo de Cheick 
Lo, músico senegalés nacido y criado en Bobo 
Dioulasso, capital musical de Burkina Faso, es un 
punto de encuentro entre Cuba y África. Su grupo, 
N'Diguel, se ve reforzado con las colaboraciones 
del octogenario cubano Richard Egües, de Pee 
Wee Ellis, ex-saxo de James Brown y Van Morri- 
son, y de la cantante malinesa Oumou Sangare. 
Todo para arropar una voz suave y dulce que está 
camino de convertirse en una de las más importantes del continente negro. Un trabajo 
sensualmente espiritual en el que los bailables ritmos mbalax de Senegal se adornan con 
toques reggae y texturas provenientes del inagotable crisol musical africano. 


Don Tiki 

The forbidden sounds of 
(Taboo/Ata Tak, 2000) 
Sonidos lánguidos y exóticos 
desde paradisíacas playas de 
la Polinesia o el Caribe. 
Sensual y cálido como un 
cóctel de frutas bajo una 
sombrilla, el disco es como 
un sueño musical que mezcla 
jazzy, bossay sonidos 
hawaiianos. Es como la 
banda sonora de la huida al 
paraíso que todos desearía¬ 
mos. Aún no tiene distribu¬ 
ción en España. Se puede 
consultar en www.atatak.com. 


¿Qué hace un barco en las montañas? ¿Por qué 
Armenian Navy Band si Armenia no tiene mar? 

Alejado de cualquier mensaje político, Arto 
Tun^boyaciyan, armenio residente en EEUU convoca 
una orquesta que canta a la imaginación, a la vitali¬ 
dad creativa y a cómo mover un barco hasta el mar 
sin mar bajo su panza. Y las composiciones desbor¬ 
dan de una creatividad en la que cabe de todo: 
desde los aires tradicionales de su tierra hasta el jazz 
fusión, la salsa y el rock. Grabado durante una de 
sus visitas a su país, él y sus amigos consiguen un trabajo que va más allá de encasi- 
llamientos y estilos y que desparrama alegría desde cada uno de sus temas. Como dice 
el propio Arto: el mejor alimento es una sonrisa y la mejor vitamina, la felicidad. 


Cheikh N'Digél Lo 

Bambay Gueej (World Circuit / Resistencia, 2000) 


Avening Space 

Avening Space 
(dDrecords, 2000) 

Laberintos sonoros entre 
atmósferas axfi si antes, percu¬ 
siones desde el interior de un 
ataúd enterrado, voces acon¬ 
gojadas y brillos luminosos 
que relucen por entre las ren¬ 
dijas de la angustia. Proyecto 
holandés que se acerca a los 
siniestros 80 y nos los trae 
actualizados en un pop lleno 
de matices luminosos. Sin dis¬ 
tribución en España, se puede 
acceder al CD a través de 
www.ddrecords.com. 


Mús i cj | 
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Gerard Quintana y 
Jordi Batiste, emblemá¬ 
ticos músicos catalanes, 
han revisitado en Els 
mi ralis de Dylan I a 
poesía de un rockero 
visionario, poeta y can¬ 
didato al Nobel de Lite¬ 
ratura: Bob Dylan. Un 
interesante redescubri¬ 
miento en catalán con 
aromas mediterráneos 
del cantautor más 
famoso del siglo XX. 
(Música Global 
Discográflca, 2000) 



Un curioso lanzamiento 
por entregas nos ha 
hecho conocer Pasan 
las cosas, anticipo del 
disco de Araque. Se 
trata de un nuevo pro¬ 
yecto pop, con toques 
cariocas e intenciones 
de popularidad con 
clase. Ex-músicos de 
Tam Tam Go!, una per¬ 
cusionista brasileña y 
una voz femenina, Alicia, 
para un disco que prome¬ 
te sonar mucho, mucho. 
(Edel, 2000). 



Carlos Chaouen, gadita¬ 
no con arábigo apellido 
de resonancias de leyen¬ 
da, se ha lanzado al 
mundo de los cantauto¬ 
res cultivados en los 
ambientes pop-rock, 
urbanitas y con dejes y 
maneras intelectuales y 
literarias. Maldita es su 
primer disco, y se 
encuentra a medio cami¬ 
no entre un bar con 
músicas rockeras y un 
palacio oriental ambien¬ 
tado con música de Scar- 
latti. (Fonomusic, 2000). 
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Paul Simón 

Shining like a national guitar 
(Warner, 2000) 

19 grandes éxitos de este autor, 
ya un clásico de la moderna 
música popular. Desde que en 
1972 debutara en solitario, su 
prodigalidad para confeccionar 
himnos musicales ha sido sor¬ 
prendente, y este disco no se 
queda corto en la tan difícil 
selección. Desde el supervenías 
Kodachrome, hasta su experien¬ 
cia con Graceland, que abrió la 
música sudafricana al mundo 
entero. Altamente recomendable. 

Festivales 

La avalancha de festivales que el 
verano trae todos los años a 
diversos puntos de nuestro país 
hace que su descripción detallada 
sea un asunto en exceso largo. 

Por eso, damos algunas webs 
para que puedas recabar la infor¬ 
mación por tí mismo. 

• Doctor Music Festival (21/23 
julio) Llanera (Asturias) 

tvtvtv. doctor music. com 

• IX Pirineos Sur (7/29 julio) 
Valle del Tena (Huesca) 
tvtvtv. festi vales, aragon.net 

• XX Sonidos del Mundo (25 
julio/5 agosto) Pamplona (Navarra) 
tvtvtv. cfnavarra, es/cultura 

• La Mar de Músicas (1/29 julio) 
Cartagena (Murcia) 

tvtvtv. I amardemusi cas. org 


Bandas s ono r d s 

Víctor Sánchez 


Go Simpsonic with the Simpsons 

Alf Clausen (Rhino/Fox Music, 2000) 

Obras maestras, pese a que a algunos se 
nos llene la boca demasiado al hablar 
de lo que nos gusta, hay pocas. Pero lo 
que sí es seguro por unanimidad es que 
los Simpsons es una de las únicas series 
de televisión que merecen ese vanaglo¬ 
riado título. Después de haber sorpren¬ 
dido a todos los fans de los magníficos 
dibujos animados con su primera entre¬ 
ga, Alf Clausen ha vuelto a realizar una 
recopilación de los mejores diálogos y cortes musicales que ha compuesto 
para acompañar las andanzas de la familia del bueno de Homer. 

Destacan de este disco, además de su increíble número de cortes (53) los 
temas Scorpio imitando perfectamente las músicas de Barry para la saga 
de J ames Bond, todas las canciones del episodio Simpsoncalifragilisticex- 
pialafannoyed grunt)cious con una perfecta parodia a las canciones de los 
hermanos Sherman para Mary Poppins, así como Happy Birthday, Mr. 
Burns cantada por los Ramones y la versión del tema principal de Danny 
Elfman reorquestada por el grupo Sonic Youth. 

Battlefield Earth 

Elia Cmiral (Várese Sarabande, 2000) 

Todo el mundo está de acuerdo: Battlefield Earth 
es lo más parecido al cine de Ed Wood o Maria¬ 
no Ozores de esta década. Lo que casi nadie 
sabe es que la película tiene música, y es que en 
las salas de cine no se puede oír de las carcaja¬ 
das que emite la platea al ver semejante torpeza 
fílmica. El compositor Elia Cmiral orquesta una 
bandas sonora llena de referencias, guiños y 
plagios a los grandes orquestadores de películas de ciencia-ficción. Así pues 
podemos oír temas de Goldsmith, Williams, e incluso de un malogrado Homer. 

Krámpack 

Varios (Subterfuge, 2000) 

Para esta película sobre dos adolescentes que 
descubren el mundo un veranillo de estos, 
suberfuge ha vuelto a prestar a algunos de sus 
mejores músicos en nómina. Así pues nos 
encontramos en el disco canciones de muy 
variados compositores y gustos de los grupos 
Doctor Explosión, Electrobikinis y Birabent 
entre otros tantos. 
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Seguimos con unas referencias de dis¬ 
cos que seguramente poblarán las 
estanterías de las tiendas de segunda 
mano dentro de un par de meses. 

El primero de ellos 
(y el más detestable 
de los tres) es 
Flinstones in Viva 
Rock Vegas (Hip-o, 

2000). Por si no 
bastara con la pro¬ 
pia existencia de la película, también 
lanzan al mercado un nuevo disco, que 
si todo va bien tendrá incluso menos 
repercusión que el de la primera parte. 

El segundo es 
Gonein 60 
Seconds (Island, 
2000). La película 
cuenta con ciento 
setenta fotogramas 
por segundo, y las 
canciones de Chemical Brothers, Ice 
Cube o DMX entre otros pretenden 
seguir ese ritmo, aunque ese será el 
tiempo en el que todo el mundo dese¬ 
ará desprenderse de él. 

El último de los 
CDs de moda 
caduca es Me, 

Myself & Irene 
(Elektra Entertai- 
ment) una pelícu¬ 
la de los directo¬ 
res de Algo pasa con Mary donde J im 
Carrey se olvida de intentar conseguir 
un Oscar para volver a tirarse pedos y 
darse golpes. Los artistas invitados son 
Foo Fighter y Samash Mouth entre 
otros. Discos ideales, por lo tanto, para 
que en un hueco de nuestras estan¬ 
terías no entre el polvo. 

Todas estas referencias y muchas 
más puedes comprarlas a través 
de la web: www.vinilo.es 





RESULTADOS DE LOS SORTEOS 


20 Star Wars: 

Forcé Commander 

Las respuestas correctas a la pregun¬ 
tas de esta promoción son las siguien¬ 
tes; 1. a. Del lis Tantor. 2. a. Tattoine. 

3. c. Doctrina Tarkin. Los ganadores 
de los 20 Star Wars Forcé Commander 
son los siguientes: 

ALARCÓN GARCIA, Diego; ALVAREZ 
BRIONES, SoteroJ.; ARTIEDA 
OSEÑALDE, Carlos; BENAZANILLA 
OBREGÓN, Graciela; CABEZA FLORES, 
JoséM.; CUSO BARROSO, Jaume; 
DORADO GOMEZ, Domingo; GARCIA 
FUEYO, Alejandro; GILA SÁNCHEZ, 
Juan C.; GOMEZ MONTALBAN, Rodri¬ 
go; GOMEZ RICO, Alfredo; HOUERCA- 
DE GARCIA, Ignacio; ISERTE MOIX, 
Carlos; MARGELINO FUNISCAL, Fran¬ 
cisco; MARTINEZ LOMAS, Diego; 
MOYA GAGAS, Daniel; PALACIOS 
DIEZ, Antonio; PERALO ADRIAN, 
Enrique; SÁNCHEZ PALOS, María y 
SIMON VAQUERO, Miguel A. 


Promoción F1 2000 

Las respuestas correctas de esta promoción son; 1. b. El nuevo 
equipo J aguar y Williams BMW. 2. a. 17 carreras, en el modo 
Fórmula 1. 3. c. El realismo de pilotos, vehículos y efectos. Los 
ganadores de los 10 F1 son: 

ABAIGAR GASPAR, Sergio; CALDERÓN MARTÍNEZ, Alfonso; 
CUADRA CALVILLO, Carlos; DURÁN SÁNCHEZ, Minerva; 
LOPEZ LOPEZ, Ginés; MANSILLA SEPÚLVEDA, M § Carmen; 
MELERO SOLA, Alberto; NAVARRO LOPEZ, Anselmo; PARDO 
ANTOLÍN, Angel y SEPÚLVEDA SALIDA, Ernesto J. 


Promoción Mouse Phone 

Los ganadores de los 20 Mouse Phone son los siguientes: 

BARREU ESCARTÍN, Andrés; CASTILLA HERNANDEZ, Manuel; 
DAMAS CONTRERAS, Alica; FERRÁN RAMOS, José C.; FERRAN- 
DINI PRICE, Ariel; GARCÍA LÓPEZ, Antonio; GARCIA NOVA, Ser¬ 
gio; GARCIA RIVERA, Josefa; GOMEZ FERRIS, Rosa María; 
GONZÁLEZ RODRÍZGUEZ, Manuel; GUTIERREZ CUADRIELLO, 
Jesús A.; HERNANDEZ PUERTO, Alberto; LANDERO SAEZ, José 
JMARTÍNEZ PECINO, Ana; MURILLO MAGALLANES, José M.; 
PISOS CURTO, Beatriz; REBOLLO MARTÍNEZ, Oscar; SANTAMA¬ 
RIA PABLO, Jesús; SANTOS GUZMÁN, Alejandro y ZAPATA 
SANTIAGO, José. 


Promoción Friendware 

Las respuestas correctas de esta promoción son; 1. a. 
Dave. 2. a. 39. 3. c. The Matrix. 

Los ganadores de los 10 gamepads son: 

ALVAREZ ESCRIBANO, M¿ Luisa; DOMINGUEZ DE LA 
TORRE, José L.; JIMÉNEZ PEREZ DEL POSTIGO, Vicente; 
MARTÍN SUBIRÍA, Eneko; MONTIEL GONZALEZ, Sergio; 
NOVOA GARCIA, Elena; PAÑELLA GABALDA, Joseph; 
PERAL MERAYO, César; REGO PERNAS, Marcos y ROSA 
SANZ, Ana. 

Los ganadores de los 3 joystick son: 

OLIVA ANDRES, Irene; SÁNCHEZ GOMEZ, Alvaro y 
TWOSE MORA, Isabel. 

Los ganadores de las 10 camisetas son: 

CAMACHO MORENO, FranciscoJ.; CASTIELO ANDRES, 
Carmen; CORTIJ O ORDOÑO, J uan C.; FOLGAR REGUEI- 
RO, Antonio; GARCIA CALDERON, Jesús; HERNÁNDEZ 
GARCIA, Salvador; LOPEZ FERNÁNDEZ, Oscar; MARCOS 
DE OBREGÓN, Félix; PALOMARES GARCIA, J osé M. y 
SÁNCHEZ SÁNCHEZ, Cecilia. 

Los ganadores de los 5 Devil Inside; 

VARONA VILLAR, Miguel; GARCIA CALATAYUD, José 
V.; MAS IGLESIAS, Fernando; PECCI LARA, Enrique y 
VARGAS FERNÁNDEZ, Francisco. 
































